Valikained

Valikdppeainete nimistu vdib dppeaastati muutuda. Valikdppeainete puhul arvestatakse dpilaste huvide ja kooli voimalustega. Valikdppeainete
stisteem Liiganuse dppekohas vdoimaldab dpilastel dppida koos klassidetileselt, mis soodustab koostddd ja suhtlemist erinevate vanuseriihmade
vahel.
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1. Valikaine Digiopetus (Viru ja Liiganuse oppekoht)

1.1. Valikoppeaine Kirjeldus

Valikdppeaine toetab digipadevuste omandamist ja arendamist:

suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii dppides, kodanikuna tegutsedes kui ka
kogukondades suheldes;



e leida ja sdilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvairsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide,
piltide, multimeediumide loomises ja kasutamises;

e kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates digikeskkondades;

e olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti;

e jirgida digikeskkonnas samu moraali- ja vadrtuspohimdtteid nagu igapédevaelus.

1.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane:

1) mdistab tehnoloogia to6pShimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases Oppetdds infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taasesitades;
2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmargist 1dhtuvalt digitaalset sisu privaatsusndudeid jargides;

3) teadvustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vdivaid riske tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi dpiteeks ja karjddrivalikuks.

1.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:

I kooliaste:

1. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund nédalas
2. klass — 35 dppetundi dppeaastas, 1 tund nidalas
3. klass — 35 dppetundi Oppeaastas, 1 tund nédalas
4. klass — 35 dppetundi dppeaastas, 1 tund nidalas

Vdimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks. Kasutatakse
diferentseeritud Oppetlilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad opimotivatsiooni.
Oppetdd planeerimisel ja korraldamisel voetakse aluseks digipidevusmudeli 5 osaoskust:
1) Info haldamine — digitaalse teabe eesmérgipédrane otsimine, sirvimine, hindamine, salvestamine ja taasesitamine.
2) Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine veebipdhistes keskkondades, teabe ja sisu jagamine, osalemine iihiskonnaelus ning
koostdo digivahendite toel.



3) Sisuloome — digitaalse sisu loomine, olemasoleva digitaalse materjali muutmine ja 1dimimine, loominguline enesevéljendus ja
programmeerimine ning intellektuaalse omandi diguste ja litsentside jargimine.

4) Turvalisus — identiteedi, tervise ning keskkonna kaitsmine; info- ja kommunikatsioonitehnoloogia turvaline ning kestlik kasutamine.

5) Probleemilahendus — vajaduste véljaselgitamine ja lahenduste leidmine sobivate digivahenditega, tehnoloogia loov kasutamine ning
digipadevuse arendamine.

1.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab voimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma Sppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb dpilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pohjal enda teadmised.

Noduded fiiiisilisele dppekeskkonnale :

1) internetitihendusega arvutite, WeDo ja EV3 robootika komplektid jm digiseadmetega, projektori, kdlarite, kdrvaklappidega klassiruum, kus on
soovitavalt voimalik laudu, toole iimber paigutada;

2) vajaduse korral isikliku siilearvuti voi nutiseadme kasutamise voimalus;

3) riihmatootehnikaid toetavad toovahendid ja -materjalid;

4) multimeedia salvestus- ja tootlusvahendid ning printeri kasutamise voimalus.

1.5. Hindamine

Kokkuvdtvalt hinnatakse iga trimestri 10pul, 1dhtudes dpitulemustest. Kokkuvottev aastahinne saadakse Oppeaasta kolme trimestri hinde pdhjal.
Tagasiside andmiseks on viga olulisel kohal kujundav hindamine. Opitulemuste saavutatuse kohta antakse dpilasele tagasisidet dppeprotsessi
kiigus, lihtudes dpilase dpiiilesannetest. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi vdi rithmatdona.
Hinnatakse:

1) Oppekavas ettenidhtud Opitulemuste saavutamist;

2) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

3) oma praktilise tegevuse motestamist;

4) Oopilase isiklikku arengut dppe jooksul.



1.6. Opitulemused ja dppesisu

Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine
ja filtreerimine
Andmete, info ja digisisu hindamine

1. Klass
Oppesisu Opitulemused
1. Info- ja andmekirjeoskus Opetaja juhendamisel:

Avab programmi Word; sisestab teksti, kasutab Gigesti tithikuid ja kirjavahemaérke.
Harjutab klaviatuurilt tdhtede ja mérkide leidmist.

Avab Google Chrome veebilehitseja.

Kasutab otsingumootoreid sihipdraselt; sisestab sobiva mérksona otsingukasti.

Harjutab lausetes digesti kasutama tiihikuid, caps locki ja shifti.

Leiab opetaja juhendamisel salvestatud t60 todlaualt ja Opib seda uuesti avama.

Oskab tootada lihtsamates veebikeskkondades.

Tutvub kooli kodulehega.

2. Suhtlus ja koostoo
digikeskkonnas

Suhtlemine digivahendite abil

Andmete, info ja digisisu jagamine

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Koostdo digikeskkonnas

Viisakas kditumine digikeskkonnas

Digitaalse identiteedi haldamine

Opetaja abiga:

Oskab logida Stuudiumi.

Oskab Stuudiumist vélja logida.

Oskab Stuudiumis kirja leida.

Oskab Stuudiumis vaadata tagasisidet tehtud toole.
Oskab logida sisse ja vilja kooli e-posti kontole.

3. Digisisu loome
Digisisu arendus
Digisisu kohandamine
Autoridigus ja litsentsid
Programmeerimine

Juhendaja abiga:

Opib ehitama ja programmeerima roboteid robootika komplektidega
Oskab sulgeda toolaual avatud rakendusi.

4. Digiturvalisus
Digiseadmete kaitse

Opetaja juhendamisel:

Istub arvuti taga sirge seljaga.




Isikuandmete ja privaatsuse kaitse e Enne arvuti kasutamist peseb ja kuivatab kaed.
Tervise ja heaolu kaitse e Teab, et arvutit kasutades ei s6dda ega jooda, sest dnnetuse korral voib arvuti katki minna.
Keskkonnakaitse e Teab, et telefoni ja arvuti kasutamine mojutab riihti ja silmi.
e Teab, et kooli siilearvutit hoitakse kahe kiega ja liigutakse ettevaatlikult.
e Teab, et kooli siilearvuti vOetakse ja pannakse tagasi vastavasse konteinerisse.
e Teab, et kooli arvutites ei tohi muuta taustapilti, keeleseadeid jne.
e Teab, mis on tema Stuudiumi ja kooli e-postkasti salasona ja parool.
e Teab, et digiturvalisuse jmt seotud kiisimuste korral saab abi dpetajalt.
e Teab, mis on parool, milleks seda kasutatakse ja kuidas seda tulevikus turvaliselt hoida.
e Tutvub, milliseid andmeid tohib ja milliseid ei tohi jagada voi levitada (pildistamine, fotode
levitamine, voorastega suhtlemine jne).
5. Probleemilahendus Opetaja juhendamisel:
Tehniliste torgete lahendamine Oskab arvutit digesti avada ja sisse liilitada.
Digivahendite valik e Oskab arvutit vélja lillitada (mitte unereziimi panna).
Uuendused digilahenduste abil e Teab, mis on kuvar, hiir, klaviatuur, ekraan.
Digipddevuse hindamine ja arendamine e Teab arvutikonteineri kasutamise reegleid.
e Oskab siilearvuteid konteinerisse asetada ja laadima liilitada.
e Oskab kasutada siilearvutit hiirega ja ilma hiireta.
e [Kasutab lisaks tihenuppudele klaviatuuril jargmiseid nuppe ja kombinatsioone
— Enter, CapsLock, Shift, Space.
e Kiisib abi ja sdnastab probleemi, kui vajab arvutiga té6tamiseks abi.
2. Klass
Oppesisu Opitulemused
1. Info- ja andmekirjeoskus e Oppetddsse on tunni sisuna integreeritud kdik varasem esimeses klassis dpitu. (stuudium,
Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine koduleht, turvalisus, e-post jne)
ja Tutvub otsingumootori kasutamise vdoimalustega.
filtreerimine Opib faile salvestama ja pirast neid leidma, avama ja kustutama.
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Andmete, info ja digisisu hindamine e Opib tekstitootlust ja vormindust (salvestamise pdhimdtted, tekstistiilid, teksti suurus,
Andmete, info ja digisisu haldamine teksti virv, teksti asetus jne).
e Teab, et internetist leitav info ei pruugi olla usaldusvéérne.
e Kopeerib ja kleebib soovitud teksti sobivasse kohta.
e Opib kasutama Ctrl+C ja Ctrl+V kombinatsioone.
2. Suhtlus ja koostoo e On teadlik ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute inimestega.
digikeskkonnas e Teab, et veebikeskkonnas ja elus kehtivad sarnased kaditumisnormid.
Suhtlemine digivahendite abil e Tead, et internet ei ole anoniitimne.
Andmete, info ja digisisu jagamine e Oskab avada, lahendada ja esitada toid labi kasutatavate veebikeskkondade.
Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas e (Oskab vajadusel liituda veebitunniga.
Koostdo digikeskkonnas
Viisakas kiditumine digikeskkonnas
Digitaalse identiteedi haldamine
3. Digisisu loome e Kasutab lihtsamaid programme ja  robootika komplekte robotite ehitamiseks,
Digisisu arendus programmeerimiseks ja kodeerimise iilesannete lahendamiseks.
Digisisu kohandamine Lisab tekstidokumendile vabavara pilte.
Autoridigus ja litsentsid Peab lugu autoridigustest.
Programmeerimine
4. Digiturvalisus e [stub arvuti taga sirge seljaga.
Digiseadmete kaitse e Teab, et enne ja pérast arvuti kasutamist pestakse ja kuivatatakse kied.
Isikuandmete ja privaatsuse kaitse e Teab, et arvutit kasutades ei s6dda ega jooda, sest dnnetuse korral v3ib arvuti rikneda.
Tervise ja heaolu kaitse e Teab, et telefoni ja arvuti kasutamine mojutab riihti ja silmi
Keskkonnakaitse e Teab, et kooli siilearvutit hoitakse kahe kédega ja liigutakse ettevaatlikult.
e Teab, et kooli siilearvuti voetakse ja pannakse tagasi konteinerisse.
e Teab, et kooli arvutites ei tohi muuta taustapilti, keeleseadeid jne.
e Teab, mis on tema Stuudiumi ja e-posti kasutajanimi ja parool.
e Teab, et digiturvalisuse jmt seotud kiisimuste korral saab abi dpetajalt.
e Teab mis on parool, milleks seda kasutatakse ja kuidas seda tulevikus turvaliselt hoida.
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e Teab milliseid andmeid tohib ja milliseid ei tohi jagada voi levitada. (pildistamine, fotode
levitamine, voorastega suhtlemine jne).
Teab, et kone tundmatult numbrilt voib olla ohtlik.
Teab, miks ei tohi suhtlusportaalides votta vastu sobrakutseid voorastelt
inimestelt.
e Saab aru, kui talle saadetud sonum on kahtlane.
e Teab, mida teha, kui digiseade on kadunud.
5. Probleemilahendus e Kiisib abi ja sOnastab probleemi, kui vajab arvutiga to6tamiseks abi.
Tehniliste torgete lahendamine e Oskab lahendada lihtsamat digiprobleemi, niiteks teiste kontolt viljalogimine,
Digivahendite valik arvuti taaskdivitamine, keeleseadete muutmine jne.
Uuendused digilahenduste abil
Digipéddevuse hindamine ja arendamine
3. Kklass
Oppesisu Opitulemused
1. Info- ja andmekirjeoskus e Oppesse on integreeritud kdik esimeses ja teises klassis dpitu.
Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine e Tunneb otsingumootori kasutamise vdimalusi (tekst, foto, video, pildi pdhjal otsing jne)
ja filtreerimine e Avab iseseisvalt veebis sobiva allika ja otsib vajaminevat infot. Kasutab suunamisel
Andmete, info ja digisisu hindamine usaldusvéairseid veebilehti.
Andmete, info ja digisisu haldamine e Oskab kasutada info otsimiseks kombinatsiooni Ctrl + F. Oskab info leidmisel kasutada
kuni 3 erinevat allikat.
Skaneerib teabe nutiseadmesse ruutkoodi abil (nutiseadme olemasolul).
Tuvastab veebiallika autori.
2. Suhtlus ja koostoo
digikeskkonnas e Teab, et digimaailma jagatud infoga kaasneb vastutus ja et igapdevaelu seadused laienevad
Suhtlemine digivahendite abil koikidesse digitaalsetesse keskkondadesse.
Andmete, info ja digisisu jagamine Teab, et tehnoloogiat saab kasutata suhtlemiseks erinevate asutustega.
Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas Kasutab dpetaja poolt valitud veebipohiseid iihistoovahendeid.
Koostoo digikeskkonnas Teeb vahet reaalsel ja digitaalsel identiteedil.
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Viisakas kditumine digikeskkonnas
Digitaalse identiteedi haldamine

3. Digisisu loome e Loob lihtsama teksti ja kasutab tekstitodtluses lihtsamaid funktsioone.
Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates e Opib tekstidokumendis lisama pilti ja tabelit ning seda redigeerima.
formaatides. e Loob lihtsamate sisuloomevahenditega digisisu.
Oppija muudab, sh tiiendab, tiiustab ja e Teab, et iga looming on kaitstud autoridigusega.
kombineerib olemasolevat e Viitab allikmaterjalile, kasutades autori nime+teose pealkirja+
digisisu. veebiaadressi.
Oppija jérgib digisisu luues ja kasutades e Kasutab lihtsamaid programme ja robootika komplekte robotite
autoridiguse pohimatteid ja ehitamiseks, programmeerimiseks ja kodeerimise iilesannete lahendamiseks.
litsentsitingimusi.
Oppija kavandab ja koostab sobival
algoritmil pohineva
programmikoodi, mis tdidab etteantud
lihtsama iilesande.
4. Digiturvalisus e Istub arvuti ees sirge seljaga.
Digiseadmete kaitse e Teab, et enne ja pdrast arvuti kasutamist pestakse ja kuivatatakse kied.
Isikuandmete ja privaatsuse kaitse e Teab, et arvutit kasutades ei s6dda ega jooda, sest dnnetuse korral voib arvuti katki minna.
Tervise ja heaolu kaitse e Teab, et telefoni ja arvuti kasutamine mojutab riihti ja silmi.
Keskkonnakaitse e Teab, et kooli siilearvutit hoitakse kahe kédega ja liigutakse ettevaatlikult.
e Teab, et kooli siilearvuti vdetakse ja pannakse tagasi konteinerisse.
e Teab, et kooli arvutites ei tohi muuta taustapilti, keeleseadeid jne.
e Teab, mis on tema Stuudiumi ja kooli e-posti kasutajanimi ja parool.
e Teab, et digiturvalisuse jmt seotud kiisimuste korral saab abi dpetajalt.
e Teab mis on parool, milleks seda kasutatakse ja kuidas seda tulevikus turvaliselt hoida.
e Teab, milliseid andmeid tohib ja milliseid ei tohi jagada voi levitada. (pildistamine, fotode
levitamine, vodrastega suhtlemine jne)
e Teab, mis on nork ja tugev salasona.
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jagada.
Teab, kuidas teised voivad avaldatud isikuandmeid ara kasutada.
Teab, mis on digitaalne jalajdlg ning kuidas see voib olla ndhtav teistele (internetiohud).

e Teab, mis on isikuandmeid ning millistel tingimustel tohib neid

5. Probleemilahendus
Tehniliste torgete lahendamine

Digivahendite valik
Uuendused digilahenduste abil
Digipiddevuse hindamine ja arendamine

Kiisib abi ja sdnastab probleemi.
Oskab lahendada lihtsamat digiprobleemi, nditeks teiste kontolt véljalogimine, arvuti
taaskdivitamine, keeleseadete muutmine jne.

4. Klass

Oppesisu

Opitulemused

1. Info- ja andmekirjeoskus

Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja

filtreerimine.

sOnastab oma teabevajaduse;

teab, et erinevad otsingumootorid vdivad anda erinevaid tulemusi,

leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali;

kasutab info leidmiseks veebikeskkonna filtreerimisvéimalusi (nt kasutusdigused,
failitiiiip);

koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesdnu, mis piiravad vastuste
arvu,

otsib erinevatelt veebilehtedelt infot, kasutades otsingukasti, meniiiisid jne.;

selgltab, kuidas ta teabe leidis.

Andmete, info ja digisisu hindamine.
Oppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot
ja digisisu ning nende allikate usaldusvaarsust.

leiab internetist etteantud teemal materjalid, millel on tuvastatavad algallikad;
hindab leitud teabe toepéarasust allikmaterjalis autori, viidete, avaldamise aja voi
avaldamiskoha alusel;

Andmete, info ja digisisu haldamine.

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas,
kasutades kaustasid, kategooriaid ja tddgimist. Oppija
tootleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb
tulemusi diagrammide ja skeemide abil.

salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video) mélupulgale ja arvutisse;
tunneb peamiste failitiiiipide laiendeid (nt docx, pdf, mp3, png);

korrastab faile kataloogipuu kaustades (kopeerib, teisaldab, kustutab, laeb iiles ja alla);
muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta, vaateid;

avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;
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kogub ja siistematiseerib infot taasesitataval kujul kasutades pilveteenuseid;

2. Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas
Suhtlemine digitehnoloogia abil.
Oppija  suhtleb  teistega, kasutades  sobivaid
digitehnoloogiaid, sh vélksonumeid (nt Messenger), e-
posti, videokdnet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.

teab erinevate digitaalsete suhtluskeskkondade (nt e-post, Stuudium,) vdimalusi ja
piiranguid, sh konto loomise piiranguid,

moistab digisuhtluses kasutatavaid lithendeid, emotikone, emojisid;

loob ja seadistab oma e-posti konto;

loob korrektse e-kirja, lisab manuse ja saadab adressaadile, sh vastab e-kirjale ja lisab
(pime)koopia adressaatidele;

Andmete, info ja digisisu jagamine.
Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides
selleks korrektse viisi ja sobiva vahendi.

teab erinevate failide (dokumendid, esitlused, fotod, video- ja audioklipid) jagamise
voimalusi veebikeskkonnas;

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas.

Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse,
riigi  ja ettevotete digiteenuseid (sh e-pdevikut,
Opihaldussiisteemi,  riigiportaali, raamatukogu- ja
pangateenuseid). Oppija kasutab sobivaid
digitehnoloogiaid (nt ihismeediat, ajaveebi, videot) oma
algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste
algatustes osalemiseks.

sooritab Oppetdoga seotud iilesandeid kooli valitud digitaalsetes Opikeskkondades

Koost66 digikeskkonnas.

Oppija panustab meeskonna koostddsse digikeskkonnas,
vottes erinevaid rolle ning osaledes tihises otsustamises ja
digisisu loomises.

teab veebipohiste tihistodvahendite ja mobiilirakenduste voimalusi

Viisakas kéitumine digikeskkonnas.

Oppija tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja
kditumisnorme ning jirgib neid, arvestades muu hulgas
voimalike  lugejate/kuulajate/vaatajate  kultuuriliste,
vanuseliste ja muude eripdradega.

jérgib internetis suhtlemise reegleid oma tegevustes;

moistab eetilise interneti-kditumise aluseid (keelekasutust, kommenteerimist,
kasutajanime);

tunneb dra digisuhtluse ohuolukorrad, oskab neid ennetada ning vajadusel reageerida;
selgitab, millised voivad olla digisuhtluses ebaeetilise kditumise tagajarjed.
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Digitaalse identiteedi haldamine.

Oppija loob mitu digitaalset identiteeti ja haldab neid,
piirates vajadusel ligipissu oma andmetele. Oppija
analiilisib oma digitaalset jalajdlge, jélgib ja kaitseb oma
mainet digikeskkonnas.

leiab enda kohta informatsiooni otsingumootori abil;

uurib oma digitaalset jalajélge;

haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vilja
voi kasutab inkognitoreziimi);

moistab, et avalikustatud digitaalne info voib jddda internetti pikaks ajaks;

teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul poorduda (vanema, Opetaja,
veebikonstaabli).

3. Digisisu loome
Digisisu arendus.

Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.

loob tekstidokumendi, jargides etteantud kriteeriume voi kooli vormistusjuhendit;
kasutab digekirjakontrolli;

loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume;

loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje, sdnapilve vms;
teab nutiseadmega pildistamise ja filmimise pdohimdtteid (nt portree- Vol
maastikuformaat, horisont).

Digisisu kohandamine.

Oppija muudab, sh tiiendab, tdiustab ja kombineerib
olemasolevat digisisu.

todtleb enda ja teiste loodud fotosid veebi- voi mobiilirakendusega (nt lisab teksti,
filtreid);

teeb ekraani vajalikust osast kuvatdmmise;

loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse), kombineerides teksti ja pilti;
tdiendab enda loodud digisisu teiste kommentaaride ja muudatusettepanekute pohjal;
skaneerib dokumenti/pilti nutitelefoni abil.

Autoridigus ja litsentsid.

Oppija jirgib digisisu luues ja kasutades autoridiguse
pOhimdtteid ja litsentsitingimusi.

tutvub autorsusega kaasnevaid digusi ja kohustusi;

tutvub mis on plagiaat ehk loomevargus ja oskab sellest hoiduda;

valib digisisu loomiseks materjalid, mille kasutamine on autoridigusega lubatud;
tunneb sisulitsentsiga pildi-, audio- ja videofaile;

viitab korrektselt kasutatud materjalidele (kooli vormistusjuhendi jargi).

Programmeerimine.
Oppija kavandab ja koostab sobival algoritmil pdhineva
programmikoodi, mis tdidab etteantud lihtsama tilesande.

tutvub lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse programmeerimiskeelega;
kasutab erinevaid programmeerimisega seotud méngulisi rakendusi.
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4. Digiturvalisus
Digiseadmete kaitse.
Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija mdistab
digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid viltida.

kasutab eri keskkondades eri salasonu;

teab arvutiviiruste ja pahavara levimise viise (nt dngitsuskiri, nakatunud manus);
teab lisaseadmete ja andmekandjate ithendamisega seotud turvariske;

kasutab vajadusel privaatset (inkognito) sirvimisreziimi;

pohjendab, miks on vaja digiseadmeid kasutades jargida turvameetmeid.

Isikuandmete ja privaatsuse kaitse.

Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja
privaatsuse kaitseks digikeskkonnas. Oppija veendub,
kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab,
lahtudes teenuse privaatsusreeglitest.

tutvub info voi digisisu jagamisel privaatsusndudeid;
teab, et paljud veebikeskkonnad koguvad kasutajate kohta infot, et filtreerida reklaami.

Tervise ja heaolu kaitse.

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud
vaimse ja fiilisilise tervise riskidest ning oskab neid riske
ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele
adekvaatselt reageerida.

nimetab digiseadmega kasutamisega seotud terviseriske;

teab, mis vGivad olla arvutisdltuvuse tagajirjed ja kuidas neid véltida;
kirjeldab kiiberkiusamise liike ja m&jusid;

maérkab kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel pd6rdub veebikonstaabli poole.

Keskkonnakaitse.

Oppija on teadlik
looduskeskkonnale.

digitehnoloogia mojust

tunneb energia sdistmise pohivotteid;

suhtub digikeskkondadesse sddstvalt (nt ei loo pidevalt uusi kontosid, kui vana parool
on ununenud);

teab digitehnoloogia utiliseerimise vdimalusi;

toob nditeid digitehnoloogia positiivsetest ja negatiivsetest mojudest keskkonnale.
tunneb digiprahi kustutamise voimalusi.

5. Probleemilahendus

Tehniliste torgete lahendamine.

teab erinevaid moisteid riist- ja tarkvara kohta (nt operatsioonisiisteem,
viirustorjeprogramm, andmekandjad), nimetab peamisi arvuti komponente (nt
kovaketas, emaplaat, protsessor);
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Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise tdrke
pohjuse ja likvideerib selle juhendi abil.

tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone (nt muudab akende suurust ja
vaateid, vahetab keelt);

tunneb pdohilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+A);

teab, kuidas vajadusel paigaldada nutiseadmesse rakendusi;

Digitehnoloogiate valik.

Oppija valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva
riist- ja tarkvara. Oppija kohandab ja seadistab digiteenust
vOi platvormi vastavalt vajadustele (sh erivajadused).

valib Opetaja abiga iilesande lahendamiseks tiiiipilisemaid riist- ja tarkvara lahendusi;
teab ja kasutab Opetaja abiga sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi
lahendamiseks.

Uuendused digilahenduste abil.

Oppija disainib lahenduse mingi tegevuse tohustamiseks
vdi uuendamiseks digitehnoloogia abil. Oppija sdnastab
koostods teistega ettepanekud probleemse tarkvara voi
teenuse parendamiseks.

kasutab eneseviljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid;
hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase
hinnang).

Digipaddevuse hindamine ja arendamine.

Oppija  analiiiisib oma  digipidevust, kaardistab
puudujdigid ning arendab ennast. Oppija toetab
digitehnoloogia vihemkogenud kasutajaid

kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipddevusega;
leiab vajadusel voimalusi oma digipddevuse arendamiseks

2. Valikaine "Huvitund" (Viru oppekoht)

2.1. Valikoppeaine kirjeldus

Huvitund on mitmekiilgne ja loovust toetav valikaine, kus kasutatakse aktiivoppemeetodeid, loovat 1dhenemist ning dpilase huvidest ldhtuvat sisu.
Aine eesmdrk on mitmekesistada Oppetddd, arendada Opilaste isiklikke tugevusi, toetada iseseisvat motlemist, meeskonnatodd ning

eneseviljendusoskusi. Tegevused on seotud erinevate valdkondadega, et toetada Gppimist ning arendada digipddevusi.
Valikdppeaine on 4. klassis jagatud kolmeks suuremaks teemaks: nuputamine, robootika, nukuteater.
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Valikdppeaine on 5. klassis jagatud kolmeks suuremaks teemaks: robootika, muusika meie iimber, eneseviljendus ja viitlus.

2.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

~

Opilane:
e Arendab ruumilist, loovat ja tehnilist motlemist robootika, loogikaiilesannete ja praktiliste tegevuste kaudu.
e Omab loovat eluhoiakut ja ettevotlikkust, julgeb katsetada uusi ideid, viib 14bi lavastusi, esitab oma motteid ning todtab projektipdhiselt.
e Opib eneseviljendusoskust nii suuliselt kui kehaliselt.
¢ Arendab argumenteerimist, kuulamisoskust ja viisakat véitlust.
¢ Omandab teadmisi digivahenditest ja oskab neid teadlikult kasutada dppet6os ja loovate lahenduste loomisel.
e Tugevdab koostodoskusi, dppides tegutsema meeskonnas, arendades empaatiat ja suhtlemisoskust.
e Opib hindama nii oma kui ka teiste t66d, andma tagasisidet ning vdtma vastutust {ihise tulemuse eest.

2.3. Oppe kavandamine ja korraldamine
Oppeaine ajaline maht:

II kooliaste:

4. klass — 35 dppetundi dppeaastas, 1 tund nidalas
5. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund niddalas

Moodustatakse lennuiilesed 3 gruppi. Iga teemat dpetab erinev Opetaja. Teemad jaotatakse trimestrite peale, seega keskendutakse igas trimestris
iihele suuremale teemale. Oppeaasta 15pul toimub iihine lennuiilene huvitund, kus toimub tagasisidestamine dpilaselt dpetajale ja eneseanaliiis.

2.4. Oppekeskkond

Turvalise dhkkonna saavutamiseks tuleb grupil dppeprotsessi jooksul Oppida iiksteist kuulama, iiksteisega arvestama, et koos tulemuslikult
dppeprotsessi kujundada. Oppijate grupiga sdlmitakse eelnevalt kokkulepped, kehtestada suhtlemise ja iihistegevuse reeglid. Opilane on
oppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab voimetekohaselt osa oma Oppimise eesmérgistamisest, Opib iseseisvalt ja koos kaaslastega, Opib oma
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kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiilisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb dpilane varasematele ning konstrueerib
uue teabe pohjal enda teadmised.

2.5. Hindamine

Kokkuvotvalt hinnatakse iga trimestri [10pul, 1&htudes dpitulemustest. Kokkuvottev aastahinne saadakse dppeaasta kolme trimestri hinde pohjal.
Tagasiside andmiseks on viga olulisel kohal kujundav hindamine. Opitulemuste saavutatuse kohta antakse dpilasele tagasisidet dppeprotsessi
kiigus, lihtudes dpilase dpiiilesannetest. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi vdi rithmatdona.

Uhtki tegevust ei hinnata vdimekuse, vaid isikliku arengu baasil. Hindamise viltel pooratakse tihelepanu jirgmistele aspektidele:

1) dpitulemuste saavutamine;

2) huvi ja Oppest aktiivse osavotu toetamine.

2.6. Opitulemused ja ppesisu
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4. klass
1. Nuputamine (11-12 tundi)
Oppesisu/teemad Opitulemused
Kiirus (méng autoga) e Teab kiiruse mdistet, oskab kiirust mdota, teeb kaasopilastega koostodd;
Nuputamisiilesannete lahendamine, mélu ja e Opilane kasutab erinevaid matemaatilisi votteid nuputamisiilesannete
tdhelepanu arendamise lilesanded lahendamiseks;
Umbermddt ja pindala (Kolmnurk, ruut, ristkiilik) e teab iimbermdddu ja pindala moisted;
Massi modtmine e mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab timbermdddu;
e kasutab erinevaid voimalusi pindala leidmiseks;
e loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
e kirjeldab mdotithikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
e teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikutega;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel.
2. Robootika (11-12 tundi)
Oppesisu/teemad Opitulemused
e teab, mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid
Robootika pohitded (mis on robootika, kus kasutatakse;
kasutatakse). e oskab valmistada etteantud juhendi jargi robotkatt
Robotkée valmistamine ja liigutamine. e oskab programmeerida etteantud juhendi jargi robotit litkuma;
Lihtsama koodi programmeerimine robotkée e oskab teha koost6dd;
liigutamiseks. e pdhjendab oma mdttekiike ja teeb muudatusi vajadusel.
3. Nukuteater (11-12 tundi)
Oppesisu/teemad Opitulemused
Rollilugemine. e Valib endale tegelaskuju rolli ja pdhjendab valikut;
Lavastamine. e loeb ilmekalt vastavalt oma tegelaskuju rollile;
Tegelaskujude kujundamine, valmistamine. e valib kohase haileregistri ja kdnetempo;
Néidendiga esinemine 1. kooliastme klassidele. e organiseerib ennast ruumis;
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Analiiiis ja tagasiside.

jargib koostegevuse reegleid;

panustab loovatesse iihistegevustesse;

kavandab ja jutustab individuaalselt ja rithmas loo;
kujutab loo karaktereid ja tegevusi oma hiilega;

esitab peast ilmekalt enda tegelaskuju teksti;

analiiiisib ja tagasisidestab enda ja kaaslaste rollisooritust.

S. klass

1.Robootika (11-12 tundi)

Oppesisu/teemad Opitulemused

Robootika pohitded (mis on robootika, kus e Teab, mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid

kasutatakse).
Autonoomsete robotite ehitamine juhendi jérgi.
Autonoomse roboti programmeerimise alused.

Lihtsamate = geomeetriliste ~ kujundite 3D
modelleerimine.

Lihtsamate = geomeetriliste ~ kujundite 3D
printimine.

kasutatakse;

programmeerib roboti tditma lihtsaid autonoomseid iilesandeid;

Suudab lisada robotile erinevaid mehhaanilisi ja elektroonilisi laiendusi;
teab mis on 3D modelleerimine;

oskab modelleerida lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid;

tunneb 3D printereid ja 3D printimist.

2.Eneseviljendus ja viitlus (11-12 tundi)

Oppesisu/teemad

Opitulemused

1. Eneseviljendus

Keskendumine ja tdhelepanu.

Kehakeel.

To66 hadlega.

Improvisatsioon.

Lugude jutustamine.

Dramatiseerimine ja stseeni lavastamine.
2. Viitlus

Viitluse moiste, reeglid, struktuur.

Jargib koostegevuse reegleid. Panustab loovatesse iihistegevustesse.

Hailestub kehaliselt tegevusele ja valmisolekuks draamategevusteks. Viljendab
kehakeeles erinevaid meeleolusid ja olukordi.

Kujutab olukordi, esemeid ja tegevusi litkumise kaudu. Valitseb oma keha ja
haalt vastavalt olukorrale.

Kasutab enne suulist etteastet hddleharjutusi selge hddlduse ja hea diktsiooni
saavutamiseks. Valib kohase hiileregistri ja konetempo.

Kavandab ja jutustab individuaalselt ja rithmas loo. Kujutab loo karaktereid ja
tegevusi oma hééle ja kehaga.
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Argumentide leidmine ja esitamine .
Vastuviidete leidmine.
Kuulamis- ja reageerimisoskused .

Mairab stindmuse, koha, aja ning tegelased. Loob dialoogi voi monoloogi.
Opilane teab, mis on viitlus, oskab nimetada viitluse pdhielemente (viide,
pohjendus, vastuvidide) ning jargib véitluse lihtsaid reegleid.

Opilane oskab leida ja esitada vihemalt {the pdhjenduse oma seisukoha
toetuseks.

Opilane oskab tuua vilja vdimaliku vastuviite teise seisukoha kohta ning
arvestab sellega véitluses.

Opilane kuulab tihelepanelikult teise arvamust, reageerib sellele viisakalt ning
oskab esitada tépsustavaid kiisimusi v0i kommentaare.

3.Muusika meie iimber (11-12 tundi)

Oppesisu/teemad

Opitulemused

Muusika véljendusvahendid — tempo, diinaamika,
meloodia, riitm

Eri zanrid ja muusikastiilid — klassikaline, pop-,
rahva- ja filmimuusika jms

Pillide rithmad

Loovtegevus— lihtsate helide loomine
igapdevaesemetega, riitmimangud

Mairkab ja eristab erinevaid helisid ning oskab neid seostada ilimbritseva
keskkonnaga;

tunneb dra pohilised muusikalised véljendusvahendid (tempo, diinaamika, riitm
jne);

oskab nimetada erinevaid muusikastiile ning toob néiteid nende kasutusest;
viljendab oma arvamust muusikapala kohta ning seostab seda emotsioonide voi
olukordadega,;

tunneb dra moningaid muusikainstrumente kuulmise ja vilimuse jérgi;

osaleb loovalt lihtsates muusikalistes tegevustes (riitmiharjutused);

mdistab muusika rolli igapdevaelus ja selle mdju tunnetele ja kditumisele.
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3. Valikaine "Majandusopetus" (Viru 6ppekoht)

3.1. Valikoppeaine Kirjeldus

Majandusdpetuse Oppimise eesmérgiks on omandada arusaamine ithiskonnas toimuvatest ndhtustest ja protsessidest ning vastastikustest seostest
nii iiksikisiku, ettevotte, riigi kui ka rahvusvahelisel tasandil. Seejuures arendatakse Opilastes ettevotlikku ja keskkonda vairtustavat ning sédstvat
eluhoiakut, probleemide lahendamise ja uurimise oskusi. Kdik majandussiisteemid kasutavad oma tegevuseks erinevaid ressursse. Maailmas
valitsev nappus sunnib riike, ettevotteid ja inimesi tegema viiga erinevaid valikuid ja otsuseid. Oppides nigema keskkonna, inimese ja majanduselu
vastastikuseid suhteid, ndevad Opilased ka sdistva eluviisi vajadust. Valikoppeaine kdigus omandab Gpilane erinevaid oskusi kuidas seada ja paika
panna enda eesmirke ja soove ning kuidas kasvatada enesekindlust. Opilased saavad teavet erinevate elukutsete, elukutsetele esitatavate nduete ja
dppimisvdimaluste kohta, dpivad koostama elulookirjeldust ning kdituma todvestlustel. Opitakse analiiiisima tooturu ndudmisi ja pakkumisi,
nigema ja hindama oma soove ning voimalusi. Elukutsevalikul dpitakse ndgema tootaja rolli kdrval ka tooandja (ettevotja) rolli. Majandusdpetuse
labimisel omandavad Opilased oskuse otsida, kasutada, analiiiisida ja hinnata mitmesuguseid statistilisi materjale ning kasutada infotehnoloogilisi
vahendeid.

Opitav materjal esitatakse vdimalikult probleemipdhiselt ja dpilase igapdevaeluga ning majanduses toimuvaga seostatult. Lisaks kasutatakse
Rahandusministeeriumi tellimusel “Koer nimega Money” raamatu pdhjal valminud dppeprogrammi, mille on koostanud 4.-6. klasside opilastele
klassiopetajad ja Litkuma Kutsuva Kooli asutajad Liis Jaaku ja Heidi Kaldur.

Majandusedpetust saab 10imida matemaatika- ja inimesedpetusega.

3.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Eesmaérgiks on arendada iildpddevusena Opilaste ettevotluspadevust. Lisaks keskendutakse Opilase enesearengu kasvule koos rahatarkuse
omandamisega.
Majandusdpetusega taotletakse, et dpilane teaks:

e majanduse olulisemaid mdisteid ja pdhimdtteid ning rakendaks majandusalaseid teadmisi iiksikisikuna ning perekonna- ja todelus:

e oma digusi ja kohustusi kui kodanik, tootaja, tarbija ja ettevotja;

e iiksikisiku, ettevdtte, riigi ja rahvusvahelise majanduse pohimotteid ning saab aru nende téhtsusest igapdevaelus ja tihiskonna arengus.
Lisaks, et Opilane:

e omaks ililevaadet ja kogemusi erinevatest elukutsetest ning on motiveeritud elukestvaks oppeks;

e moistaks ettevotlust kui karjddrivalikut ja oma vdimalusi ettevotjana tegutsemiseks;
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suhtuks vastutustundlikult elukeskkonda, vairtustades sdéstva arengu podhimotteid;

arendaks loovust ja siisteemset motlemist;

oskab piistitada eesmirke, votta vastutust ideede elluviimisel ning rakendab meeskonnatdo votteid;

kasutaks erinevaid teabeallikaid ja hindab kriitiliselt neis sisalduvat infot, planeerib ja viib ldbi uurimuslikke t6id, to6tleb kogutud andmeid,
tolgendab ja esitab neid.

3.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:

IT kooliaste:

4. klass — 35 dppetundi dppeaastas, 1 tund nédalas

6. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund nédalas

Tunnid koosnevad 5-osast: hiilestusest, teema selgitusest, juhendatud harjutamisest, iseseisvast todst ja tagasisidest. Oppimisel lhtutakse
oppekava alusvéartustest, iildpddevustest, dppeaine eesmairkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste
Oppeainete ja lidbivate teemadega. Vdimaldatakse Oppida individuaalselt ja tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ning rithmat6dd), et toetada
Opilaste kujunemist aktiivseteks ja iseseisvateks dppijateks ning loovateks ja kriitiliselt mdtlevateks isiksusteks. Oppimise kiigus pdoratakse
jatkusuutlikusele, mitmekesisusele ja keskkonnahoiule, tinu millele omandab dpilane mérkama voimalusi ja vihendama tarbimist. Igasse tundi
on kavandatud litkumispausid ja vaikuseminuti hetked, sellega arendatakse oskusi juhtida oma téhelepanu ja olla heatahtlikult kohal parasjagu
teoksil oleva juures. Panustatakse digipddevuste arendamisse, kasutades erinevaid keskkondi, et luua digisisu. Kasutatakse tihedalt raha ja
investeerimise teemade juures raamatut “Koer nimega Money”, millega saab luua klassis hetkelise vaikuseminuti voi just elavdada dhkkonda,
etendades raamatus loetut.

3.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab voimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiilisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb Opilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pdhjal enda teadmised.

Opilastele on tagatud jargmised tingimused ja vahendite kasutamine:

1) erinevad t6dlehed, kiisimustikud;

2) raamatu “Koer nimega Money” kasutamise vdimalus tunnis;
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3) arvuti kasutamine informatsiooni otsimiseks;

4) tugimaterjalide ja lisamaterjalide kasutamine vastavalt dpilase vajadustele;

5) Opet seotakse igapdevaeluga véljaspool klassiruumi.

3.5. Hindamine

Opitulemuste kontrolli ja hindamise eesmirk on saada iilevaade dpitulemuste saavutatusest ja dpilase individuaalsest arengust ning kasutada
saadud teavet oppe tulemuslikumaks kavandamiseks. Hinnatakse nii teadmisi ja nende rakendamise oskust kui ka tildpadevuste saavutatust, sh
Opioskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/vai praktiliste toode ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades dpilase teadmiste ja oskuste

vastavust ainekava taotletavatele dpitulemustele.

Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise kriteeriumid.
Majandusdpetuse hinne kujuneb kontrolltodde, praktiliste todde ja uurimuste / iseseisvate todde / ettekannete hinnetest. Hindamise aluseks on
t00 iseseisev sooritus, loovus ja vormistamise korrektsus. Praktilised t66d on mingi konkreetse iiksikteema, materjali vms kohta. Iseseisvateks

toodeks on klassitodd ja iseseisvad tood arvutis, mida hinnatakse valikuliselt.

3.6. Opitulemused ja éppesisu

Majandusega seonduv sdnavara. Majanduse pohivalikud:
Mida? Kuidas? Kellele? Tootmistegurid: loodusressursid,
inimressursid ja kapital. Motiiv. Kasum.
Majandussiisteemidega tutvumine.

Pakkumise ja ndudluse tabelid ja graafikud. Noudlust ja
pakkumist mojutavad tegurid, sddstlik tarbimine.

4. klass
Oppesisu/teemad Opitulemused
1.Majanduse olemus: Opilane:

e saab iilevaate majandusega seonduvast sonavarast;

e mJistab, erinevaid majandusega seonduvaid valikuid;
e saab iilevaate, kuidas toimivad majandussiisteemid;

e teab, mis on pakkumine ja ndudlus.

2. Inimene kui tootaja ja tarbija.

Opilane:
e tutvub isikliku ja pere eelarvega;
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Kodumajapidamised. Isiklik ja pere eelarve. Tarbija, e saab iilevaate t00jou isedrasustest soOltuvalt tegevusalast ja
tarbijakaitse. Tooturg. Palgad. Maksud ja maksed. ametikohast;
e teab, mis on ettevotlus, missuguseid toid ja millises mahus voib ta
noorena teha;
e oskab selgitada, milliseid makse ta peab maksma.
3.Raha ja finantsmajandus Opilane:
Eesmédrkide ja soovide seadmine ning enesekindluse harjutab ootuste sOnastamist;

kasvatamine. Eesmirkide visualiseerimine. Soovikarp ja e mdtestab ja paneb kirja oma soovid;
soovide maksumus. Plaanide elluviimine. Otsusekindlus ja e visualiseerib oma eesmérke;
planeerimine. Raha laenamine ja intress. Vorgustik. e oskab konkreetselt oma soove hinnata;
Rahatarkuse Shtu. Tulevikuplaanid e tutvub ning votab kasutusele enesekindluse kasvatamise tooriistad;
e analiilisib enda tugevusi,
e arendab pédevaplaani koostamise oskust;
e mJdistab, mida toob endaga raha laenamine kaasa;
e Jpib arvutama liitintressi;
e saab selgeks, milline on parim viis intressi teenimiseks;
e analiilisib iseenda vorgustiku koostamist;
e saab kogemuse, kuidas korraldada tiritust.
e analiilisib enda muutust ja koostab edasisi plaane.
6. klass
Oppesisu/teemad Opitulemused
1.Varasemalt 6pitu kordamine Opilane:
Majanduse  olemus. Nappus ja kompromiss, e tuletab meelde varasemalt dpitud majanduse sonavara;
alternatiivkulu. Majanduse pohivalikud.
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Majandussiisteemid: ~ kdsu-, tava-, turu- ja e mdistab, kuidas nappus sunnib inimesi valima ressursside vahel ja kaaluma
segamajandus. Noudlus, pakkumine, tasakaaluhind. alternatiivkulusid;
Noudlust ja pakkumist mdjutavad tegurid. e analliisib, kuidas erinevad majandussiisteemid lahendavad pohilisi
majandusprobleeme.
iseloomustab ndudmise ja pakkumine koosmoju tasakaaluhinna kujundamisel;
saab aru pakkumise ja ndudluse joonistest.
2.Raha ja finantsmajandus Opilane:
Eesmaérkide ja soovide seadmine ning enesekindluse e sonastab ja paneb kirja oma soovid ja ootused;
kasvatamine. Arvelduskonto ja védrtpaberikonto. e visualiseerib oma eesmérke;
Hirmud. Tagasivaade. Investeerimine. e tutvub ning vitab kasutusele enesekindluse kasvatamise to0riistad;
Investeerimisméng Cashy. Eneseiiletus. Riskitaluvus. e saab oskuse, kuidas leida pankade kohta infot ning nende andmeid vorrelda;
Ettevotte kiilastus ja rahatarkuse Shtu. e teadvustab oma hirme ning moistab, miks inimesed teevad neis drevust tostvaid
otsuseid;
e tutvub investeerimise pohitddedega;
e saab investeerimise kogemuse 1dbi méangu,;
e moJistab, et eesmarkide saavutamine nduab eneseiiletust;
e oskab selgitada moisteid kasum, kahjum, investeerimine, aktsiafond ja
fondifond;
mdistab liitintressi pohimadtet ja oskab seda kasutada;
teab, kuidas investeerimisel riske hajutada;
avardab silmaringi rahatarkuse ja ettevotluse teemal.
3.Valitsuse osa majanduses ja rahvusvaheline | Opilane:
majandus e tutvub valitsuse poolt pakutavate hiivedega, majanduspoliitikaga ja riigieelarve
Valitsuse  roll  majanduses. = Majandusringlus. moodustamisega;

Riigieelarve moodustamine, tulud ja kulud. Eesti

riigieelarve.  Erinevad  maksusilisteemid  Eestis.

saab lilevaate Eesti maksusiisteemist;
analiiiisib kaubanduse rolli nii riigi kui ka rahvusvahelises majanduses;
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Rahvusvahelise majanduse olemus. Eksport, import.
Kaubanduspiiranguid: tollimaks, kvoodid, tollivélised
kaubandustokked.

e tutvub raha vahetusvéirtuse mojuga riigi ekspordile ja impordile;

e tutvub mitmesuguste kaubanduspiirangutega: tollimaks, kvoodid, tollivélised

kaubandustokked.
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4. Valikaine '""Majandus- ja karjairiopetus" (Viru oppekoht)

4.1. Valikoppeaine kirjeldus

Aines ,Majandus- ja karjdiriopetus” kasitletakse teemasid, mis kujundavad Opilastes valmisolekut t69jouturul parema rakendatavuse
saavutamiseks, iseseisva otsustamisvoime arendamiseks, erinevate elurollide tditmiseks ja elukestvaks Oppeks. Karjdédriopetus voimaldab
ithiskonna inimressurssi tooturul paremal viisil rakendada, viies inimeste oskused ja huvid kokku t66- ja dppimisvoimalustega.
Aine koosneb kolmest osast:
1) Enesetundmine aitab kujundada enesekohaseid ja sotsiaalseid oskusi. Opilane dpib ennast tundma. Arenevad suhtlemis- ja dpioskused.
Omandatud teadmised ja oskused aitavad ennetada koolist vdljalangevust.
2) Oppimisvdimaluste ja tdomaailma tundmine soodustab sobivate valikute tegemist peale pdhikooli 1dpetamist. Opilane oskab mirgata
muutusi tdomaailmas ja védrtustada elukestvat dpet.
3) Planeerimine ja otsustamine.
Opilasel arenevad planeerimisoskus ja teadlikkus otsuste vastuvdtmisel. Kujuneb oskus kasutada karjairiinfo materjale. Opilane tunnetab oma
vastutust karjééritee kujundamisel ja elus toimetulemisel.
Karjiiridpetus keskendub opilase isiksuse omaduste teadvustamisele ning esmaste karjdirivalikutega seostamisele. Opilased dpivad hindama
elukestva Sppe tihtsust: saavad teavet erinevatest edasidppimisvdimalustest ja oskavad seda kasutada oma plaanide elluviimisel. Opilasi
teavitatakse erinevatest todharjutamiste voimalustest ning julgustatakse neid kasutama.

4.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Ainedpetusega taotletakse, et Opilane:

1) teadvustab oma huvisid, vdimeid ja oskusi, mis voimaldavad adekvaatse enesehinnangu kujunemist ning konkreetsete karjadriplaanide tegemist;
2) arendab oma dpioskusi, suhtlemisoskusi, koostdo-, otsustamis- ja infoga iimberkdimise oskusi;

3) arendab soovi ja oskust endale eesmérke seada ja nendeni joudmiseks siisteemselt tegutseda;

4) kujundab soovi ja valmisolekut elukestvaks dppimiseks ja iseseisvaks karjddri- otsuste tegemiseks;

5) tutvub erinevate ametite/elukutsetega, Gppides tundma haridus- ja koolitus- voimalusi, tddsuhteid reguleerivaid digusakte ning

kohalikku majanduskeskkonda.
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4.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
III kooliaste:
7. klass — 35 dppetundi Oppeaastas, 2 tundi nédalas

Lahtutakse Oppekava alusvéirtustest, lildpddevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
16imingut teiste dppeainete ja lidbivate teemadega. Taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks. Voimaldatakse dppida iiksi ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris-
jariihmat6dd), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks. Kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu
ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad Opimotivatsiooni. Rakendatakse niilidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Oppematerjale ja -vahendeid. Laiendatakse Opikeskkonda: ettevdtted, jargmise taseme
oppeasutused, arvutiklass, looduskeskkond, muuseumid, néitused jne. Voimaldatakse saada iilevaade erinevatest toovaldkondadest, sh vahetult
tookeskkondadega tutvuda. Kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh eelistatuna aktiivOopet: rollimdngud, arutelud, vditlused,
probleemiilesannete lahendamine, projektdpe, dpimapi ja uurimistéd koostamine. Opilased vdivad projektide ja uurimistdd teemad valida ise
lahtuvalt oma huvist (ameti-, kutse- voi eriala eelistusest 1dhtuvalt) voi lapsevanemate, kohalike ettevotjate, karjdérispetsialistide jt soovitustest.
Luuakse tingimused opilaste teadlikke Kkarjéirivalikuid soodustavate hoiakute kujunemiseks. Opitavad teemad seotakse ja ajastatakse
ainedpetajatega koostdos erinevate ainetega.

4.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes vtab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma Sppimist analiilisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb Opilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pdhjal enda teadmised.

Opilastele on tagatud jirgmised tingimused ja vahendite kasutamine:

1) erinevad t66lehed, kiisimustikud;

2) karjaériplaneerimisalase kirjanduse kittesaadavus kooli raamatukogus;

3) arvuti kasutamine karjddriplaneerimisalase informatsiooni otsimiseks;

4) karjadrispetsialisti personaalne tugi, erapooletu ja usalduslik ndu vastavalt dpilase vajadustele.
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4.5. Hindamine

Karjadriopetuse opitulemusi hinnates ldhtutakse pohikooli riikliku dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate digusaktide késitlusest.
Hinnatakse Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust, iildpadevuste saavutatust suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste toode
ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades dpilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele dpitulemustele. Karjddriopetuse kdigus
ei hinnata dpilase hoiakuid ega véartusi, vajaduse ja voimaluse korral antakse dpilasele nende kohta tagasisidet. Hindamisel vdirtustatakse dpilaste
isikupira ja toetatakse arengut. Opilane peab olema hindamises aktiivne partner, kuna see toetab eneseanaliiiisi oskuste kujunemist. On soovitav,
et Oppetdo jooksul koostab Opilane personaalse dpimapi, millesse kogub eneseanaliiiisi, ettevotete kiilastuse todlehed jt dpililesannete tulemused
ning muud huvipakkuvad elukutse vdi erialadega seotud materjalid. Selles sisalduvad opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi voi riihmatdona.
Opimapi kaitsmist saab hinnata kursuse koondhindena.

Opilasele tutvustatakse valikaine alguses, mida, millal ja mille alusel hinnatakse.

Hinnatakse:

1) praktilisi toid: CV koostamine; essee; ettevotte kiilastuse ja todvarjupdeva konspekt voi kokkuvdte, isiklik karjddriplaan (Opiplaan) jms;

2) praktilise tegevuse motestamise oskust;

3) oskust asjakohast informatsiooni otsida ja analiiiisida;

4) loomingulisust ja ratsionaalsust;

5) teadlikkust peamistest karjdédriotsust mdjutavatest teguritest;

6) oppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist, mida opilane tdendab arutelude, riihmatodde dpimapi esitlemise jt tegevuste kdigus.

4.6. Opitulemused ja dppesisu

Oppeaines kasutatakse Rajaleidja koostatud materjali “Pohikooli karjadridpetuse valikaine dpetajaraamat” (2011). Lébitavaid teemasid ja
tootlilesandeid kohandatakse vastavalt dppegrupile.
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7. Klass

Oppesisu/teemad

Opitulemused

1.Enesetundmine ja selle tihtsus karjiariplaneerimisel
e [siksuseomadused: temperament ja iseloom

o [siksuseomadused: vdirtused, vajadused, emotsioonid

e [siksuseomadused: vdoimed, huvid ja oskused

® Minapilt ja enesehinnang

Opilane:

e analiilisib enda isiksust;

e cristab oma tugevaid ning ndrku kiilgi ja seostab neid
erinevatel kutsealadel to6tamise eeldustega;

e kasutab eneseanaliiiisi tulemusi karjddri planeerimisel.

2.0ppimisvdimaluste ja tdomaailma tundmine ning selle

tihtsus karjairiplaneerimisel

e Muutuv to6turg: tooturu hetkeolukord, trendid, arengud,
prognoosid, tddandjate ootused, todseadusandlus. Muutuv

to0jouturg: todjouturu ndudlus ja pakkumine, konkurents,

elukestev Ope, toOmotivatsioon.

e Majandustegevusalad, kutse, ametid, kutsestandardid,

elukutsete ja ametite liigitamine

e Haridustee: erialad, haridussiisteem, formaalne ja mitteformaalne
haridus, hariduse ja to6turu vahelised seosed

Opilane:

e teab todturu iildist olukorda, prognoose ja vajadusi, erinevaid
ettevotluse vorme;

e teab kutseid ja ameteid ning kohalikke majandustegevuse
valdkondi;

e oskab leida infot to6turu kohta;

e teadvustab ennast tulevase tootajana;

e teab haridustee jatkamise voimalusi, oskab néha hariduse ja
tooturu vahelisi seoseid.

3. Planeerimine ja otsustamine

eKarjadriplaneerimine kui elukestev protsess: otsustamine ja
seda mdjutavad tegurid, otsustamisraskused, karjairiinfo
allikad, infootsimine, alternatiivid, sundvalikud, muutustega
toimetulek, karjaariinfo, karjaarindustamine

o [sikliku karjdériplaani koostamine: elukestev Ope, karjéér,
karjadriplaneerimine, karjaériplaani koostamine, edu, elurollid,

Opilane:

e teab karjddriplaneerimise pohimdtteid ja arvestab nendega
karjaarivalikute tegemisel;

e suudab otsustada ja teadlikult arvestada otsuseid mojutavate
teguritega;

e kasutab vajaduse korral karjddriteenuseid (karjddrindustamine,
karjadrinfo vahendamine, karjaaridpe);
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elulaad, dpimotivatsioon, omavastutus,
kandideerimisdokumendid

e teadvustab erinevate elurollide ja -stiilide seoseid t66ga;
e omab teadmisi ja oskusi isikliku karjddriplaani koostamiseks;
e saab aru oma vastutusest karjdéri planeerimisel.
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5. Valikaine '""Minguline matemaatika" 2024- 2025 (Viru oppekoht)

5.1. Valikoppeaine kirjeldus

Mainguline 0pe on efektiivne viis maailma tundma Oppimiseks ja omandatud teadmiste kinnistamiseks. Méngu kaudu arenevad koik psiiiihilised
protsessid ja isiksuseomadused, eriti taju ja fantaasia, mis on loovmdtlemise ja loomingu alus. Méng aitab lahendada nii sisemisi kui ka véliseid
konflikte, dpetades samal ajal koostodoskusi ja probleemilahendust. Oppimine mingulises keskkonnas on kaasahaarav ja motiveeriv, aidates
kujundada enesekindlaid ning iseseisvalt motlevaid oppijaid.

5.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Valikaine eesmérk on suurendada dpilaste huvi matemaatika vastu ning arendada loovmdtlemist ja probleemilahendusoskusi.
Tegevuste eesmargid:

e julgustada Gppima ja avastama ning oma vigadest dppima;

o toetada analiiiitilist ja loovat motlemist;

e edendada koostodoskusi ning vastutuse votmist Oppimise eest;

o seostada matemaatikat igapdevaeluga, muutes selle praktiliseks ja késitletavaks.

5.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
[T kooliaste:
7. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund nédalas

Oppetegevus on mitmekesine ja ldhtub Oppeaine eesmirkidest, sisu ning oodatavatest Opitulemustest. Kasutatakse erinevaid
aktiivoppemeetodeid, sealhulgas:

o selgitused ja juhendatud arutelud;

e probleemiilesannete lahendamine;

e iseseisev ja rithmatdo;
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o digitaalsete dppelahenduste rakendamine (nt matific.com, Geogebra).
e loovad ja praktilised dppetegevused, mis seostuvad igapaevaeluga.

5.4. Oppekeskkond

Mainguline dppekeskkond loob inspireeriva ja toetava Opikeskkonna, kus dpilased tunnevad end julgustatuna katsetama, kiisima ja probleeme
lahendama. Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmérgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos
kaaslastega, Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiiiisima ja juhtima. Oppes kasutatakse aktiivdppemeetodeid,
oppekeskkonda matific.com.
Oppekeskkonnas on oluline:

e loovate ja probleemilahendusele suunatud tegevuste kasutamine;

o eneseanaliilis ja refleksioon, et aidata Gpilastel méirgata oma tugevusi ja arenguvajadusi;

o koostd0 ja vastastikune tagasiside, mis toetab sotsiaalsete oskuste arengut;

e uute teadmiste omandamine varasematele teadmustele tuginedes ning nende praktiline rakendamine.

5.5. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse Kividli Riigikooli hindamisjuhendist ning see tutvustatakse Opilastele Oppetdo alguses. Hindamine toetab dpilaste arengut
ning annab neile tagasisidet edusammude ja arenguvoimaluste kohta.

Hindamisprotsessis kasutatakse:

Enesehindamist ja refleksiooni, mis aitab Opilastel teadlikumalt oma arengut jélgida.

Riihmat66 ja iseseisvate lilesannete analiitisimist.

Tagasisidet, et toetada Gppimise ja probleemilahendusoskuste arengut.

Valikdppeaine pakub mitmekesiseid ja kaasahaaravaid dppimisvoimalusi, arendades samal ajal dpilaste loovust, kriitilist motlemist ja
matemaatikaga seotud oskusi igapdevaelus.
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5.6. Opitulemused ja dppesisu

7. Kklass

Oppesisu Opitulemused

Nuputamisiilesanded: e Opilane teeb koostddd rithmakaaslastega ja nuputab, kuidas

Voluruut. Tikkude iilesanded. Volupusle. Mobiuse rida. Matemaatiline ronida kogu rithmaga paberist 14bi. Tutvustab oma ideed

labiirint. klassile.

Geogebra programm. e Opilane teab ja tunneb Geogebra programmi t6& pdhimdtet
ja oskab juhendi jérgi tilesandeid lahendada.

Rithmat6dd eluliste lilesannete kohta: e Opilane oskab kasutada varem dpitud valemeid ja skeeme

Aia planeerimine. Kiirlaenu votmine. Kaval koogildikamine. Kuldldige. eluliste tilesannete lahendamisel.

Sagedustabeli koostamine.

Matemaatilised méngud. Kombineeritud teatevoistlus. e Opilane mingib erinevaid matemaatilisi ménge.

Geomeetrilised kujundid. Ruut, ristkiilik, kolmnurk, ring. e Opilane oskab arvutada geomeetriliste  kujundite
iimbermodtu ja pindala.

Probleemiilesande lahendamine. e Opilane teab probleemiilesande lahendusskeemi ja oskab
seda kasutada.

Sudoku. e Opilane teab, mis on sudoku ja lahendab neid.

Kaarditrikid. e Opilane oskab vihemalt iihte matemaatilist kaarditrikki.

Oppevahendite valmistamine Valemikaart. Skeem. e Opilane valmistab  vihemalt ithe matemaatilise

oppevahendi. Teab keskkonda matific.com.
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origami kujundeid.

Origami. e Opilane teab, mis on origami. Voldib juhendamise jirgi

klassikaaslastele.

Alias. e Opilane oskab selgitada  matemaatilisi mdisteid

6. Valikaine “Loovustund” (Viru dppekoht)

6.1. Valikoppeaine kirjeldus

Loovustund on valikdppeaine, mis toetab Opilaste loovmaétlemise, probleemilahendusoskuste, eneseviljenduse ning ettevotliku eluhoiaku
kujunemist. Tunnis julgustatakse dpilasi katsetama, tegutsema, vastutama ning looma viirtust enda ja teiste jaoks. Oppetdd keskmes on loovad
ilesanded ja lihtsad, kuid sihipdrased projektid, kus Opilased Opivad oma ideid ellu viima ja esitlema. Loovusdpetus arendab Opilastes
seiklusvaimu ning avatust uutele ideedele ja kogemustele, koostod- ja suhtlemisoskusi, probleemide lahendamis oskust, sealhulgas kriitilist

motlemist ja ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.

6.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Arendada Opilaste loovust ja originaalsust.

Toetada eneseviljendust ja isikupéraseid lahendusi erinevates iilesannetes.

Opetada probleemide lahendamist ja kriitilist mdtlemist.

Julgustada koost6dd ja meeskonnatoo oskuste arengut.

Anda opilastele voimalus katsetada erinevaid meediume, tehnoloogilisi vahendeid ja praktilisi vdljendusviise.
Arendada ettevotlikkust: julgustada ideede loomist, eesmargistamist, plaanide koostamist ja nende elluviimist.
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6.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
IT kooliaste:
5. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund niddalas

Loovusdpetuse tunni tegevused on eale kohaselt méngulised, suunavad Opilast oskuslikult otsima ja leidma sobivaid vastuseid erinevatele
Opiiilesannetele. Erinevate tegevuste ja iilesannete lahendamise kaudu dpivad dpilased paremini tundma {imbritsevat keskkonda. Opitakse
otsima ja kasutama teavet erinevatest allikatest. Oppetundides pddratakse tihelepanu opilaste loovusele. Toimuvad individuaalsed t66d,
riihmat6od, paaristodd ning arendatakse koost6d- ning meeskonnatddoskust. Loovusdpetus toetab teisi aineid (nt eesti keel, kunstiopetus,
ajalugu, tehnoloogiadpetus). Oppevormi: individuaalne t66, paaris- ja riihmatdd, klassiesitlused. Tegevused: loovjoonistamine, animatsioon,
maketid, eri tlilipi méngude loomine, digikoomiksid, varjuteater.

6.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb dpilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pdhjal enda teadmised. Eneseanaliilisi ja refleksiooni toetavad visuaalsed toovahendid, nagu mottekaardid, lihtsad
pievikud ja skaalad. Opilasi suunatakse kasutama kaasaegseid digilahendusi ja interaktiivseid dppekeskkondi (nt Padlet, Canva, Scratch, jne).

6.5. Hindamine

Hinnatakse Opilase oskusi, aktiivsust ja t66d tunnis, tegevuse omandamiseks tehtud pingutust ning piitidlikkust. Hindamise eesmirgiks on dpilase
arengu toetamine, tagasiside andmine tema arengu kohta, eesméirgiga stimuleerida ning motiveerida Opilast parematele tulemustele ja
enesearendusele. Loovdppe kéigus ei hinnata dpilase hoiakuid ega viértusi. Vajaduse ja voimaluse korral antakse dpilasele nende kohta tagasisidet.
Hindamisel véirtustatakse Opilaste isikupira ja toetatakse arengut. Opilane osaleb 15pphindamises, kuna see toetab eneseanaliiiisi oskuste
kujunemist ning tal on vdoimalus anda oma hinnang ja seista oma arusaamade eest, mille tulemusena on vdimalik hinde parandamine.

6.6. Opitulemused ja dppesisu
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5. Klass

Oppesisu

Opitulemused

Sissejuhatus loovusse

Loovuse mdiste ja kasutame igapdevaelus. Erinevad loovmotlemise

tehnikad. Loovuse ja méngulisuse seos.

Opilane mdistab loovuse tihendust. Arendab oma loovust, mdtlemist ja
kujutlusvaimet.

Visuaalne ja praktiline loovus
Mottekaardi koostamine, esemete uus kasutus (taaskasutus),
loovjoonistamine, kollaazide loomine.

Opilane viljendab ideid visuaalselt, loob uusi tihendusi esemetele,
kasutab taaskasutusmaterjale loovalt ja koostab mdttekaarte.

Probleemilahendus ja ettevotlikkus 16imitud ainedppesse
Eluliste probleemide analiilis, ideede genereerimine, miniprojekti
kavandamine ja teostamine.

Opilane lahendab praktilisi probleeme loovalt, arendab ideid, koostab
ja esitleb miniprojekti, seostab lahendusi iihiskondlike ja
keskkonnateemadega.

Koostoo ja projektitoo
Rithmat66 oskused, rollide jaotus, projektiplaani koostamine,
esitluse ettevalmistus ja esitlus.

Opilane tegutseb meeskonnas, tiidab kokkulepitud rolli, koostab
loovprojekti ja esitleb seda kaaslastele.

Eneseviljendus meediumites
Kunstiline véljendus (joonistus, kollaaz), heliline véljendus (riitm,
salvestus), digiloovus (animatsioon, visuaalne esitlus).

Opilane katsetab erinevaid meediume loovaks eneseviljenduseks, loob
digitaalseid ja kunstilisi védljendusi ning analiilisib nende moju.

Isiklik loovprojekt
Loovidee valik, kavandamine, teostus, dokumenteerimine (péaevik,
fotod, video), esitlus ja refleksioon.

Opilane arendab ja viib ellu isikliku loovprojekti, dokumenteerib
protsessi, analiiiisib oma arengut ja esitleb tulemust.

40



7. Valikaine “Karjiariopetus” (Liiganuse 0ppekoht)

7.1. Valikoppeaine kirjeldus

Oppeaines , Karjiiridpetus* kisitletakse teemasid, mis kujundavad dpilastes valmisolekut erinevate elurollide tditmiseks ja elukestvaks dppeks,
toojouturule sisenemiseks ja véddrtusloomesse panustamiseks ning arendavad iseseisvat otsustamisvoimet. Karjadridpetus aitab kaasa sellele, et
uue pdlvkonna karjidrivalikuid ei piiraks stereotiilipsed soorollid (iildised jagatud arusaamad naiste ning meeste olemuse kohta). Oppijates
kujuneb muutustega toime tulev, probleemide lahendamisele suunatud ja enesearengut vadrtustav hoiak.

7.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Karjdariopetus toetab opilase karjdiri kujundamist ja valmisolekut elukestvaks dppeks, 16imides teistes dppeainetes ja koolivilises tegevuses
omandatud teadmised.
Karaériopetuse eesmark :

teadvustada Opilasele oma huvisid, vdimeid ja oskusi, mis vdimaldavad adekvaatse enesehinnangu kujunemist ning konkreetsete
kardériplaanide tegemist;

arendada Opilases oma karjddri kujundamise pddevusi, sh 0pi, suhtlemis-, koost66- ja otsustamisoskusi ning info hankimise, hindamise ja
analliisimise oskusi;

arendada dpilases soovi ja oskust endale eesmérke seada ja nendeni joudmiseks siisteemselt tegutseda;

kujundada soovi ja valmisolekut elukestvaks dppimiseks ning iseseisvaks karjddriotsuste tegemiseks;

tutvustada Opilasele erinevaid ameteid/elukutseid ja Oppimisvéimalusi, toosuhteid reguleerivaid oOigusakte ning ettevotlus - ja
majanduskeskkondi.

7.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Karadriopetus on valikdppeaine, mida Opetatakse 7. klassis 35 ainetunni ulatuses.
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7.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes vdtab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiilisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb Opilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pdhjal enda teadmised.

Opilastele on tagatud jargmised tingimused ja vahendite kasutamine:

1) erinevad t66lehed, kiisimustikud;

2) karjadriplaneerimisalase kirjanduse kéttesaadavus kooli raamatukogus;

3) arvuti kasutamine karjdariplaneerimisalase informatsiooni otsimiseks;

4) karjadrispetsialisti personaalne tugi, erapooletu ja usalduslik ndu vastavalt dpilase vajadustele.

7.5. Hindamine

Hindamise pohimotteid ja korraldust tutvustatakse dppijatele Oppetdo alguses.

Hinnatakse Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust, lildpddevuste saavutatust suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste toode
ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele dpitulemustele. Karjdériopetuse kéigus
ei hinnata Opilase hoiakuid ega vééartusi, vajaduse ja voimaluse korral antakse Opilasele nende kohta tagasisidet. Hindamisel véartustatakse Opilaste
isikupdra ja toetatakse arengut.

Hindamisobjektid on:

1) praktilised t66d: CV koostamine; essee; ettevotte kiilastuse ja toovarjupdeva konspekt voi kokkuvote, isiklik karjédriplaan (Spiplaan) jms;
2) praktilise tegevuse mdtestamine;

3) infootsing ja -analiiis;

4) loomingulisus ja ratsionaalsus dppetilesannete lahendamisel;

5) teadlikkuse kujunemine peamistest karjadriotsust mojutavatest teguritest;
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6) Oppetdo kdigus loodud materjalid: personaalne dpimapp.

7.6. Opitulemused ja éppesisu

Opitulemus

Loiming, libivad teemad, iildpidevused

1.Eneseteadlikkuse arendamine

Oppija:

1) analiiiisib juhendamisel oma viirtusi,
voimeid, huvisid, teadmisi, oskusi, kogemusi

ja 1siksuseomadusi karjddri kujundamise
kontekstis;

2) kasutab eneseanaliilisi tulemusi oma
karjadari  kujundamisel, seostades neid
realistlike dppimise ja tootamise eelduste ning
voimalustega;

3) moistab teadmiste ja oskuste ning

elukestva  Oppe
tulevases

tahtsust haridusteel ja
on vastutustundlik ja
motiveeritud ennast arendama.

t60elus;

Oppesisu
Teadlik eneseanaliiis. Karjdari kujundamisele
suunatud eneseanaliiisi komponendid: huvid,

hobid,
isiksuseomadused, vaartused, hoiakud, vajadused,
saavutused, unistused, motivatsioon. Kohanemist ja

oskused, teadmised, voimed,

opioskuseid = mojutavad ning  soodustavad
isiksuseomadused, hoiakud ja harjumused. Isiklik
Opi-, huvitegevuse ja tookogemus. Tugevad kiiljed
ja arenguvajadused. Minapilt. Enesehinnang.
Arenguuskumus.

Loiming:

Inimesedpetus 7.klass - Iseloomujooned,
huvid, védirtused ja vajadused, Maslow
vajaduste piiramiid.

Inimesedpetus 7.klass - Positiivne minapilt
ja adekvaatne enesehinnang.
Uhiskonnadpetus 6.klass -

suhtlemisstiilid, kuidas kdituda ja suhelda
toovestlusel.

Labiv teema: vdidrtused ja kolblus

Uldpiédevused:
eneseanaliitisi oskus, positiivse
enesehinnangu loomise ja sdilitamise oskus,

enda motiveerimise oskus, Opioskus.

2.Voimaluste analiiiis

Oppija:

1) teab erinevaid tegevusvaldkondi ja ameteid
ning  moistab  tdOmaailma  {ldiseid
arengusuundji;

Tooturg ja toojouturg: téoturu lildine olukord ja
arengusuunad. Tegevusvaldkonnad ja
tookeskkonnad. Tulevikutéokohad ja -oskused.
Ametid ja soorollidega seotud miitidid. T66andjate
ootused tddtajale. Opilase vdimalused tooga
tutvumiseks. Oppimisvdimalused pérast pdhikooli.

Loiming:

Inimesedpetus 7.klass - Opilased suunatakse
analiiisima rolle, mida inimesed eclus
tdidavad.

Opilaslaat, heategevusprojekt.
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2) mdistab hariduse ja tdoturu vahelisi seoseid
ning teadvustab ennast tulevase t06tajana;

3) oskab otsida ja analiilisida informatsiooni
Oppimisvoimaluste ja to6turu kohta ning
kasutada seda oma karjdérivalikute tegemisel;
4) pdhjendab oma eelistusi haridustee
jatkamisel vOi

ning kutsedppe eriala

glimnaasiumi dppesuuna valikul.

Eesti haridussiisteem. Alternatiivsed vdimalused
haridusteel. Oppimine vilismaal. Karjasriinfo
otsimine, hindamine ja kasutamine.

Labiv teema:
ettevotlikkus

kodanikualgatus  ja

Uldpédevused:
info oskus,

kriitilise

kasutamise
oskus,

otsimise ja

vOimaluste  analiiiisi
motlemise oskus,

seosutamise oskus.

hariduse ja tooturu

3.Planeerimine ja otsustamine

Oppija:

1) mdistab karjddri kujundamise eesmirki,
sisu ja oma vastutust
planeerimisel;

2) teadvustab erinevate elurollide ja -stiilide
seoseid tooga;

isikliku  karjdari

Karjéari kujundamine ja karjééri planeerimine. Edu,
elurollid ja elulaad. Karjdiriotsuseid mojutavad
tegurid ja nendega arvestamine. Eesmirkide
seadmine. Alternatiivid. Valimine ja otsustamine.
Omavastutus. Isiklik karjddriplaan. Muutustega

toimetulek. Karjéariteenused.

Loiming:

Eesti keel 7.klass - digekiri

Inimesedpetus 7 klass -
enesekasvatusviisid.

Inimesedpetus 7.klass - otsustamine

Labiv teema : véértused ja kolblus

3) koostab juhendamisel esmase

karjadriplaani,  vottes arvesse  oma Uldpidevused:

karjdérivalikuid mojutavaid tegureid ja planeerimise ja eesmargistamise oskus,
alternatiivseid voimalusi; alternatiivide maéadratlemise oskus,
4) tunneb ja kasutab vajaduspdhiselt otsustamise oskus.

karjaériteenuseid.

4. Tegutsemine Tookeskkondadega tutvumise ning t06- ja | Loiming:

Oppija: opikogemuste omandamise vOimalused. Alaealiste | Eesti keel 7.klass -0igekiri.

1) algatab ja viib ellu karjdari kujundamisega
seotud tegevusi;

tootamisega seotud nouded ja  piirangud.

Toosuhteid reguleerivad digusaktid. Todohutus ja

Ettevotte kiilastus, toovarjupdev.
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2) teab Opilasena toGtamise vOimalusi ja
piiranguid  ning  moistab  toosuhteid
reguleerivate Oigusaktide ja tOodlepingu
tahtsust;

3) modistab kandideerimisprotsessi olemust,
oskab vorrelda enda vastavust konkursil
esitatud nduetele ning koostab juhendamisel
kandideerimiseks vajalikud dokumendid;

4) analiitisib isiklikku Oppimise ja/voi
tootamise kogemust ja kasutab analiitisi
tulemusi oma karjdari kujundamisel.

terviseriskid. =~ Toovédrtused.  Kandideerimine
Opingutele ja/voi todle, sh vabatahtlikuks,
vahetusopilaseks ~ v0i  huvialaga  seonduvalt.
Kandideerimiseks vajalikud dokumendid. Opi- ja
tookogemuste analiiiis. Oppimine edust ja ebaedust.

Labiv  teema:  kodanikualgatus  ja
ettevotlikkus

Uldpédevused:

ettevotlikkus, motestatult sihipdrase ja
efektiivse tegutsemise oskus,
koostoovorgustiku loomise ja hoidmise
oskus.
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8. Valikaine "Kodulugu" (Liiganuse 6ppekoht)

8.1. Valikoppeaine kirjeldus

Valikaines Kodulugu késitletakse teemasid, mis kujundavad Opilastes kodukoha mdistmist osana identiteedist, kultuuripirandist ja Eesti ajaloost.
Aine toetab Opilaste arengut kogukonnateadlikeks ja vastutustundlikeks kodanikeks, kes oskavad vairtustada oma elukeskkonda ning mdista selle
ajaloolist kujunemist. Koduloodpetus aitab kujundada arusaama, et iga kogukonna lugu on osa rahvuslikust ja ka isiklikust loost. Oppeprotsess
toetab oskusi mérgata ja uurida oma kodukoha nihtusi, ridkida neist lugusid ning osaleda aktiivselt kogukonnaelus. Oppijates kujuneb hooliv,
ajalooliselt teadlik ja kultuuripdrandit véirtustav hoiak. Opilased dpivad nigema seoseid mineviku, oleviku ja tuleviku vahel ning hindama
mitmekesisust ja jirjepidevust ajas. Koduloodpetus arendab oskusi, mis toetavad laiemalt inimese arengut — nditeks kriitiline mdtlemine, koostd0o,
loovus ja viljendusoskus. Oppeaine kaudu &pitakse ka olulisi sotsiaalseid ja kultuurilisi kiitumisviise (nt kditumine kirikus, kalmistul voi
kogukonnaiiritustel) ning véartustatakse suulist parandit, murdekeelt ja rahvaparimust.

8.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Koduloodpetus toetab dpilase identiteedi ja vadrtusmaailma kujunemist, arendades kodukoha tundmist, seoste loomise oskust ajas ja ruumis ning
austust kultuuripirandi vastu. Aine 16imib teadmised ja kogemused, mida dpilane omandab teistes dppeainetes ja koolivilises tegevuses, ning aitab
motestada oma kohta kogukonnas ja iihiskonnas laiemalt.

teadvustada Opilasele tema kuulumist oma kodukohta ja kogukonda, et kujuneks isiklik suhe iimbritseva keskkonna, inimeste ja parandiga ning
védrtustav suhtumine kodupaika;

arendada Opilase oskusi uurida, méargata ja mdtestada kodukoha arengulugu ja kultuurindhtusi, sh info kogumise, kiisimuste esitamise, kriitilise
mdtlemise, analiiiisi ja viljenduse oskust;

toetada Opilase eneseviljendust ja loovust 14bi suuliste ja kirjalike esitluste, projektide ning loovtddde, vdimaldades tal jagada isiklikku vaadet
oma kodukoha kohta;

kujundada vastutustundlikku ja hoolivat hoiakut kogukonna, loodus- ja kultuuriparandi ning iihiskondlike véirtuste suhtes, sealhulgas sotsiaalsete
tavade ja kditumisnormide mdistmist;

arendada Opilase koostdooskust ning valmisolekut osaleda kogukonnaelus, sh erinevate polvkondadega suhtlemine, intervjuude tegemine,
iithistiritused ja koost6d kohalike institutsioonidega (nt muuseum, kirik, vallavalitsus);
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kujundada arusaama ajaloo ja tidnapdeva seostest ning oskust moelda tulevikule, sh arendada ettekujutust sellest, kuidas kodukoht vdib ajas
muutuda ja millisena dpilane seda néha sooviks

8.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
IT kooliaste:
35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund niddalas

8.4. Oppekeskkond

Koduloodppes on dpilane aktiivne osaleja, kes seob uued teadmised varasemate kogemustega, tootab iseseisvalt ja koos kaaslastega ning analiiiisib
oma Oppimist. Oppekeskkond toetab Opilase eneseviljendust, koostodd ja kodukoha mdtestamist 1dbi vahetu kogemuse ning mitmekesiste
Oppetegevuste.

Opilastele on tagatud jirgmised tingimused ja vahendid:

Mitmekesised Oppematerjalid: toolehed, kiisimustikud, ajaloolised tekstid ja pildimaterjalid.
Kodulooalane kirjandus kooli raamatukogus ja digikeskkondades.

Arvutid info otsimiseks, fotode to6tlemiseks ja projektide koostamiseks.

Oppetegevused eri keskkondades: kooli muuseumis, kirikus, vallavalitsuses, looduses jm.
Kogukonna kaasamine: kiilalised, intervjueeritavad, kohalikud juhendajad.

Toetav ohkkond: koost6o, arutelud, loovus ja refleksioon.

8.5. Hindamine

Hindamise pohimdtteid ja korraldust tutvustatakse Opilastele dppetdd alguses. Hindamine toetab Opilase arengut, arvestab tema individuaalsust
ning viirtustab iseseisvust, loovust ja koostodd. Opilase hoiakuid ega viirtushinnanguid ei hinnata, kuid nende kohta antakse vajadusel toetavat
tagasisidet.

Hinnatakse Opilase teadmisi ja oskust neid rakendada, samuti {ildpddevuste saavutamist, 1dhtudes suulistest vastustest, kirjalikest ja praktilistest
toodest ning aktiivsest osalemisest Oppeprotsessis. Hindamine pdhineb vastavusel ainekavas seatud dpitulemustele.

Hindamisobjektid on:

Praktilised t66d: rahvajutu esitlus, fotonéitus.
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Praktiliste tegevuste motestamine: kokkuvotted ja refleksioonid ekskursioonidest ja kiilaskéikudest.

Infootsing ja -analiilis: ajalooliste allikate kasutamine ja parimuse kogumine.

Loomingulisus ja viljendusoskus: arvamuse pdhjendamine ja originaalsed lahendused.

8.6. Opitulemused ja dppesisu

Oppesisu

Opitulemused

1. Loodus ja maastik
Jadaja 10pp ja maastiku kujunemine Liiganuse piirkonnas
Liimala rannajoon, kivistised, pdlevkivi teke

Opilane selgitab kodukoha loodusliku maastiku kujunemist.
Tunneb kivististe ja pdlevkivi tekkeprotsessi.

2. Arheoloogia ja muinasajalugu
Arheoloogilised leiukohad Liiganusel
Viikingiaeg ja muistised Purtse Tarakallal

e Tunneb kodukoha muistiseid ja nende tdhendust Eesti
ajaloos.
Moistab arheoloogilise pirandi tdhtsust.

3. Kesk- ja uusaja ajalugu

Muistne vabadusvoitlus Liiganuse aladel
Taani kuninga v3im ja Taani hindamisraamat
Vanimad kiilade mainimised

Talurahva elu, talutéod ja -tdoriistad
Rahvakalendri tdhtpievad ja kombestik

Seostab kohalikke siindmusi Eesti ajaloo kontekstis.
Kasutab ajalooallikaid (nt Taani hindamisraamat).
Kirjeldab talurahva elu ja vanu t66votteid.

Tunneb rahvakalendri téhtpdevi ja oskab nende tdhendust
selgitada.

4. Kohalik kultuuripirand

Liiganuse kirik ja kalmistu

Liiganuse kirikumdis

Kéitumine kultuurilistes ja plihades paikades

e Tunneb kohalikke kultuuripdrandi objekte (kirik, médis,
kalmistu).
e Oskab kéituda vastavalt traditsioonidele ja tavadele.

5. Keele- ja rahvapirimus
Liiganuse rahvajutud
Liiganuse murdekeel ja viljendid

e Jutustab rahvajutte ja mdistab nende tdhendust kultuuris.
e Kasutab ja tunneb kohalikke murdevéljendeid.

6. Haridus ja seltsielu
Liiganuse kooli ajalugu

¢ Kirjeldab hariduse ja seltside arengut kodukohas.
e Tunneb kohaliku kultuurielu kujunemist.
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Seltsielu, laulukoorid, drkamisaja laulud

7. Sodade ajalugu ja milupaigad
Vabadussdda ja Vabadussammas
IT maailmasdda ja metsavennad
Noukogude aeg ja eluolu

Moistab ajalooliste siindmuste mdju kogukonnale.
Seostab mélupaigad ajalooliste siindmustega.

8. Taasiseseisvumine ja tinapiev

Eesti taasiseseisvumine

Elu muutumine pérast iseseisvuse taastamist
Liiganuse vald tdnapdeval

Vallavalitsuse t60 ja kiilaseltside tegevus

Kirjeldab kodukoha arengut taasiseseisvumise jéarel.

Koostab intervjuu vdi loo kogukonnalitkme meenutuste

pohjal.
Tunneb kohaliku omavalitsuse struktuuri ja rolli.

9. Kodukoha uurimine ja loovtoo

Kodukoha jaadvustamine: fotod, lood, joonistused
Naituse koostamine

Loiming arvutiopetuse, kunsti ja eesti keelega

Loob loovtdo (nt fotonditus, poster) kodukoha teemal.

Kogub ja esitleb kodukohta puudutavat infot.
Kasutab sobivaid digivahendeid ja esitusvorme.

9. Valikaine "Keskkonnakaitse' (Liiganuse d6ppekoht)

9.1. Valikoppeaine kirjeldus

9.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

9.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
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IT kooliaste:

35 dppetundi Oppeaastas, 1 tund niddalas
9.4. Oppekeskkond

9.5. Hindamine

9.6. Opitulemused ja ppesisu

Oppesisu

Opitulemused

7. Valikaine "Loovtoo koostamise alused"

7.1. Valikaine Kirjeldus

Ainetunnis "Loovt6o koostamise alused" keskendutakse eelkdige loovtdo kirjaliku osa vormistamisele.

Loovt6o ldhtub ldbivatest teemadest ja on erinevaid dppeaineid 16imiv t66, mille voib teha nii individuaalselt kui ka kollektiivselt.

7.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Loovtdd eesmérk on

e pakkuda dpilasele voimetekohast ning huvidest 1dhtuvat eneseteostuse voimalust.

e iildpddevuste (iseseisev ja rithmas tootamine, probleemide lahendamine, kriitiline motlemine, argumenteerimis-, eneseviljendus- ja
esinemisoskus, t60 allikate ja andmetega; tegevuse kavandamine ning kavandatu jargimine, tegevuse ja t00 analiilisimise oskus, loovtdo

vormistamine, IKT vahendite kasutamine jne) kujunemist;

e toetada Opimotivatsiooni, enesereflektsiooni ja kriitilise motlemise kujunemist

e toetada Opilase kujunemist loovaks ning mitmekiilgseks isiksuseks
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e toetada Opilast tema voimete paremal tundmadppimisel, mis aitaks teha valikuid jargnevateks dpinguteks

7.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Loovt6o koostamise alused on valikdppeaine, mida Opetatakse 8. klassis 35 ainetunni ulatuses.
Ainedpetuses

1) ldhtutakse dppekava alusviairtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut
teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

2) voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmat6od), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks dppijateks;

3) kasutatakse diferentseeritud dppetiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;
4) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dppematerjale ja - vahendeid;

5) dpilased voivad projektide, praktiliste tdode ja uurimistdo teemad valida ise 1dhtuvalt oma huvist (ameti-, kutse- voi eriala eelistusest ldhtuvalt)
vOi lapsevanemate ja ainedpetajate soovitustest;

6) loovtoode teemad seotakse erinevate dppeainetega ja tehakse koostodd ainedpetajatega.

7.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma Sppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb dpilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pohjal enda teadmised.

Opilastele tagatakse:

1) erinevad Oppematerjalid; 2) kirjanduse kittesaadavus kooli voi valla raamatukogus; 3) arvutiklassi kasutamine ja arvuti kasutamine veebist
loovt66 vormistamise ning teemaalase info otsimiseks 4) aiedpetaja ja juhendaja personaalne tugi, teemakohane nou vastavalt dpilase vajadustele.
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7.5. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse Kividli Riigikooli hindamisjuhendist. Hindamise pdhimdtteid ja korraldust tutvustatakse Oppijatele Oppetdod alguses.

Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jirgi ja kokkuvdtvalt trimestri 1dpul. Trimestri jooksul saadud hinnete pdhjal pannakse
koondhinne. Jooksvate dpiiilesannete lahendamise puhul hinnatakse:

1) dppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;
5) Opilase arengut;
6) Opilase osavottu grupitoddest;

7) loovtdd sooritust.

7.6. Opitulemused

Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud

Kooliastme opitulemused

Opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdos
eelkdige infot otsides, toddeldes ja analiiiisides ning
tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning  oskab  viltida info- ka
kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel
tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja

1sikuandmete kaitsele;

Loovtdo korralduse ldbinu:
1) teab kuidas arvutit ohutult kasutada, kuidas istuda tervist kahjustamata

2) salvestab ja haldab digitaalseid materjale erinevates veebipdhistes
keskkondades (sh pilvepohistes) ja fiilisilistes seadmetes, rakendades selleks

erinevaid liigitussiisteeme

3) leiab erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet, rakendades selleks erinevaid

teabeotsingumeetodeid: mirksdnaotsing, jérjestamine, filtreerimine, sildipilv
4) kasutab eesmaérgipéraselt kooli dppeinfosiisteemi ja/voi e-Oppekeskkonda
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3) koostab IKT vahendeid kasutades loovtdo;
4) oskab esitada loovtd6 koostamisest esitluse kasutades IKT
vahendeid

5) teeb teistega kaugtod vormis koostodd, rakendades mone projekti iileselt
meeskonnatdoks ettendhtud digivahendeid ja veebikeskkond

6) loob, vormindab, salvestab ning vajaduse korral prindib kokkulepitud
formaatides digitaalseid materjale (sh referaat, plakat, kuulutus, esitlus), jargides
etteantud kriteeriume

7) vormistab nduetekohaselt loovt6o kirjelduse

8) vajadusel kasutab monda valdkonna spetsiifilist tarkvaralahendust loovt66
tegemiseks

9) teeb enda ja teiste loodud digitaalsetes materjalides (nt loovt6os) vajaduse
korral muudatusi.

10) sooritab nduetele vastava loovtoo

11) koostab loovto kaitsmiseks esitluse

Oppesisu

Opitulemused

Sissejuhatus loovtdosse

Loovtd6 sooritamise voimaluste kirjeldus
Loovt6o teema ja juhendaja valimine
Loovt6o juhendiga tutvumine

teabeotsingumeetodeid: ~ marksOnaotsing,  jérjestamine,
filtreerimine, sildipilv;

Arvuti todvahendina

Kontoritarkvara kasutamine. Erinevad voimalused — tasulised
ja vabavaralised

Teksti vormindamine ja loomine kasutades MS Office Word
tarkvara ja Google Writer pilveteenust

Opilane.
e teab kuidas arvutit ohutult kasutada, kuidas istuda tervist kahjustamata;
e Jeiab erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet, rakendades selleks
erinevaid
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Tabelarvutuste kasutamine — MS Office Excel ja Google
Sheets
Esitluse loomine — MS Office PowerPoint, Google Slides

Info haldamine
Failide salvestamine arvutisse ja internetti
Erinevad failitiiiibid salvestamisel

Opilane:
e salvestab ja haldab digitaalseid materjale erinevates veebipdhistes
keskkondades (sh pilvepdhistes) ja fiiiisilistes seadmetes, rakendades

Info otsimine interneti otsingumootoreid kasutades, selleks erinevaid liigitussiisteeme;

mirksdnaotsing, filtreerimine e kasutab eesmirgipdraselt kooli  Oppeinfosiisteemi  ja/vdi  e-
Info kriitiline hindamine, vordleb infoallikaid dppekeskkonda;

Autorikaitse all olevad materjalid ja nende kasutamine

Suhtlemine digikeskkondades Opilane:

E-posti loomine ja kasutamine.
Koostdovahendite kasutamine.

e teeb teistega kaugt6o vormis koostddd, rakendades mdne projekti iileselt
e meeskonnatooks ettendhtud digivahendeid ja veebikeskkond;

Turvalisus Opilane:

Turvalise  parooli ~ pohimdtted,  parooli  loomine. e loob, vormindab, salvestab ning vajaduse korral prindib kokkulepitud
Paroolide haldamine. Isikuandmete kaitsmine, delikaatsed formaatides

andmed, tahtmatu info levitamine. Digihiigieen. e digitaalseid materjale (sh referaat, plakat, kuulutus, esitlus), jirgides
Varukoopiate loomine ja hoidmine etteantud kriteeriume;

Loovtdo sooritamine Opilane:

Noduetele vastava loovtoo kirjelduse koostamine
Loovt6o tookdigu esitluse loomine vormistab nduetekohaselt
loovt6o kirjeldava osa

e vajadusel kasutab modnda valdkonna spetsiifilist tarkvaralahendust
loovtdo tegemiseks;

e teeb enda ja teiste loodud digitaalsetes materjalides (nt loovtdds) vajaduse
korral

e muudatusi;
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valmistab, koostab voi viib 1dbi nduetele vastava loovto0;
koostab loovtdo kaitsmiseks esitluse
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8. Valikaine Informaatika

8.1. Oppeaine kirjeldus

Valikoppeaine toetab digipddevuste omandamist ja arendamist:

¢ suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii dppides, kodanikuna tegutsedes kui ka
kogukondades suheldes;

e leida ja sdilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvairsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide,
piltide, multimeediumide loomises ja kasutamises;

e kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostodd erinevates digikeskkondades;

e olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti;

e jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vairtuspdhimotteid nagu igapéevaelus.

Informaatika Opetamise tildeesmirk on tagada pohikooli 10petaja info- ja kommunikatsioonivahenditerakendamise padevused igapédevase t60- ja
opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.

Pohikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis 1dhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliinitilesehitusest
ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

8.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Opilane:
1) moistab tehnoloogia t66pdhimotteid ning valdab peamisi votteid igapdevases Oppetdds infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taasesitades;
2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmaérgist ldhtuvalt digitaalset sisu privaatsusnoudeid jargides;
3) teadvustab ning vildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vdivaid riske tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjadrivalikuks.
Vdéimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks. Kasutatakse
diferentseeritud Oppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni.
Oppetd6 planeerimisel ja korraldamisel vdetakse aluseks digipddevusmudeli 5 osaoskust:
Info haldamine — digitaalse teabe eesmargipédrane otsimine, sirvimine, hindamine, salvestamine ja taasesitamine.
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Suhtlemine digikeskkondades — teadlik suhtlemine veebipdhistes keskkondades, teabe ja sisu jagamine, osalemine {ihiskonnaelus ning

koostdo digivahendite toel.

Sisuloome — digitaalse sisu loomine, olemasoleva digitaalse materjali muutmine ja 16imimine, loominguline eneseviljendus ja

programmeerimine ning intellektuaalse omandi diguste ja litsentside jérgimine.

Turvalisus — identiteedi, tervise ning keskkonna kaitsmine; info- ja kommunikatsioonitehnoloogia turvaline ning kestlik kasutamine.
Probleemilahendus — vajaduste viljaselgitamine ja lahenduste leidmine sobivate digivahenditega, tehnoloogia loov kasutamine ning digipadevuse
arendamine.

8.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:

IT kooliaste:

4. klass — 35 dppetundi dppeaastas, 1 tund nidalas
5. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund nddalas
6. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund nédalas
III kooliaste:

7. klass — 35 dppetundi Oppeaastas, 1 tund nédalas

8.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab voimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb dpilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pohjal enda teadmised.

Nouded fiitisilisele dppekeskkonnale :

1) internetiiihendusega arvutite, jm digiseadmetega, projektori, kdlarite, korvaklappidega klassiruum, kus on soovitavalt vdoimalik laudu, toole
iimber paigutada;

2) vajaduse korral siilearvuti v3i nutiseadme kasutamise vdimalus;

3) riihmatodtehnikaid toetavad toovahendid ja -materjalid;
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4) multimeedia salvestus- ja tootlusvahendid ning printeri kasutamise vdimalus.

Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitdokoht, erandjuhul on kaks dpilast iihe arvuti taga;

2) dataprojektor;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;

4) lisaseadmete (printeri, milupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepéés infosiisteemidele (Stuudium, intranet voi veebipdhine sisuhaldussiisteem, riithmatookeskkond);
6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;

7) isikutunnistuse kasutamise vdimalus;

8) korvaklapid ja mikrofonid;

8.5. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ja juhindutakse Kividli Riigikoolis vdljatootatud hindamiskorrast.
Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jargi ja kokkuvotvalt trimestri 10pus.
Kokkuvottev aastahinne saadakse dppeaasta kolme trimestri hinde pdhjal.
Tagasiside andmiseks on viiga olulisel kohal kujundav hindamine. Opitulemuste saavutatuse kohta antakse dpilasele tagasisidet dppeprotsessi
kiigus, lahtudes dpilase dpiiilesannetest. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi v3i riihmatdona.
Hinnatakse:

1) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist;

2) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

3) oma praktilise tegevuse motestamist;

4) Opilase isiklikku arengut dppe jooksul.

8.6. Opitulemused
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6. Kklass

Oppesisu

Opitulemused

7. INFO-JA ANDMEKIRJEOSKUS
Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja
filtreerimine

Opilane:

sOnastab oma teabevajaduse;

teab, et erinevad otsingumootorid v3ivad anda erinevaid tulemusi;

leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali;

kasutab info leidmiseks veebikeskkonna filtreerimisvGimalusi (nt kasutusdigused,
failitiiiip);

koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesonu, mis piiravad vastuste arvu;
otsib erinevatelt veebilehtedelt infot, kasutades otsingukasti, meniiiisid jne.;

selgltab, kuidas ta teabe leidis.

Andmete, info ja digisisu hindamine Oppija
analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja
digisisu ning nende allikate usaldusvaérsust.

Opilane:

leiab internetist etteantud teemal materjalid, millel on tuvastatavad algallikad;
hindab leitud teabe tdepidrasust allikmaterjalis autori, viidete, avaldamise aja voi
avaldamiskoha alusel;

Andmete, info ja digisisu haldamine Oppija salvestab
faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades
kaustasid, kategooriaid ja tidigimist. Oppija todtleb ja
analliisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Opilane:

salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video) mélupulgale ja arvutisse;
tunneb peamiste failitiitipide laiendeid (nt docx, pdf, mp3, png);

korrastab faile kataloogipuu kaustades (kopeerib, teisaldab, kustutab, laeb iiles ja alla);
muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta, vaateid;

avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;

kogub ja siistematiseerib infot taasesitataval kujul kasutades pilveteenuseid,

8. SUHTLUS JA KOOSTOO

DIGIKESKKONNAS
Suhtlemine digitehnoloogia abil Oppija suhtleb
teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh
vilksdonumeid (nt Messenger), e-posti, videokonet (nt
Skype), foorumit ja kommentaari.

Opilane:

teab erinevate digitaalsete suhtluskeskkondade (nt e-post, Stuudium,) voimalusi ja
piiranguid, sh konto loomise piiranguid;

moistab digisuhtluses kasutatavaid lithendeid, emotikone, emojisid;

loob ja seadistab oma e-posti konto;
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e loob korrektse e-kirja, lisab manuse ja saadab adressaadile, sh vastab e-kirjale ja lisab
(pime)koopia adressaatidele;

Andmete, info ja digisisu jagamine Oppija jagab
teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks
korrektse viisi ja sobiva vahendi.

Opilane:
e teab erinevate failide (dokumendid, esitlused, fotod, video- ja audioklipid) jagamise
voimalusi veebikeskkonnas;

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas Oppija kasutab
kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja

ettevotete digiteenuseid (sh e-pievikut,
Opihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja
pangateenuseid). Oppija kasutab sobivaid

digitehnoloogiaid (nt iihismeediat, ajaveebi, videot)
oma algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning
teiste algatustes osalemiseks.

Opilane:
e  sooritab dppetddga seotud iilesandeid kooli valitud digitaalsetes dpikeskkondades

Koostoo digikeskkonnas
Oppija panustab koostodsse
digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning osaledes

meeskonna

tihises otsustamises ja digisisu loomises.

Opilane:
e teab veebipdhiste iithistdovahendite ja mobiilirakenduste vdimalusi

Viisakas kiitumine digikeskkonnas Oppija tunneb
digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme
ning jargib neid, arvestades muu hulgas vdimalike
lugejate/kuulajate/vaatajate kultuuriliste, vanuseliste ja
muude eripdradega.

Opilane:
e jdrgib internetis suhtlemise reegleid oma tegevustes;
e moistab eetilise interneti-kditumise aluseid (keelekasutust, kommenteerimist,
kasutajanime);

e tunneb &ra digisuhtluse ohuolukorrad, oskab neid ennetada ning vajadusel reageerida;
e selgitab, millised vdivad olla digisuhtluses ebaeetilise kditumise tagajérjed.

Digitaalse identiteedi haldamine Oppija loob mitu
digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates vajadusel
ligipddsu oma andmetele. Oppija analiiiisib oma
digitaalset jalajlge, jélgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

Oppija:
e leiab enda kohta informatsiooni otsingumootori abil;
e uurib oma digitaalset jalajélge;
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haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vilja
voi kasutab inkognitoreziimi);

moistab, et avalikustatud digitaalne info v0ib jddda internetti pikaks ajaks;

teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul pdérduda (vanema, dpetaja, veebikonstaabli).

9. DIGISISU LOOME
Digisisu arendus Oppija loob ja toimetab digisisu
erinevates formaatides

Opilane:

loob tekstidokumendi, jargides etteantud kriteeriume voi kooli vormistusjuhendit;
kasutab digekirjakontrolli;

loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume;

loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje, sonapilve vms;

teab nutiseadmega pildistamise ja filmimise pGhimdtteid (nt portree- voi maastikuformaat,
horisont).

Digisisu kohandamine Oppija muudab, sh tiiendab,
tdiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu.

toGtleb enda ja teiste loodud fotosid veebi- voi mobiilirakendusega (nt lisab teksti, filtreid);
teeb ekraani vajalikust osast kuvatdmmise;

loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse), kombineerides teksti ja pilti;
tdiendab enda loodud digisisu teiste kommentaaride ja muudatusettepanekute pohjal;
skaneerib dokumenti/pilti nutitelefoni abil.

Autoridigus ja litsentsid Oppija jirgib digisisu luues
ja  kasutades pohimdtteid  ja
litsentsitingimusi.

autoridiguse

Opilane:

tutvub autorsusega kaasnevaid digusi ja kohustusi;

tutvub mis on plagiaat ehk loomevargus ja oskab sellest hoiduda;

valib digisisu loomiseks materjalid, mille kasutamine on autoridigusega lubatud;
tunneb sisulitsentsiga pildi-, audio- ja videofaile;

viitab korrektselt kasutatud materjalidele (kooli vormistusjuhendi jargi).

Programmeerimine Oppija kavandab ja koostab
sobival algoritmil pdhineva programmikoodi, mis
tdidab etteantud lihtsama {ilesande.

Opilane:

tutvub lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse programmeerimiskeelega;
kasutab erinevaid programmeerimisega seotud méangulisi rakendusi.

10. DIGITURVALISUS

Opilane:

kasutab eri keskkondades eri salasonu;
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Digiseadmete kaitse Oppija kaitseb oma digiseadet ja
selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte
ning oskab neid viltida.

teab arvutiviiruste ja pahavara levimise viise (nt dngitsuskiri, nakatunud manus);
teab lisaseadmete ja andmekandjate iihendamisega seotud turvariske;

kasutab vajadusel privaatset (inkognito) sirvimisreziimi;

pOhjendab, miks on vaja digiseadmeid kasutades jérgida turvameetmeid.

Isikuandmete ja privaatsuse kaitse Oppija rakendab
turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse
kaitseks digikeskkonnas. Oppija veendub, kuidas mingi
digiteenus isikuandmeid kasutab, ldhtudes

teenuse privaatsusreeglitest.

tema

Opilane:

tutvub info voi digisisu jagamisel privaatsusndudeid;
teab, et paljud veebikeskkonnad koguvad kasutajate kohta infot, et filtreerida reklaami.

Oppija on teadlik
seotud vaimse ja

Tervise ja heaolu Kaitse
digitehnoloogia kasutamisega
fiiisilise tervise riskidest ning oskab neid riske
ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist mirgata ja
sellele adekvaatselt reageerida.

Opilane:

nimetab digiseadmega kasutamisega seotud terviseriske;

teab, mis voivad olla arvutisdltuvuse tagajirjed ja kuidas neid véltida;
kirjeldab kiiberkiusamise liike ja mdjusid;

markab kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel p66rdub veebikonstaabli poole.

Keskkonnakaitse Oppija on teadlik digitehnoloogia
mojust looduskeskkonnale

Opilane:

tunneb energia sddstmise pohivotteid;

suhtub digikeskkondadesse sddstvalt (nt ei loo pidevalt uusi kontosid, kui vana parool on
ununenud);

teab digitehnoloogia utiliseerimise voimalusi;

toob nditeid digitehnoloogia positiivsetest ja negatiivsetest mdjudest keskkonnale.

tunneb digiprahi kustutamise voimalusi.

11. PROBLEEMILAHENDUS

Tehniliste torgete lahendamine Oppija tuvastab
digiseadme
likvideerib selle juhendi abil

lihtsama tehnilise tdrke pohjuse ja

Opilane:

teab erinevaid mdisteid riist- ja tarkvara kohta (nt operatsioonisiisteem,
viirustorjeprogramm, andmekandjad), nimetab peamisi arvuti komponente (nt kdvaketas,
emaplaat, protsessor);

tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone (nt muudab akende suurust ja
vaateid, vahetab keelt);

tunneb pohilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+A);

teab, kuidas vajadusel paigaldada nutiseadmesse rakendusi;
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Digitehnoloogiate valik Oppija valib konkreetse
iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara. Oppija
kohandab ja seadistab digiteenust voi platvormi
vastavalt vajadustele (sh erivajadused).

Opilane:
o valib Opetaja abiga {ilesande lahendamiseks tiilipilisemaid riist- ja tarkvara lahendusi;
e teab ja kasutab Opetaja abiga sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi
lahendamiseks.

Uuendused digilahenduste abil Oppija disainib

lahenduse mingi tegevuse tShustamiseks voi

uuendamiseks digitehnoloogia abil. Oppija sdnastab
koostdds teistega ettepanekud probleemse tarkvara voi
teenuse parendamiseks.

Opilane:
e kasutab eneseviljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid,;
e hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).

Digipidevuse hindamine ja arendamine Oppija
analtiiisib oma digipddevust, kaardistab puudujadgid
ning arendab ennast. Oppija toetab digitehnoloogia
vihemkogenud kasutajaid.

Opilane:
e kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipddevusega;
e leiab vajadusel voimalusi oma digipddevuse arendamiseks

5. klass
Oppesisu Opitulemused
1. INFO-JA ANDMEKIRJEOSKUS Opilane:

Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja
filtreerimine Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja
rakendab sobivaid infootsingu vdtteid. Oppija otsib,
sirvib ja filtreerib eesmaérgiparaselt andmeid, infot ja
materjale digikeskkonnas.

e soOnastab oma teabevajaduse;

e teab, et erinevad otsingumootorid voivad anda erinevaid tulemusi;

e leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali;

e kasutab info leidmiseks veebikeskkonna filtreerimisvéimalusi (nt kasutusdigused,
failitiitip);

e koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesonu, mis piiravad vastuste arvu;

e otsib erinevatelt veebilehtedelt infot, kasutades otsingukasti, mendiiisid jne.;

o selgitab, kuidas ta teabe leidis.

Andmete, Oppija
analiilisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja

info ja digisisu hindamine

digisisu ning nende allikate usaldusvéarsust.

Opilane:
e leiab internetist etteantud teemal materjalid, millel on tuvastatavad algallikad;
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e hindab leitud teabe tdeparasust allikmaterjalis autori, viidete, avaldamise aja voi
avaldamiskoha alusel,
Andmete, info ja digisisu haldamine Oppija salvestab | Opilane:
faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades e salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video);
kaustasid, kategooriaid ja tiégimist. Oppija to6tleb ja e tunneb peamiste failitiitipide laiendeid (nt docx, pdf, mp3, png);
analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi e korrastab faile kataloogipuu kaustades (kopeerib, teisaldab, kustutab, laeb iiles ja alla);
diagrammide ja skeemide abil. e vaatab failide atribuute (nt suurus pikslites, maht, loomise aeg, autor);
e muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta, vaateid;
e avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;
e kogub ja siistematiseerib infot taasesitataval kujul kasutades pilveteenuseid;
e kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks ja lihtsa andmetabeli
pohjal diagrammi loomiseks
2. SUHTLUS JA KOOSTOO | Opilane:
DIGIKESKKONNAS e teab erinevate digitaalsete suhtluskeskkondade (nt e-post) voimalusi ja piiranguid, sh konto
loomise piiranguid;
Suhtlemine digitehnoloogia abil Oppija suhtleb e moistab digisuhtluses kasutatavaid lithendeid, emotikone, emojisid,
teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh ¢ loob ja seadistab oma e-posti konto;
véilksonumeid (nt Messenger), e-posti, videokdnet (nt e loob korrektse e-kirja, lisab manuse ja saadab adressaadile, sh vastab e-kirjale ja lisab
Skype), foorumit ja kommentaari. (pime)koopia adressaatidele;
e tunneb dra rimpsposti ja automaatkirjad.
Andmete, info ja digisisu jagamine Oppija jagab | Opilane:
teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks e teab erinevate failide (dokumendid, esitlused, fotod, video- ja audioklipid) jagamise
korrektse viisi ja sobiva vahendi. voimalusi veebikeskkonnas;
e jagab sisu erinevates piiratud kasutusdigustega veebikeskkondades;
e hindab jagatava sisu viértust ja valib sobiva sihtrithma ja keskkonna digitaalse sisu
jagamiseks (nt pilvehoidlad, e-post).
Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas Oppija kasutab | Opilane:

kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja

ettevotete digiteenuseid (sh e-pdevikut,

sooritab Oppetddga seotud iilesandeid kooli valitud digitaalsetes dpikeskkondades
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Opihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja
pangateenuseid). Oppija kasutab sobivaid
digitehnoloogiaid (nt tihismeediat, ajaveebi, videot)
oma algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning
teiste algatustes osalemiseks.

Koostoo digikeskkonnas Oppija panustab meeskonna
koostdosse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning
osaledes iihises otsustamises ja digisisu loomises.

Opilane:

teab veebipShiste iihistdovahendite ja mobiilirakenduste voimalusi ning kasutab neid
eesmargipéraselt

Viisakas kiitumine digikeskkonnas Oppija tunneb
digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kéditumisnorme
ning jargib neid, arvestades muu hulgas voimalike
lugejate/kuulajate/vaatajate kultuuriliste, vanuseliste ja
muude eripdradega.

Opilane:

jargib internetis suhtlemise reegleid oma tegevustes;
mdistab  eetilise interneti-kditumise aluseid (keelekasutust, kommenteerimist,
kasutajanime);

tunneb dra digisuhtluse ohuolukorrad, oskab neid ennetada ning vajadusel reageerida;
selgitab, millised voivad olla digisuhtluses ebaeetilise kditumise tagajarjed.

2.6. Digitaalse identiteedi haldamine Oppija loob
mitu digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates
vajadusel ligipddsu oma andmetele. Oppija analiiiisib
oma digitaalset jalajélge, jélgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas

Opilane:

leiab enda kohta informatsiooni otsingumootori abil;

uurib oma digitaalset jalajilge;

haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vilja
voi kasutab inkognitoreziimi);

moistab, et avalikustatud digitaalne info voib jddda internetti pikaks ajaks;

teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul p66rduda (vanema, dpetaja, veebikonstaabli).

3.DIGISISU LOOME
Digisisu arendus Oppija loob ja toimetab digisisu
erinevates formaatides

Opilane:

loob tekstidokumendi etteantud kriteeriume vOi kool

vormistusjuhendit;

(nt referaadi), jargides

kasutab digekirjakontrolli;
loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume;
loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje, sonapilve vms;
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e teab nutiseadmega pildistamise ja filmimise pShimotteid (nt portree- voi maastikuformaat,
horisont).

Digisisu kohandamine Oppija muudab, sh tdiendab,
tdiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu.

Opilane:
e t50tleb enda ja teiste loodud fotosid veebi- voi mobiilirakendusega (nt lisab teksti, filtreid);
e teeb ekraani vajalikust osast kuvatdmmise, millele lisab elemente;
e loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse), kombineerides teksti ja pilti;
e tdiendab enda loodud digisisu teiste kommentaaride ja muudatusettepanekute pohjal;
o skaneerib dokumenti/pilti nutitelefoni abil.

Autoridigus ja litsentsid Oppija jirgib digisisu luues
ja  kasutades pohimotteid  ja
litsentsitingimusi.

autoridiguse

Opilane:
e teab autorsusega kaasnevaid Gigusi ja kohustusi,
e teab, mis on plagiaat ehk loomevargus ja oskab sellest hoiduda;
e valib digisisu loomiseks materjalid, mille kasutamine on autoridigusega lubatud,
e leiab avatud sisulitsentsiga pildi-, audio- ja videofaile oma loomingus kasutamiseks;
o viitab korrektselt kasutatud materjalidele (kooli vormistusjuhendi jargi).

Programmeerimine Oppija kavandab ja koostab
sobival algoritmil pohineva programmikoodi, mis
tdidab etteantud lihtsama {ilesande.

Opilane:

e kavandab ja loob juhiseid jdrgides lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega;
e leiab Opetaja abiga programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi;
e kasutab erinevaid programmeerimisega seotud méngulisi rakendusi.

4. DIGITURVALISUS
Digiseadmete kaitse Oppija kaitseb oma digiseadet ja
selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte
ning oskab neid viltida

Opilane:
e kasutab eri keskkondades eri salasonu;
e teab arvutiviiruste ja pahavara levimise viise (nt Ongitsuskiri, nakatunud manus);
e teab lisaseadmete ja andmekandjate iihendamisega seotud turvariske;
e kasutab vajadusel privaatset (inkognito) sirvimisreziimi,
e pdhjendab, miks on vaja digiseadmeid kasutades jargida turvameetmeid.

Isikuandmete ja privaatsuse kaitse Oppija rakendab
turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse

kaitseks digikeskkonnas. Oppija veendub, kuidas mingi

Opilane:
e jdrgib info voi digisisu jagamisel privaatsusndudeid,
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digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lihtudes teenuse
privaatsusreeglitest.

e teab, et paljud veebikeskkonnad koguvad kasutajate kohta infot, et filtreerida reklaami

Oppija on teadlik
seotud vaimse ja
fiiisilise tervise riskidest ning oskab neid riske

Tervise ja heaolu Kkaitse
digitehnoloogia kasutamisega
ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist mirgata ja
sellele adekvaatselt reageerida.

Opilane:
e nimetab digiseadmega kasutamisega seotud terviseriske;
e teab, mis vdivad olla arvutisdltuvuse tagajérjed ja kuidas neid viltida;
e kirjeldab kiiberkiusamise liike ja mojusid;
e mirkab kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel pdordub veebikonstaabli poole.

Keskkonnakaitse Oppija on teadlik digitehnoloogia
mojust looduskeskkonnale.

Opilane:
e kasutab energia sdéstmise pohivotteid,
¢ suhtub digikeskkondadesse sdéstvalt (nt ei loo pidevalt uusi kontosid, kui vana parool on
ununenud);
e teab digitehnoloogia utiliseerimise voimalusi;
e toob niiteid digitehnoloogia positiivsetest ja negatiivsetest mdjudest keskkonnale.
e oskab digiprahi kustutamise vdimalusi kasutada.

5.PROBLEEMILAHENDUS

Tehniliste térgete lahendamine Oppija tuvastab
digiseadme lihtsama
likvideerib selle juhendi abil

tehnilise torke pohjuse ja

Opilane:

e teab erinevaid moisteid riist- ja tarkvara kohta (nt

viirustdrjeprogramm, andmekandjad), nimetab peamisi arvuti komponente (nt kovaketas,
emaplaat, protsessor);

operatsioonisiisteem,

e tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone (nt muudab akende suurust ja
vaateid, vahetab keelt);

e tunneb pohilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+A);

e teab, kuidas vajadusel paigaldada nutiseadmesse rakendusi;

e kasutab erinevaid digitaalseid andmekogujaid (nt Vernier' andmekogujad, Pasco andurid).

Digitehnoloogiate valik Oppija valib konkreetse
iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara. Oppija
kohandab ja seadistab digiteenust voi platvormi
vastavalt vajadustele (sh erivajadused).

Opilane:
e valib iseseisvalt lilesande lahendamiseks tiilipilisemaid riist- ja tarkvara lahendusi;
e teab sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi lahendamiseks.
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Uuendused digilahenduste abil Oppija disainib
lahenduse mingi tegevuse tohustamiseks
uuendamiseks digitehnoloogia abil. Oppija sonastab
koostdds teistega ettepanekud probleemse tarkvara voi
teenuse parendamiseks.

vOl1

Opilane:
kasutab enesevéljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid;
hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).

Digipidevuse hindamine ja arendamine Oppija
analiilisib oma digipddevust, kaardistab puudujdigid
ning arendab ennast. Oppija toetab digitehnoloogia
vihemkogenud kasutajaid.

Opilane:

e kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipddevusega;

o leiab vajadusel voimalusi oma digipddevuse arendamiseks.

6. klass
Oppesisu Opitulemused
INFO- JA ANDMEKIRJEOSKUS Opilane:

Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja
filtreerimine Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja
rakendab sobivaid infootsingu vétteid. Oppija otsib,
sirvib ja filtreerib eesméargiparaselt andmeid, infot ja
materjale digikeskkonnas.

sonastab oma teabevajaduse;

teab, et erinevad otsingumootorid vdivad anda erinevaid tulemusi;

leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali,

kasutab info leidmiseks veebikeskkonna filtreerimisvdimalusi (nt kasutusdigused, failitiiiip);
koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid vGtmesdnu, mis piiravad vastuste arvu;
otsib erinevatelt veebilehtedelt infot, kasutades otsingukasti, meniiiisid jne.;

selgitab, kuidas ta teabe leidis.

Andmete, info ja digisisu hindamine Oppija
analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja
digisisu ning nende allikate usaldusvéérsust.

Opilane:

leiab internetist etteantud teemal materjalid, millel on tuvastatavad algallikad;
hindab leitud teabe tdepérasust allikmaterjalis autori, viidete, avaldamise aja voi
avaldamiskoha alusel;

leiab allikaid, mis késitlevad teemat erinevatest vaatenurkadest;

neid allikaid analiilisides eristab fakti ja arvamust, olulist ebaolulisest.
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Andmete, info ja digisisu haldamine Oppija
salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas,
kasutades kaustasid, kategooriaid ja taZigimist. Oppija
tootleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil,
esitleb tulemusi diagrammide ja skeemide abil.

Opilane:
e salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video);
e tunneb peamiste failitiilipide laiendeid (nt docx, pdf, mp3, png);
e korrastab faile kataloogipuu kaustades (kopeerib, teisaldab, kustutab, laeb iiles ja alla);
e vaatab failide atribuute (nt suurus pikslites, maht, loomise aeg, autor);
e muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta, vaateid,
e avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;
e kogub ja siistematiseerib infot taasesitataval kujul kasutades pilveteenuseid;
e kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks ja lihtsa andmetabeli pShjal
diagrammi loomiseks

2. SUHTLUS KOOSTOO

DIGIKESKKONNAS

JA

Suhtlemine digitehnoloogia abil Oppija suhtleb
teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh
vilksdnumeid (nt Messenger), e-posti, videokdnet (nt
Skype), foorumit ja kommentaari.

Opilane:

e teab erinevate digitaalsete suhtluskeskkondade (nt e-post, jututuba, foorum) vdimalusi ja
piiranguid, sh konto loomise piiranguid;

e moistab digisuhtluses kasutatavaid lithendeid, emotikone, emojisid;

e loob ja seadistab oma e-posti konto;

e loob korrektse e-kirja, lisab manuse ja saadab adressaadile, sh vastab e-kirjale ja lisab
(pime)koopia adressaatidele;

e tunneb dra rimpsposti ja automaatkirjad.

Andmete, info ja digisisu jagamine Oppija jagab
teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks
korrektse viisi ja sobiva vahendi.

Opilane:
e teab erinevate failide (dokumendid, esitlused, fotod, video- ja audioklipid) jagamise
voimalusi veebikeskkonnas;
e jagab sisu erinevates piiratud kasutusdigustega veebikeskkondades;
e hindab jagatava sisu vairtust ja valib sobiva sihtriihma ja keskkonna digitaalse sisu
jagamiseks (nt pilvehoidlad, e-post).

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas Oppija kasutab
kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja
digiteenuseid (sh e-paevikut,
Opihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja
pangateenuseid). Oppija  kasutab sobivaid

ettevotete

Opilane:
e sooritab Oppetddga seotud iilesandeid kooli valitud digitaalsetes Spikeskkondades
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digitehnoloogiaid (nt ithismeediat, ajaveebi, videot)
oma algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks
ning teiste algatustes osalemiseks.

Koostdo  digikeskkonnas  Oppija  panustab | Opilane:

meeskonna koostodsse  digikeskkonnas, vottes

erinevaid rolle ning osaledes {ihises otsustamises ja e teab veebipohiste ihistoovahendite ja mobiilirakenduste voimalusi ning kasutab neid
digisisu loomises. eesmargiparaselt.

Viisakas kiitumine digikeskkonnas Oppija tunneb | Opilane:

digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme
ning jargib neid, arvestades muu hulgas voimalike
lugejate/kuulajate/vaatajate kultuuriliste, vanuseliste
ja muude eriparadega.

e jérgib internetis suhtlemise reegleid oma tegevustes;

e moistab eetilise interneti-kéditumise aluseid (keelekasutust, kommenteerimist, kasutajanime);
e tunneb &ra digisuhtluse ohuolukorrad, oskab neid ennetada ning vajadusel reageerida;

e selgitab, millised vdivad olla digisuhtluses ebaeetilise kditumise tagajirjed.

Digitaalse identiteedi haldamine Oppija loob mitu
digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates
vajadusel ligipisisu oma andmetele. Oppija analiiiisib
oma digitaalset jalajilge, jalgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

Opilane:
e leiab enda kohta informatsiooni otsingumootori abil;
e uurib oma digitaalset jalajélge;
e haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vilja voi
kasutab inkognitoreziimi);
e mdistab, et avalikustatud digitaalne info v4ib jdéda internetti pikaks ajaks;
e teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul pdérduda (vanema, dpetaja, veebikonstaabli).

3. DIGISISU LOOME
Digisisu arendus Oppija loob ja toimetab digisisu
erinevates formaatides

Opilane:

e Jloob tekstidokumendi etteantud kriteeriume vO1  kooli

vormistusjuhendit;

(nt referaadi), jargides
e kasutab digekirjakontrolli;

e loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume;

e loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje, sonapilve vms;

e teab nutiseadmega pildistamise ja filmimise pShimotteid (nt portree- voi maastikuformaat,

horisont).
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Digisisu kohandamine Oppija muudab, sh tiiendab,
tdiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu.

Opilane:
e t00tleb enda ja teiste loodud fotosid veebi- voi mobiilirakendusega (nt lisab teksti, filtreid);
e teeb ekraani vajalikust osast kuvatdmmise, millele lisab elemente;
e loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse), kombineerides teksti ja pilti;
e iiendab enda loodud digisisu teiste kommentaaride ja muudatusettepanekute pohjal;
e skaneerib dokumenti/pilti nutitelefoni abil.

Autoridigus ja litsentsid Oppija jirgib digisisu luues
ja  kasutades  autoridiguse  pOhimotteid ja
litsentsitingimusi.

Opilane:
e teab autorsusega kaasnevaid digusi ja kohustusi;
e teab, mis on plagiaat ehk loomevargus ja oskab sellest hoiduda;
e valib digisisu loomiseks materjalid, mille kasutamine on autoridigusega lubatud,
e leiab avatud sisulitsentsiga pildi-, audio- ja videofaile oma loomingus kasutamiseks;
e viitab korrektselt kasutatud materjalidele (kooli vormistusjuhendi jargi).

rogrammeerimine Oppija kavandab ja koostab
sobival algoritmil pdhineva programmikoodi, mis
tdidab etteantud lihtsama {ilesande.

Opilane:

e kavandab ja loob juhiseid jérgides lihtsama rakenduse/animatsiooni visuaalse

programmeerimiskeelega;
e leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi;
e kasutab erinevaid programmeerimisega seotud mangulisi rakendusi.

4. DIGITURVALISUS

Digiseadmete kaitse Oppija kaitseb oma digiseadet
ja selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid
ohte ning oskab neid viltida.

Opilane:
e kasutab eri keskkondades eri salasonu;
e teab arvutiviiruste ja pahavara levimise viise (nt dngitsuskiri, nakatunud manus);
e teab lisaseadmete ja andmekandjate {ihendamisega seotud turvariske;
e kasutab vajadusel privaatset (inkognito) sirvimisreziimi;
e pohjendab, miks on vaja digiseadmeid kasutades jargida turvameetmeid.

Isikuandmete ja privaatsuse kaitse Oppija
rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja
privaatsuse  kaitseks  digikeskkonnas.  Oppija

veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid
kasutab, ldhtudes teenuse privaatsusreeglitest.

Opilane:
e jargib info voi digisisu jagamisel privaatsusndudeid;
e cristab veebikeskkondade turvatasemeid (nt http vs. https) ja arvestab nendega;
e teab, et paljud veebikeskkonnad koguvad kasutajate kohta infot, et filtreerida reklaami.
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Tervise ja heaolu kaitse Oppija on teadlik
digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja
fiiisilise tervise riskidest ning oskab neid riske
ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist mirgata ja
sellele adekvaatselt reageerida.

Opilane:
e nimetab digiseadmega kasutamisega seotud terviseriske;
e teab, mis vdivad olla arvutisdltuvuse tagajérjed ja kuidas neid viltida;
e kirjeldab kiiberkiusamise liike ja mdjusid;
e mirkab kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel poordub veebikonstaabli poole.

Keskkonnakaitse Oppija on teadlik digitehnoloogia
mojust looduskeskkonnale.

Opilane:
e kasutab energia siddstmise pohivotteid;
e suhtub digikeskkondadesse séddstvalt (nt ei loo pidevalt uusi kontosid, kui vana parool on
ununenud);
e teab digitehnoloogia utiliseerimise voimalusi;
e toob nditeid digitehnoloogia positiivsetest ja negatiivsetest mojudest keskkonnale.
oskab digiprahi kustutamise voimalusi kasutada.

5. PROBLEEMILAHENDUS

Tehniliste torgete lahendamine Oppija tuvastab
digisecadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja
likvideerib selle juhendi abil

Opilane:

e teab erinevaid moisteid riist- ja tarkvara kohta (nt operatsioonisiisteem, viirustorjeprogramm,
andmekandjad), nimetab peamisi arvuti komponente (nt kdvaketas, emaplaat, protsessor);

e tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone (nt muudab akende suurust ja vaateid,
vahetab keelt);

e tunneb pohilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+A);

e teab, kuidas vajadusel paigaldada nutiseadmesse rakendusi;

e kasutab erinevaid digitaalseid andmekogujaid (nt Vernier' andmekogujad, Pasco andurid).

Digitehnoloogiate valik Oppija valib konkreetse
tilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.
Oppija kohandab ja seadistab digiteenust voi
platvormi vastavalt vajadustele (sh erivajadused).

Opilane:
e valib iseseisvalt lilesande lahendamiseks tiilipilisemaid riist- ja tarkvara lahendusi;
e teab ja kasutab sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi lahendamiseks.

Uuendused digilahenduste abil Oppija disainib
lahenduse mingi tegevuse tShustamiseks voi

Opilane:
e kasutab eneseviljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid;
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uuendamiseks digitehnoloogia abil. Oppija sdnastab
koostd0s teistega ettepanekud probleemse tarkvara
v0i teenuse parendamiseks.

¢ hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang, kaaslase hinnang).

Digipidevuse hindamine ja arendamine Oppija
analiilisib oma digipadevust, kaardistab puudujaagid
ning arendab ennast. Oppija toetab digitehnoloogia
vihemkogenud kasutajaid.

Opilane:
e kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipddevusega;
e leiab vajadusel vdimalusi oma digipddevuse arendamiseks.

7. klass
Oppesisu Opitulemused
1. INFO-JA ANDMEKIRJEOSKUS Opilane:

Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja
filtreerimine Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja
rakendab sobivaid infootsingu votteid. Oppija otsib,
sirvib ja filtreerib eesmairgiparaselt andmeid, infot ja

materjale digikeskkonnas

tunneb erinevaid veebipohiseid andmebaase ja keskkondi, kust infot leida;

leiab otsingumootorit kasutades vajaliku failiformaadi (pdf, png, docx jne);

sooritab otsingu olemasoleva pildi jargi (nt autori véljaselgitamiseks);

kasutab otsingut sooritades hdilkésklusi ja laiendatud otsingu vormi (nt jutumargid,
miinusmérk, OR);

filtreerib oma e-postkastis kirju méirksdna, saatja, kuupédeva jne jirgi,

vordleb erinevate veebilehitsejate ja otsingumootorite otsingusiisteeme.

1.2. Andmete, info ja digisisu hindamine Oppija
analtiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja
digisisu ning nende allikate usaldusvaérsust.

Opilane:

leiab internetist asjakohased allikmaterjalid, vordleb neid ning pdhjendab nende
usaldusvaarsust;

teeb vahet toesel ja valeuudisel; usaldusvéérsel ja ebausaldusvéirsel allikal;

eristab fakti-, fantaasia- ja arvamuspdhist meediateksti;

tunneb meediatekstis dra argumendid ning pdhilised verbaalsed ja visuaalsed
mojutamisvotted;
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Andmete, info ja digisisu haldamine Oppija salvestab
faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades
kaustasid, kategooriaid ja tiigimist. Oppija tootleb ja
analiiisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Opilane:
e tunneb erinevate failitiilipide laiendeid ning teab, milliste programmidega neid avada;
e lithendab vajadusel veebiallika linki;
e haldab igapdevaselt ja struktureeritult
keskkondades (nt lingikogud);
e pakib faile kokku ja lahti;
e salvestab digisisu fiiiisilisele seadmele voi pilvehoidlasse ja silistematiseerib digisisu

oma digitaalseid materjale sobivates

teemade kaupa;

e teeb varukoopiaid informatsioonist, mida on salvestanud;

e scadistab nutiseadmesse salvestatud fotod, audio- ja videoklipid automaatselt pilve
laadima;

e kasutab tabelarvutusprogrammis erinevaid funktsioone ja valemeid (nt aritmeetiline
keskmine, summa jne), loob andmete pdhjal erinevaid diagramme.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO
DIGIKESKKONNAS

Suhtlemine digitehnoloogia abil Oppija suhtleb teistega,

kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vélksdnumeid

(nt Messenger), e-posti, videokonet (nt Skype), foorumit

ja kommentaari.

Opilane:
e oskab luua sotsiaalmeedia kontot, seadistada kasutajaprofiili, hallata konto sisu;
e valib olukorrale sobiva suhtluskeskkonna ja -viisi (nt sotsiaalvérgustikud);
e teab, kuhu poorduda abi saamiseks digimaailmas (nt veebikonstaabel, kasutajatugi);
eristab kett- ja Ongitsemiskirju.

Andmete, info ja digisisu jagamine Oppija jagab
teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks
korrektse viisi ja sobiva vahendi.

Opilane:
e nimetab erinevate jagamisviiside eeliseid ja puudusi;
e jagab sisu erinevates avatud kasutusdigusega veebikeskkondades (nt ajaveebis,
sotsiaalvorgustikes);
e teab, mis on vistutamine/pookimine (ingl k embed) ja oskab seda rakendada;
e jagab ekraanikuva kaasdppija voi juhendajaga, nt videovestluses;
e oskab voogedastada sisu reaalajas

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas Oppija kasutab

kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja

Opilane:
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ettevotete digiteenuseid (sh e-paevikut,
Opihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja
pangateenuseid). Oppija kasutab sobivaid

digitehnoloogiaid (nt ihismeediat, ajaveebi, videot) oma
algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste
algatustes osalemiseks.

tunneb erinevaid riigi ja kohalike omavalitsuste pakutud infosiisteeme ja keskkondi (e-
teenused);

kasutab erinevaid autentimise ja digiallkirjastamise vdimalusi (ID-kaart, Smart-1D,
Mobiil-ID);

teab, kuidas hééletada e-valimistel;

leiab veebist oma huvidele ja vajadustele vastavaid kogukondi, vorgustikke.

Koostoo digikeskkonnas Oppija panustab meeskonna
koostdosse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle ning
osaledes iihises otsustamises ja digisisu loomises.

Opilane:

loob vajadusepohise koostodgrupi sobivas veebikeskkonnas;

loob erinevat digisisu koostd0s;

annab kaasoppijate loodud digisisule tagasisidet;

teab, kuidas toimib tihisloome (ingl crowdsourcing) ja soovi korral osaleb selles.

Viisakas kiitumine digikeskkonnas Oppija tunneb
digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning
jérgib
lugejate/kuulajate/vaatajate kultuuriliste, vanuseliste ja
muude eripdradega.

neid, arvestades muu hulgas voimalike

Opilane:

jérgib suhtlus- ja kéitumisnorme blogipostitustes, sotsiaalmeedia postitustes (sh
tddgimisel), uudiste portaalides ja videote all kommenteerides;

teab, miks on vaja mdista ja arvestada digisuhtluses kultuuride mitmekesisusega (nt
erinevad rahvused, pdlvkonnad, vaated, péritolu jne);

mirkab meediatekstides valelikku, pahasoovlikku voi kallutatud informatsiooni ning
arutleb voimalike kditumisstrateegiate iile.

Digitaalse identiteedi haldamine Oppija loob mitu
digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates vajadusel
ligipiisu oma andmetele. Oppija analiiiisib oma
digitaalset jalajdlge, jilgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

Opilane:

hiilestab oma sotsiaalmeedia kontode ja postituste privaatsusseadeid

3. DIGISISU LOOME

Digisisu arendus Oppija loob ja toimetab digisisu
erinevates formaatides.

Opilane:

vormindab arvutiga tekste (nt avaldus, CV, loov- ja uurimist66) kooli vormistusjuhendi
pohjal;
vajadusel prindib faili, seadistades eelnevalt paberi formaadi, eksemplaride arvu, {ihe-

voi kahepoolse printimise jne;
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loob andmete kogumiseks veebipShise kiisimustiku, teeb kiisitluse ning analiilisib
kogutud andmeid;

loob oma Gpitulemuste esitlemiseks ja Opikogemuse refleksiooniks digitaalse Gpimapi
(nt veebilehe, ajaveebi vms);

loob rithmatdona eri tiiiipi digisisu (nt lithifilmi, mobiilirakenduse).

Digisisu kohandamine Oppija muudab, sh tiiendab,
tdiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu.

Opilane:

teeb lihtsamat heli- ja videotdotlust;
loob digisisu (nt ming, helindatud esitlus) kombineerides erinevaid multimeediumi
elemente (teksti, pilti, heli, videot, animatsiooni).

Autoridigus ja litsentsid Oppija jirgib digisisu luues ja
kasutades autoridiguse pdhimdtteid ja litsentsitingimusi.

Opilane:

tunneb autoridiguse ja sisulitsentside (nt Creative Commons) pdhimotteid;
teab, kuidas leida infot autoridiguse ja litsentsieeskirjade kohta;

tunneb erinevaid arvutitarkvara liike (vabavara, litsenseeritud tarkvara jne);
teab, mis on piraattarkvara ja véldib selle kasutamist

4. DIGITURVALISUS
Digiseadmete kaitse Oppija kaitseb oma digiseadet ja
selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte
ning oskab neid véltida.

Opilane:

tunneb turvalisusega seotud moisteid eesti ja inglise keeles (nt viirusetorje, ongitsuskiri,
tulemdiiir) ning teab erinevaid interneti ohte;

valib vdimalusel sobiva wifi vorgu, millega on tagatud seadme ja andmete privaatsus;
teab, kuidas mobiilset internetti teiste seadmetega turvaliselt jagada (st wifi tulipunkti
luua);

teab, mida teha vai kelle poole pédrduda, kui digiseade on kahjustatud (arvutiviiruse,
veekahjustuse vms tottu);

teab, kuidas uuendada oma nutiseadme tarkvara ja paigaldada viirusetorjet;

teeb oma andmetest regulaarselt varukoopiaid.

Isikuandmete ja privaatsuse kaitse Oppija rakendab
turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks
digikeskkonnas. Oppija veendub, kuidas mingi digiteenus
kasutab, ldhtudes teenuse

tema  isikuandmeid

privaatsusreeglitest.

Opilane:

teab, mis on mitmeastmeline
turvalisemaks;

isikutuvastus ja seadistab oma kasutajakonto

teab, mis on andmekaitse tildméidrus (GDPR) ja tunneb oma Gigusi, mis puudutavad
andmete kogumist, hoiustamist ja kasutamist;
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tunneb oma digust olla unustatud, st oskab nduda oma andmete kustutamist;
teab, kuhu poorduda andmelekke korral;

teab, mis on varikonto;

teeb vahet legaalsel ja illegaalsel tegevusel veebis;

moistab identiteedivarguse ja muude isikuandmete varguse riski.

Tervise ja heaolu Kkaitse Oppija on teadlik
digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiiiisilise
tervise riskidest ning oskab neid riske ennetada. Oppija
oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt
reageerida.

Opilane:

hindab digiseadmete kasutamisega seotud terviseriske alates ergonoomikast kuni
arvutisoltuvuseni;

uurib ja analiilisib enda ja kaaslaste digiseadmete kasutamise harjumusi;

leiab tasakaalu digikeskkonna ja fiiiisilise keskkonna kasutamise vahel (online/offline
tasakaal);

tunneb &ra sekstimise (seksuaalse sOnumi saatmise) ja oskab hoiduda selle ohvriks
sattumast;

moistab digitehnoloogia ja sotsiaalse kaasatuse seoseid.

Keskkonnakaitse Oppija on teadlik digitehnoloogia
mojust looduskeskkonnale

Opilane:

eristab modisteid "digitaalne jalajdlg" ja "6koloogiline jalajilg" ning oskab vilja tuua
nendevahelisi seoseid;

teeb pohjendatud otsuseid digitehnoloogiat valides (nt teavet luues ja tarbides, seadmeid
ostes ja parandades);

teab, kuidas digitehnoloogiat toodetakse;

teab, kuidas digitehnoloogiat rakendatakse keskkonnakaitses;

sOnastab oma seisukoha ning seda toetavad argumendid digitehnoloogia ja keskkonna
teemadel.

5. PROBLEEMILAHENDUS
Tehniliste térgete lahendamine Oppija tuvastab
digiseadme lihtsama tehnilise torke pdhjuse ja likvideerib
selle juhendi abil

Opilane:

teab, kuidas vajadusel paigaldada ja uuendada tarkvara;

leiab probleemi sonastamiseks sobivad maérksdonad (nii eesti- kui ka vdorkeeles)
infootsingu sooritamiseks;

kasutab probleemi tuvastamiseks erinevaid otsingumootoreid ja keskkondi;
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lahenduse leidmiseks jérgib kasutatava keskkonna nduandeid (nt korduma kippuvad
kiisimused, help-meniiii, tootjafirma ametlik tugi);
teab, kuidas votta ithendust keskkonna teenindajaga ja kasutada reaalajas pakutavat abi.

Digitehnoloogiate valik Oppija valib konkreetse
iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara. Oppija
kohandab ja seadistab digiteenust vdi platvormi vastavalt

vajadustele (sh erivajadused).

Opilane:

leiab digitehnoloogiaid, mis vdimaldavad probleemi lahendamist erineval moel (sh
koostoo tegemiseks), lahtudes nende funktsionaalsusest;

leiab héid niiteid ja eeskujusid eluliste probleemide lahendamiseks;

soovitab kaaslastele probleemide lahendamiseks sobivaid digilahendusi.

abil Oppija disainib

tohustamiseks

Uuendused digilahenduste

lahenduse  mingi  tegevuse voi
uuendamiseks digitehnoloogia abil. Oppija sdnastab
koostdds teistega ettepanekud probleemse tarkvara voi

teenuse parendamiseks.

Opilane:

on kursis uute tehnoloogiasaavutustega (droonid, VR- ja 3D-tehnoloogiad, robootika)
erinevates eluvaldkondades (nt hariduses, tervishoius, toostuses);

katsetab uusi digilahendusi;

lahendab igapédevaelu eri valdkondade kiisimusi (nii iseseisvalt kui koostdds teistega)
digitehnoloogiate abil.

Oppija
analiiiisib oma digipddevust, kaardistab puudujéédgid ning
arendab Oppija  toetab
vihemkogenud kasutajaid.

Digipidevuse hindamine ja arendamine

ennast. digitehnoloogia

Opilane:

kirjeldab oma digipddevuse arendamise vajadust, lahtudes oma huvidest ning dpingu- ja
karjadriplaanidest;

demonstreerib oma digipaddevust kaaslasi juhendades.
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9. Valikaine Huvitav matemaatika

9.1. Valikoppeaine Kirjeldus.

Matemaatika on erinevaid kultuure ithendav teadus, milles dpilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Matemaatika
Oppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, piisivus, visadus, tipsus ja tidhelepanelikkus, samuti dpetab distsipliini
jirgima. Lahendades matemaatikaiilesandeid, tekib huvi {imbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased dpivad mirkama
matemaatika seotust igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi moista.

Harjutused on suunatud esemete tunnuste esile tostmisele ja asjade dra tundmisele antud tunnuste abil. Nimetatud oskused on esmajirgulise
tahtsusega koikide motlemisoperatsioonide arenguks — analiiiisiks, siinteesiks, vordlemiseks, klassifikatsiooniks, iildistamiseks jne. Seda
soodustavad harjutused ja iilesanded, mis on suunatud iildiste ja erinevate tunnuste esiletdstmisele esemetes.

9.2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Oppe eesmirk on motivatsiooni kujundamine, keskendumis-, kohanemis-, ja iimberliilituvuse harjutamine ning taju arendamine.
Opilane:

e tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

e arutleb, pohjendab ja tdestab loogiliselt;

e kasutab tiiiipiilesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid;

e oskab infot lugeda tekstist, tabelist ja diagrammist;

e kasutab dppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

e oskab analiilisida ja jouab olemasolevate faktide pdhjal arutluse kaudu jéreldusteni;
e rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

9.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
I kooliaste
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2. klass — 35 dppetundi dppeaastas, 1 tund nddalas

Matemaatikat dppides on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev t60. Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse opilasel hinnata ja arendada
oma matemaatilisi voimeid.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka
iildistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda dpitud teadmised {ile elus ette tulevatesse olukordadesse.
Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku
infot.
Oppetegevused:

e iseseisev t0O

e paaristoo

e riihmatdo Opetaja juhendamisel

9.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb dpilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pohjal enda teadmised.

Osa matemaatikateadmistest peaks dpilane saama uurimusliku 6ppet6d kaudu ja interneti voimalusi kasutades. Oluline on turvalise keskkonna
hoidmine, et dpilane julgeks viljendada oma motet selgelt, lithidalt ja tépselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sonastades ning iilesande
lahendust vormistades.

9.5. Hindamine

Kokkuvodttev sdnaline hinnang kirjeldab Opilase arengut, Oppeprotsessis osalemist, kooliastme péddevuste ja Opioskuste kujunemist ning
Opitulemusi, tuuakse esile dpilase edusammud ning juhitakse tdhelepanu arendamist vajavatele oskustele ja liinkadele teadmistes.
Kokkuvdtva hinnangu aluseks on Opetaja tdhelepanekud. Hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile.
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9.6. Opitulemused ja dppesisu

Oppesisu Opitulemused

Matemaatilised ristsonad — 4 tundi Opilane

Enesekontrolli lehed — 6 tundi e aktiivne

Ulesanded iihikute kohta — 4 tundi e tihelepanelik ja piiiidlik
Virvimisiilesanded matemaatikas — 5 tundi e oskab orienteeruda tasapinnal
Labiirindid — 4 tundi e oskab koostada matemaatilist jutukest

Ruutudesse joonistamine, stimmeetria, peegeldus,
mustrid — 4 tundi

Tekstiilesanded, matem. jutukesed — 4 tundi
Nuputamisiilesandeid— 4 tundi

e oskab teha mitme tehtega iil, mis sisaldavad nii liitmist kui lahutamist
e tutvub korrutamise ja jagamisega 20 piires

e omab ettekujutust pikkus-, aja- ja kaaluiihikutest

e oskab luua seoseid varemdpituga

10. Valikaine Ulesannete lahendamine infotehnoloogiliste vahendite abil

10.1. Valikoppeaine kirjeldus

Matemaatikapddevus hdlmab {iildist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida
janeid rakendada, lahendusideed analiilisida ning tulemuse tdesust kontrollida. Matemaatikapédevus tdhendab loogilise arutlemise, pohjendamise
ja toestamise ning erinevate esitusviiside (siimbolite, valemite, graafikute, tabelite, diagrammide) moistmise ja kasutamise oskust.
Matemaatikapddevus hdolmab ka huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse tihenduse moistmist. Suutlikkus
kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii dppimisel; leida ja sdilitada digivahendite abil infot ning
hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéirsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh GeoGebras tekstide, jooniste loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, teha koostdodd erinevates digikeskkondades; jérgida digikeskkonnas samu moraali- ja
vadrtuspohimdtteid nagu igapédevaelus.
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10.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Eesmaérgid:

e kasutada erinevaid IT vahendeid;

e kasutada arvutusvahendeid arvutamiseks ning kontrolliks;

e csitada ning luua hiipoteese, kontrollida neid IT-vahendite abil;

e Jeida mitu varianti lahendamaks iilesandeid;

e kasutada info edastamise erinevaid meetodeid;

e kasutada matemaatika valdkonna alaseid teadmisi teiste Oppeainete Oppimisel ning igapievaelus.

10.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
IT kooliaste
5. klass — 35 Oppetundi Oppeaastas, 1 tund nddalas

Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks,
seostamiseks ja edastamiseks. Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel.

Opitakse tundma andmete to6tlemise, mddtmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.

Arendatakse eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdtlemist ning ideede
genereerimise oskust.

10.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab voimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma Sppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb dpilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pohjal enda teadmised.
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Osa matemaatikateadmistest peaks dpilane saama uurimusliku dppetdd kaudu ja interneti voimalusi kasutades. Oluline on turvalise keskkonna
hoidmine, et dpilane julgeks viljendada oma mdtet selgelt, lithidalt ja tdpselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sdnastades ning lilesande

lahendust vormistades.

10.5. Hindamine

Kokkuvottev sonaline hinnang kirjeldab Opilase arengut, dppeprotsessis osalemist, kooliastme pddevuste ja Opioskuste kujunemist ning
Opitulemusi, tuuakse esile Opilase edusammud ning juhitakse tdhelepanu arendamist vajavatele oskustele ja liinkadele teadmistes. Kokkuvotva

hinnangu aluseks on dpetaja tdhelepanekud.

10.6. Opitulemused ja dppesisu

Oppesisu

Opitulemused

1.T66 arvutisimulaatoritega koigi nelja
naturaalarvudega arvutamise jaoks.

Oskab iseseisvalt siseneda programmi ning valida endale sobiv tase.
Oskab sooritada liitmist, lahutamist, korrutamist ja jagamist arvutisimulaatoril.
Oskab hinnata oma tulemust.

2.T606 taskuarvutiga

Tunneb naturaalarvude ja kiimnendmurdude liitmise, lahutamise, korrutamise ja

jagamise algoritme taskuarvuti abil.

Oskab taskuarvutiga tootades arvestada tehete jarjekorda.

3.T66 programmi GeoGebraga
Programmi GeoGebra lihtsamate voimaluste
tundmadppimine.

Oskab kujundada 16uendit.

Oskab valida vajalikku kirja suurust, stiili ja joonise vérvust.
Oskab kirjutada pealiskirja.

Oskab punkte timber tdhistada.

Oskab joonist liigutada.

4.Loigu konstrueerimine.

Oskab konstrueerida 161ku, ning téhistusi tema otstes ning korrastada joonist.
Oskab konstrueerida ette antud pikkusega 16iku..

Oskab leida 16igu pikkust.

Oskab leida 16igu keset.

Oskab konstrueerida sirget ning korrastada joonist.
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5.Sirge konstrueerimine

e  Oskab tihistada sirget.

6.Kiire konstrueerimine.

e  Oskab konstrueerida kiirt ning korrastada joonist.
e  Oskab tdhistada kiirt.

7.Murdjoone konstrueerimine

e  Oskab konstrueerida murdjoont ning korrastada joonist.
e  Suudab illustreerida murdjoone omadusi.

8.Nurga konstrueerimine.

e  Oskab konstrueerida nurga ja korrastada joonist.
e  Oskab konstrueerida etteantud tiitipi nurka.

e  Oskab konstrueerida etteantud suurusega nurka.
e Oskab leida konstrueeritud nurga kraadid.

e Suudab jagada nurga pooleks.

9.Paralleelsete sirgete konstrueerimine.

e  Oskab konstrueerida paralleelseid sirgeid ja teha vastavaid kandeid.

10.Ristjooneliste sirgete konstrueerimine.

e  Oskab konstrueerida ristjoonelisi sirgeid ja teha vastavaid kandeid.
e  Oskab konstrueerida mitu sirget etteantud asendis.

11.T66 programmis

e Oskab tootada peast arvutamise programmis nii naturaalarvude
kiimnendmurdudega.

kui

ka

12.Diagrammide koostamine

e  Oskab valitud arvutiprogrammi abil koostada tulp- ja joondiagramme.

11. Valikaine ,,Digioskused”

11.1. Valikdppeaine kirjeldus.

Opetamise pdhimdtted on:

e cluldhedus: niited, iilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast meid timbritsevast igapédevaelust (kool, kodu, huvitegevus, meedia);

e aktiivope ja loomingulisus: eclistatakse aktiivOpet ning loomingulisust esile toovaid dppemeetodeid;

e iihisope: eelistatud koostods dOppimise meetodid (paaris ning rithmatdod);

o turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;
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11.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Opilane:

1) omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise esmased oskused dppetdd eesmirkide saavutamiseks (infootsing, tekstitdotlus,
failihaldus, digitaalne sisuloome, suhtlus);

2) on teadlik olulisematest info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisega kaasnevatest ohtudest tervisele, turvalisusele, isikuandmetele
ja oskab neid viltida;

3) arvestab digitaalse sisu loomisel intellektuaalse omandi kaitse heade tavadega;

4) jargib digikeskkonnas tegutsedes samu moraali- ja vadrtuspodhimdtteid nagu tavaelus;

5) saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

6) oskab iseseisvalt kasutada lihtsamaid Office 365 pilvelahenduse rakendusi dppetegevuses;

7) oskab iseseisvalt kasutada e-pdeviku (e-Kool) esmaseid dppijale dppetdoks vajalikke funktsionaalsusi.

11.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
I kooliaste:
2. klass — 35 oppetundi dppeaastas, 1 tund nddalas

Oppetegevuses on eelistatud individuaalne tegevus dpetaja juhendamisel, paaristdd, erinevad aktiivoppemeetodid, dppetegevuse lahutamatu osa
on silma-ja rithiharjutused. Oppetegevus toimub Windows keskkonnas Microsoft Office rakendusprogrammide abil, G Suite for Education
platvormil. Opitu kinnistamine ja dpitava toetamine ainetunnis erinevaid iilesandeid lahendades. Kodut66d arvutidpetuse dppetegevustesse 2.
klassis ei kuulu.

11.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes vdtab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb Opilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pdhjal enda teadmised. Opilasel areneb suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt viljendada arvestades olukordi.
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11.5. Hindamine

Kokkuvottev sonaline hinnang kirjeldab Opilase arengut, Oppeprotsessis osalemist, kooliastme paddevuste ja Opioskuste kujunemist ning
Opitulemusi, tuuakse esile dpilase edusammud ning juhitakse tdhelepanu arendamist vajavatele oskustele ja liinkadele teadmistes.

Kokkuvotva hinnangu aluseks on dpetaja tdhelepanekud ja dpitulemuste saavutatus.

11.6. Opitulemused ja dppesisu

. Aadressiriba, otsinguriba, infootsing
. Digisisu usaldusvédrsuse hindamine
o Digisisu haldamine

Oppesisu Opitulemused
1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS - 5 tundi
o Veebilehitseja ehk brauser Opilane:

avab veebilehitseja,

teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal,

teeb vahet votmesonal ja veebiaadressil,

valib infootsinguks sobivad votmesdnad,

teeb votmesdna abil lihtsama infootsingu,

hindab leitud digisisu etteantud kriteeriumite alusel,
salvestab  digisisu nutiseadmesse,

leiab salvestatud sisu seadmest tiles,

kopeerib ja kleebib etteantud kohta,

skaneerib ruutkoodi.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS — 7 tundi

o Suhtlemine kooli dppeinfosiisteemis

o Oppeinfo jilgimine ja andmete jagamine
o Lihtsamate tihistoovahendite kasutamine
. Videokdne ja sobilik kditumine

Opilane:

kasutab Opetajaga suhtlemiseks e-Kooli vestlust,
kasutab Opetajaga suhtlemiseks kooli meiliaadressit,
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Digisuhtluse ohud
Digitaalne jalajélg ja identiteet

o kasutab kooli Oppeinfosiisteemi oppeinfo
vaatamiseks,

. jagab etteantud keskkonnas digitaalset sisu (fail, link,
tekst),

o kasutab lihtsamaid veebipdhiseid ithistodvahendeid,
. jélgib veebisuhtluses kokkulepitud reegleid,
o nimetab peamisi digisuhtluse ohtusid,
o vildib digisuhtluses liigsete andmete avaldamist,
J kirjeldab oma sdnadega kuidas kujuneb digitaalne
jalajélg.
3. DIGISISU LOOMINE - 9 tundi
Digisisu loomine ja salvestamine Opilane:
Autoridigus . teeb nutiseadmega pilti, filmi, audiofaili voi1
Programmeerimine animatsiooni,
J joonistab arvutis v3i nutiseadmes pilti,
o salvestab loodud digisisu seadmesse,
. kustutab vajadusel seadmest digisisu,
. redigeerib teksti ja pilti,
o selgitab oma sonadega, kes on autor,
J viitab lingiga algallikale,
o juhib lihtsamat robootikaseadet,
o selgitab oma sonadega etteantud lihtsa programmi

sisu ja ennustab t60 tulemit.

4.

DIGITURVALISUS — 7 tundi
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Digiseadmete kasutusreeglid

Opilane:

Kasutajanimi ja salasona . kasutab kooli  digiseadmeid jdrgides koolis
Ohutu digiseadmete ja internetikasutus kehtestatud reegleid,
Kiiberkiusamine J teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja
salasona
. oskab eKooli ja Google Suite keskkonda sisse ja vilja
logida,
o kirjeldab peamisi veebiturvalisuse reegleid,
o kirjeldab viise kuidas oma isikuandmeid kaitsta,
J valib arvuti vOi nutiseadet kasutades tervisele
ohutuima kehaasendi ja viisi
o kohandab arvuti vdi nutiseadme vajalikke seadistusi
(korgus, eredus),
. selgitab oma sOnadega, mis on kiiberkiusamine ja
kuidas end selle eest kaitsta,
J kiisib probleemide korral dpetajalt abi.
PROBLEEMILAHENDUS — 7 tundi
Digiseadmete kasutamine Opilane:
Veebi- ja nutiseadmerakenduse kasutamine J liilitab digiseadme sisse voi vilja,
Arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine o oskab panna nutiseadme laadima,
Interneti kasutamine . nimetab kasutatavate seadmete nimetusi,
Graafilise kasutajaliidese lihtsamad funktsioonid J nimetab lihtsamaid arvutiga seotud mdisteid,

o kasutab arvutihiirt (vasak- ja paremkldps, topeltklops,
lohistamine),
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kasutab klaviatuuri jérgides

tekstisisestamise reegleid,

avab ja  sulgeb  veebi-,

toolauarakenduse,

kiisib probleemide korral abi.

nutiseadme-

olulisemaid

vOi
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12. Valikaine Informaatika

12.1. Valikoppeaine Kirjeldus.

Valikaine dpetamise eesmérk on tagada pohikooli l0petaja jaoks info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase to60-
ja opikeskkonna kujundamiseks, dratada huvi programmeerimise ja uute tehnoloogiate vastu ning tosta teadlikkust infotehnoloogiast, et dpilased
saaksid teha oma valikuid nii oma Opiteel kui ka karjddrivalikul. Oskused ja mdistmine, kuidas tehnoloogia to6tab ning kuidas seda luua ja
taiustada, on oluline vdga paljudel tuleviku to6kohtadel toGtades.

12.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetdds eelkdige infot otsides, toddeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi
koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja
isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades enda jaoks toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse
heade tavadega.

12.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:
III kooliaste:
7. klass — 35 dppetundi Oppeaastas, 1 tund nédalas

Informaatika on kergesti 16imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest

opikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika oppetilesandeid koostades piddevusi teistes dppeainetes
referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Oppetdds luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust libiva
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teemana teistesse Oppeainetesse. Andmetabeli ja sagedustabeli loomine on seotud matemaatikaga. Koostatavad Opiiilesanded seotakse reaalsete
igapdevaste elusituatsioonidega.

Opet kavandades:

1) ldhtutakse dppekava alusviirtustest, tildpddevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut
teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks
ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning iliheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmat6od), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;
5) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja - vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niditused, ettevdotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdhise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme
(e-kool, e-0ppekeskkonad, kooli koduleht) kasutades

12.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiilisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb opilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pohjal enda teadmised.

Nouded fiiiisilisele dppekeskkonnale :

1) internetitihendusega arvutite, projektori, kolarite, kdrvaklappidega klassiruum, kus on soovitavalt voimalik laudu, toole timber paigutada;

2) vajaduse korral isikliku siilearvuti voi nutiseadme kasutamise voimalus;

3) rithmatdotehnikaid toetavad tddvahendid ja -materjalid;

4) multimeedia salvestus- ja tootlusvahendid ning printeri kasutamise voimalus.
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12.5. Hindamine

Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jirgi ja kokkuvdtvalt trimestri 18pul. Opilast hinnatakse vastavalt vajadusele, lihtudes

dppeprotsessist ja tuginedes tema arengule. Oppimist toetava hindamise pdhimdttest lihtuvalt hinnatakse seda, milles on eelnevalt dpilasega kokku
lepitud. Opilasi teavitatakse dppe- ja kasvatuseesmirkidest ning eeldatavatest dpitulemustest dppeperioodi alguses.

12.6. Opitulemused ja éppesisu

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub
nendega;

vajaduse korral algatab ise uue virtuaalse kogukonna
ning loob sellele veebipdhise koostodkeskkonna;
kasutab etteantud vOi enda valitud veebipdhist
keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt;

liitub keskkonnaga, wvalib turvalise salasona, loob
kasutajaprofiili ning lisab materjale;

reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;
koostab koostos
office abil;

loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud
veebisisu (tekstid, pildid, audio, andmed), ldhtudes
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori
seatud litsentsi tingimustest;

kasutab  ratsionaalselt valitud maérksdnu ning
ithisjirjehoidjaid omaloodud voi internetist leitud sisu
margendades;

kaasopilastega tekstidokumente

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. 5 tundi

Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Veebikeskkondadesse ja
opikogukondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili
loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise
interneti-kditumise alused. Kooli infosiisteemide ja e-0ppekeskkonna
kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-teenused 5 tundi

Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine.
Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.

Personaalse 6pikeskkonna loomine 5 tundi

Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega.
Office ja veebipdhise kontoritarkvara kasutamine dokumentide
loomiseks koost60s kaasdpilastega. Arendusprojekti alustamine ning
selle tarvis veebipohise koostdokeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus ja litsentsid 5 tundi

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide siilitamine,
mirgendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode,
videote ja esitluste vistutamine veebilehele.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas S tundi
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istutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse;
eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https,
turvasertifikaadid) ning arvestab neid veebikeskkonda
kasutades;

kasutab kooli, kohaliku
pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid;
vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat
sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse
aspektist;

omavalitsuse ja riigi

kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti:
kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik vOOrastega
virtuaalselt ~ suheldes  (libaidentiteet),  hoidub
kasutamast teiste inimeste identiteeti.

Veebipdhise koosoleku kavandamine ja 1dbi viimine ning selle
dokumenteerimine. Rithmaarutelu korraldamine ning probleemipohine
Ope veebipdhises keskkonnas. Riihma ajahaldus. Digitaalsete
dokumentide versioonihaldus, koost66 iihe dokumendi koostamisel.
Projektitoo teostamine. 10 tundi

Projekti nédhtavuse saavutamine veebivahenditega.
projektiaruande koostamine. Rithma enesehinnang.

Esitluse ja
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13. Valikaine Vene keel ja kultuurilugu

13.1. Valikdppeaine Kirjeldus.

Emakeele ja kultuuri dppimine aitab dpilasel tdhtsustada nii oma emakeelt kui ka véértustada teisi keeli ja kultuure. On oluline, et vodrsil voi
kodukeelest erinevas keelekeskkonnas elav laps ei unustaks oma emakeelt ja et see areneks eakohaselt. Emakeel aitab arendada lapse motlemist,
eneseviljenduse oskust ning mdjutab lapse kui isiksuse kujunemist. Emakeelt hasti valdav laps saab koolis paremini hakkama ka siis, kui kooli
oppekeel ei ole tema emakeel. Keelt on voimalik dppida igas eluetapis, kuid ainult lapseeas on seda voimalik omandada emakeelena. Eri kultuure
vaadeldes tuleb lisaks traditsioonidele kisitleda valikaines ka kaasaegset kultuurimaastikku, kaaskultuure, kultuurimaastiku muutumise pdhjuseid,
siduda tihiskondlike protsessidega, analiiiisida erinevate kultuuride iiksteise mdjutamist, suhestada omavahel erinevaid kultuurielemente ning mh

suhestada neid ka tdnapdeva Eesti ihiskonnaga.

13.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Opilase emakeeledpetuse eesmirk on dpilase tekitada huvi esimese keele arendamise vastu, toetada mitmekeelsuse arengut ja hoida sidet oma
emakeelse kultuuripiarandiga. Oma emakeele ja kultuuri Oppimine aitab opilasel luua seosed eesti keele kui teise keele ja kirjanduse Oppimisega

ning maista keele ja kultuurilise tausta tihtsust liksikisikule, kogukonnale ja tihiskonnale.

13.3. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppeaine ajaline maht:

IT kooliaste:

4. klass - 70 dppetundi dppeaastas, 2 tundi nddalas

5. klass - 70 oppetundi Oppeaastas, 2 tundi nddalas

Ainekava on koostatud iildistest pohimdtetest lihtudes ja on kohandatav mis tahes keelele, mida dpilane dpib emakeelena. Ope on suunatud
teadmiste omandamisele rahvuskultuurist ning emakeeles peamiselt suulise, kuid voimaluse korral ka kirjaliku suhtlemisoskuse arendamisele.
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Olulist rolli méngivad dpilase enda kaasatus, voimalikult lai autentsete tekstide kasutamine, nditeks multimeedia, erinevad mangud jmt. Olenevalt
keele eripdrast voib kasutusel olla ainult suuline keel, ka sel juhul on oluline voimalikult autentne keelekasutus. Kogu dppes on viga olulisel kohal
opilase vOimalused dpitava keele keskkonnas viibimiseks viljaspool kooli.

Tundides kasutatakse aktiivseid tegevusi, arendavaid méinge, mille eesmark on arendada eneseviljendusoskust. Suhtlemisoskuste arendamine
toimub dppetunnis suulise to6 kaudu: eri teemadel tekstide koostamine, paaris- ja riihmatoo.

Tundides kasutatakse Opilaste vanuseastmele vastavaid ilukirjandustekste.

13.4. Oppekeskkond

Opilane on dppeprotsessis aktiivne osaleja, kes votab vdimetekohaselt osa oma dppimise eesmirgistamisest, dpib iseseisvalt ja koos kaaslastega,
Opib oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma dppimist analiiiisima ja juhtima. Uute teadmiste omandamisel tugineb Opilane varasematele ning
konstrueerib uue teabe pdhjal enda teadmised. Opilasel areneb suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt viljendada arvestades olukordi.
Opikeskkond on turvaline, mugav ja riiklike dppekavade nduetele vastav.

13.5. Hindamine

Teises kooliastmes keskendutakse hindamisel dpilase edenemisele, antakse Opilasele tagasisidet tema suulise ja kirjaliku véljendusoskuse, keele
mdistmise ja kasutamise kohta. Opilane saab teavet nii oma keeleoskusest kui ka {ildkultuurilise tausta mdistmisest. Tagasiside on oluline

edasise keeledppe toetamiseks. Lisaks Opetaja tagasisidele annab dpilane ka ise tagasisidet oma keeleoskuse arengule.

Teises kooliastmes ldhtutakse tagasiside andmisel jargmisest:

e cneseviljenduse ja suhtlemisoskuse areng erinevates suhtlusolukordades
e sonavara eakohane teadlik kasutamine nii suulises kui ka kirjalikus tekstiloomes

e cri liiki tekstidest aru saamine, teabe hankimine ja hindamine
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e Opioskuste areng, sealhulgas iseseisev keeleoskuse arendamine

e keelelise ja kultuurilise identiteedi ning emakeele tdhenduse mdistmine

Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jirgi ja kokkuvdtvalt trimestri 18pul. Opilast hinnatakse vastavalt vajadusele, lihtudes

oppeprotsessist ja tuginedes tema arengule. I ja II trimestrid - sdnaline hinnang.

13.6. Opitulemused ja dppesisu

4.Kklass

Oppesisu/ Teemad

Opitulemused

1.Suuline ja Kkirjalik suhtlus

e Minu emakeel

e Keelekeskkond

e Minu perekond ja sdbrad

e Koolielu

e Tervis ja sport

e Viirtused minu elus

e Leksikoloogia ja fraseoloogia
Arendame  funktsionaalset lugemisoskust, todtame
riihmades, paarides. Opilased kujundavad ja arendavad

Suuline ja kirjalik suhtlus
Opilane:
e osaleb aktiivselt ja motestatult Sppeprotsessis;
e kuulab eesmirgistatult, vdljendab oma mdtteid erinevates
suhtlusolukordades;
e kuulab kaaslaste seisukohti, arvestab nendega, avaldab ise arvamust;
e annab tagasisidet, analiiiisib ise saadud tagasisidet.

e SoOna leksikaalne tdhendus.
e SoOnavara

eneseviljendusoskust.
2.Teksti vastuvott Teksti vastuvott
e Leksikon. Opilane:

e loeb kokkulepitud tekste ning leiab ise teemakohaseid teoseid ja
tekstikatkeid;
e kasutab lugemiskogemust teabe hankimiseks;
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Tundides jélgime tekstis olevate lausete seoseid, Opime
leidma vOtmesdnu ja véljendeid. Tutvume teksti kui keele
poOhiiiksuse peamiste tunnustega: sidusus, jdrjepidevus,
eesmirgipdrasus. Opilased mdistavad teksti autori rolli.

e analiilisib individuaalsete voimete piires eri liiki suulisi ja kirjalikke
tekste, esitab kiisimusi ja teeb jareldusi.
o sdilib ja areneb huvi omakeelsete tekstide vastu.

3.Tekstiloome
o Tekst.
o Teksti teema
e Teksti pealkiri.
o Teksti pohiidee.
e Kirjeldus.
e Pohjendus
Tutvume peamiste tekstiliikidega: kirjeldus, jutustus,

arutlus. Opime leidma eripirasid ja koostama iseseisvalt

Tekstiloome

Opilane:

kasutab nii suulises kui ka kirjalikus tekstiloomes eesmairgile vastavat sonavara
ja véljendeid;

loob juhendamisel eri liiki tekste.

opilane oskab kirjeldada keelelise ja kultuurilise identiteedi ning emakeele
tadhendust;

kasutab emakeele dppimiseks teadlikult koolivilise emakeelse keskkonna
voimalusi

loeb eakohast kirjandust emakeeles.

tekste.
4.Keelehoole. Keelehoole
Kirjanduse ja kultuuri moistmiseks suunatakse opilaste Opilane:

motlema kultuurilise identiteedi kujunemisele, emakeele
kasutamise vdimalusele kodus ja kogukonnas.
Kirjanduslik lugemine

Kirjandusliku lugemise tundides tutvub dpilane
lastekirjanduse teostega. Kujundame loetu kriitilise
madistmise oskuse, teeme loetud tekstide pdhjal
loomingulisi toid.

e moistab emakeele struktuuri;
e jirgib Opitud keelereegleid;
e kasutab keeleinfo leidmiseks erinevaid keskkondi

5.Kklass
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Oppesisu/ Teemad

Opitulemused

1.Suuline ja kirjalik suhtlus
Keel kui suhtlusvahend
Leksikon. Sona ja selle leksikaalne tdhendus
Foneetika ja graafika. Oigekiri (pdhilised reeglid)
Koneviisid
Tekst. Teksti vastuvott ja loomine.

o Tekst.

o Teksti teema

e Teksti pealkiri.

o Teksti pohiidee.

e Kirjeldus.

e Pohjendus

Tutvume peamiste tekstiliikidega: kirjeldus, jutustus,
arutlus. Opime leidma eripdrasid ja koostama iseseisvalt
tekste.

Erinevat tiilipi tekstid. Konestiilid.

Stintaks: laused.

Teises kooliastmes on oluline, et dpilasel tekiks oskus ja harjumus oma emakeele
kasutamiseks erinevates suhtlusolukordades. Opilane dpib lugema erinevaid
tekste, analiilisima saadud teavet, seda struktureerima ja edastama nii suuliselt kui
ka kirjalikult. Opilane arendab oma keeleoskust keelekeskkonnas suheldes.

Opilane opib keeli vordlema ja kasutama keeleoskust teadlikult erinevates

opikeskkondades. Eesmirk siivendada sidet oma emakeele ja

paritolukultuuriga.

on

Teksti vastuvotmisel suunatakse Oppijat iha enam erilaadsete tekstide juurde,
siivendatakse tekstide lugemise ja tolgendamise oskust. Harjutatakse kiisimuste
esitamist teksti kohta ning kokkuvotete tegemist. Tekstidest ldhtuv arutelu,
lugemiskogemuse jagamine, tekstide analiilisimine loob Opilasele aluse oma
sonavara ja véljendusoskuse laiendamiseks emakeeles.
Tekstiloomes harjutatakse kirjutamisprotsessi etappe, eriliigiliste tekstide
iilesehitust, digekirja eripirasid oma keeles ning nende kasutamist oma tekstides.
Opilane:

e kasutab lugemiskogemust teabe hankimiseks;

e analiiiisib individuaalsete vOimete piires eri liiki suulisi ja kirjalikke

tekste, esitab kiisimusi ja teeb jareldusi.

2.Keelehoole

Kirjanduse ja kultuuri mdistmiseks suunatakse Opilaste
motlema kultuurilise identiteedi kujunemisele, emakeele
kasutamise vdimalusele kodus ja kogukonnas.

Opilane:
e moistab emakeele struktuuri;
e jargib opitud keelereegleid;
e kasutab keeleinfo leidmiseks erinevaid keskkondi
e madistab ettevaatliku suhtumise vajalikkust keelekasutusse

e Opib viisaka ja lugupidava suhtlemise keeleoskust
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3.Kone arendamine
Sona meie kdnes. Sonavara. Monoloog. Dialoog. Kirjand.
Essee.

Suulise ja kirjaliku kdne arendamine on iiks olulisemaid Opitulemusi. Tundide
eesmdrk on laiendada Opilase sOnavara, uute sdnadega tutvumist tugevdatakse
produktiivsete tekstiilesannete tditmisega.
Opilane:

e suudab vabalt viljendada oma motteid

e teha arutletava teema pohjal jareldusi

e suhelda teiste osalejatega konesituatsioonis. eri liiki tekstidest aru

saamine, teabe hankimine ja hindamine
e Opioskuste areng, sealhulgas iseseisev keeleoskuse arendamine

4.Kirjanduslik lugemine

Kirjandusliku  lugemise tundides
lastekirjanduse teostega. Kujundame
moistmise oskuse, teeme loetud tekstide pdhjal loomingulisi
toid.

Tekstid ja teemad, mida v6ib soovitada lugemiseks 5.
klassis:

tutvub  Opilane
loetu kriitilise

Suuline rahvakunst ja kirjandus.

Miiiit

Legendid Tallinnast.Kalevi ja Linda legendid. Autori
koostatud legend. O. Luts ,,Ulemiste vanem”. J. Kross
“Marti leib”

Muinasjutt. Vene rahvapdrane muinasjutt. «®uHUCT —
SIcHBINM COKOI.

Eesti rahvapédrimus muinasjutt ,,Noor sepp* Kirjanduslik
muinasjutt. [1L.EpmoB «Konek-I'opoynok» X.K.AHmepcen
«duxue nedean» K.I'.ITaycroBckuii. «Terbrii xieo».
Lood lapsepdlvest A.ABepuenko «beperos — Bocnuraresb
Kucu» D.Payn «Hepskaperomias cabis»

Kirjanduse ja kultuuri moistmiseks suunatakse Opilaste mdtlema kultuurilise
identiteedi kujunemisele, emakeele kasutamise voimalusele kodus ja kogukonnas
Opilased saaksid oma emakeele, kirjanduse ja muu kultuuriga seotud teadmisi
mitmekiilgselt avardada.

Teises kooliastmes ldhtutakse tagasiside andmisel jargmisest:
e cneseviljenduse ja suhtlemisoskuse areng erinevates suhtlusolukordades
e sonavara eakohane teadlik kasutamine nii suulises kui ka kirjalikus
tekstiloomes
o keelelise ja kultuurilise identiteedi ning emakeele tdhenduse moistmine
Kirjanduse ja kultuuri mdistmiseks suunatakse Opilaste mdtlema kultuurilise
identiteedi kujunemisele, emakeele kasutamise voimalusele kodus ja kogukonnas
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Lood loomadest. ®.Tyrnac «Esxux» JI. Auapees «Kycakay.
Laulusdnade salajane kiilg. A.C.ITymkuH.
Luuletused
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