Ainevaldkond “Tehnoloogia”

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark p6hikoolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et
pdhikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, téovahendeid ja tootlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-,
sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja té0vahendeid sééstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepoodrde péhimotteid,;

4) kasutab traditsioonilisi ning nliidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Gppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab tooprotsessi pdhimattel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutBhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) véartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapéevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t60protsessi, sh kasutades digivahendeid,

11) anallsib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -16pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettev6tlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rihmas;
13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, 6ppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.



1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht

1. klass 2. klass 3. klass 4. klass 4. klass | 5. klass 6. 7. 8. 9.
Pargi klass klass klass | Kklass
t660petus 15 15 15
kasitdo ja kodundus/tehnoloogiadpetus 1 2 2 2 2 2 1

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilistehnoloogilised ja nende dppimise eesmark on arendada loovust,
huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdImates nii kaelist kui ka intellektuaalset tegevust.
Oppe kiigus erinevaid materjale, téovahendeid, todtlemistennoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb dpilaste usk enda vimetesse ning
nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapéevaelus. Ope on tervik ja lahtub pBhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline
t06rodmu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt pistitatud
eesmargile. Tervikliku 8ppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jérjekindlalt ja aktiivselt osaledes &pib
dpilane hindama materjali ja to6 kvaliteeti ning analiilisima tehtud valikuid. Opilane 8pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade labimise, tehnikate
ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab ja leiutab &petaja juhendamisel ja iseseisvalt.
Valdkonnasisese 18imingu aluseks on k&igi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist
toetavad Uhisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakasitlused.




1.4. Valdkonnatilene 16iming, tldpéadevuste arengu toetamine ja dppekava labivate teemade kéasitlemine

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete Gppimise kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku 6ppekava tldosas kirjeldatud tldpédevuste arengut.
Uldpadevuste saavutamist toetab valdkonnaiileste Gppeainete eesmargiparane I6imimine ning labivate teemade kasitlemine. Toetatakse I1Gimingut
Oppeainete vahel. L&imingut teostatakse ainetundide, Gppekéikude, projektide, praktiliste tegevuste ja Urituste kaudu.

Uldpadevused

Tegevused ainetunnis

kultuuri- ja vaartuspadevus— suutlikkus hinnata inimsuhteid ja
tegevusi Uldkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja
vadrtustada oma seotust teiste inimestega, thiskonnaga, loodusega,
oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga ning ntadiskultuuri
sindmustega; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata
uldinimlikke ja 0hiskondlikke vadrtusi, vaartustada inimlikku,
kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma
vadrtushinnanguid,

e Tundides dpitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste
vOimetes,  esteetilises  maitses  ning  kultuurilistes
tdekspidamistes ning arutlema tervisliku toiduvaliku, teistega
arvestamise vajaduse v0i puhtuse ja selle hoidmise dle.

e Loovust arendavad tegevused (nt loovtod) ning projektid
Opetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust.

e Unhised arutelud ning dlesanded ja nende tulemuse
analliisimine aitavad Opilastel kujundada ja péhjendada oma
arvamusi, tunda t66rod6mu ning vastutust alustatu 16petada.

sotsiaalne ja kodanikupadevus— suutlikkus ennast teostada; toimida
aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning
toetada Uhiskonna demokraatlikku arengut ja Eesti riiklikku
iseseisvust; teada ja jargida thiskondlikke vaartusi ja norme; austada
erinevate keskkondade reegleid ja Uhiskondlikku mitmekesisust,
religioonide ja rahvuste omapéra; teha koostood teiste inimestega
erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende
vadrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel,

e Aine vOimaldab 1&bi viia erinevaid analiiiise ja arutelusid,

Uhiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama,
kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma ja
pdhjendama.

e Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide (erinevate
tehnoloogiate, kasitooliikide voi toidukultuuriga) ning nende
kujunemise poOhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse
kultuuridesse.

o Opilasi juhitakse analiilisima oma kaitumist ning selle méju
kaaslastele ja ilesannete lahendamisele.




enesemaaratluspadevus— suutlikkus mdista ja hinnata iseennast,
oma ndrku ja tugevaid kuilgi; anallilisida oma kéitumist erinevates
olukordades; kaituda ohutult ja jargida tervislikke eluviise; lahendada
suhtlemisprobleeme;

Eneserefleksiooni ulesanded, diskussioon ning kogemuste
jagamine kaasOpilaste ja dpetajaga.

Praktiline tegevus ning selle analiilis arendavad &pilastes
suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid
kllgi ning aitavad neil saada aru enda arengust ja vdimetest,
lahtuvalt sellest teha valikuid tervise ja tulevase t66elu kohta.

Opipadevus— suutlikkus organiseerida Oppekeskkonda
individuaalselt ja rihmas ning hankida Oppimiseks, hobideks,
tervisekditumiseks ja karjaarivalikuteks vajaminevat teavet;
planeerida Gppimist ja seda plaani jargida;

kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades;
seostada omandatud teadmisi varemdpituga;

analliisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja enesekindlust
ning selle pdhjal edasise Gppimise vajadusi;

Erinevate tdhusate dpistrateegaite kasutamine Gppetdos.
Oma dppimise planeerimine, eesmérkide seadmine, oma t66
organiseerimine ja hindamine to6 eri etappides.

suhtluspadevus— suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt
véljendada nii emakeeles kui ka vdorkeeltes, arvestades olukordi ja
moistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast esitleda,
oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning eristada ja mdista
teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste,
kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat
stiili; wvaartustada Oigekeelsust ja véljendusrikast keelt ning
kokkuleppel pdhinevat suhtlemisviisi;

Uhised Ulesanded ja projektid vdimaldavad Gppida teistega
arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning kogema koos
tootamise eeliseid.

Opilasi suunatakse analtiiisima oma kaitumist ning selle méju
kaaslastele ja toole.

Tdoulesannete ning projektide tarvis materjali ja teabe
otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeeltepadevusele.




matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus—
suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid,
meetodeid koolis ja igapaevaelus; suutlikkus kirjeldada imbritsevat
maailma loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendite abil ning
teha tdenduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia
olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmargiparaselt;

Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed
probleemilahendused nduavad arvutamis- ja mddtmisoskust,
oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi simboleid.
Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja
plstitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada
oma valikuid ja analutsida tulemusi.

Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama
erinevaid materjale, tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi
abivahendeid.

Opitakse m@istma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades
omandatud  teadmisi  ja  oskusi  erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades; néha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi,
aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmarke, koostada
plaane, neid tutvustada ja ellu viia; korraldada Uhistegevusi ja neist
osa votta, ndidata algatusvOimet ja vastutada tulemuste eest;
reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta
arukaid riske; rakendada finantskirjaoskust;

Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele, algatusvdimele ja originaalsetele
vaatenurkadele.

Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee
leidmisest valmis tooteni.

Aineprojektid vdimaldavad Opilastel katsetada oma ideede
elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, nditeks
pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni
suuremahuline toimiv ese ning organiseerida tooprotsess
klassis.

digipddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat
toimetulekuks  Kiiresti muutuvas Uhiskonnas nii  Gppimisel,
kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,

Digivahendeid  kasutatakse info  otsimiseks, t6ode
kavandamiseks ja alternatiivsete lahenduste leidmiseks idee
loomisest toote esitlemiseni tiksinda voi thiselt.

Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest
digikeskkonnas.




multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja
teha koostddd erinevates digikeskkondades; olla teadlik
digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspdhimdotteid nagu igapéevaelus.

e Opitakse kasutama valdkonna tarkvaralahendusi ning
nendega seotud seadmeid.

e Suurendatakse teadlikkust digivahendite kasutamisega
kaasneda vOivatest terviseriskidest ja internetis loomingu

jagamise turvalisusest.

Labivad teemad

Tegevused ainetunnis

Elukestev dpe ja karjaari kujundamine: taotletakse Opilase o Opilasele tutvustatakse elukutseid, ameteid, erialasid ja

kujunemist isiksuseks, kes on valmis 6ppima kogu elu, téitma edasidppimise véimalusi.

erinevaid rolle muutuvas 0©pi-, elu- ja tookeskkonnas ning e Oppetegevus voimaldab vahetult kokku puutuda téémaailmaga (nt

kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema ettevotete kilastamine, todvari).

sobivaid haridus- ja to6alaseid valikuid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: taotletakse dpilase kujunemist e Toodet vOi toitu valmistades on tahtis sééstlikult kasutada nii

sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks looduslikke kui ka tehismaterjale.

inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning vaartustab e Téhelepanu pdooratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste

jatkusuutlikkust, on wvalmis leidma lahendusi keskkonna- ja kujundamisele ja kujunemisele. Ja4dtmete sortimine ning energia ja

inimarengu kiisimustele. ressursside kokkuhoid tundides aitavad Kinnistada
okoloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: taotletakse 6pilase kujunemist e Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud

aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja
thiskonnaliikmeks, kes mdistab thiskonna toimimise pdhimdtteid
ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tahtsust, tunneb end

tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja too korraldamise
oskus on Uks valdkonna dppeainete dpetamise pohilisi eesmarke.




uhiskonnaliikmena ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele
traditsioonidele ja arengusuundadele.

Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis
annavad Opilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet: taotletakse dpilase  kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri osa inimeste
motte- ja kaitumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist
ajaloo véltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja
kultuuriga méaratud elupraktikate eriparast ning kes vaartustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt
salliv ja koostdoaldis.

Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond ja meediakasutus: taotletakse  Opilase
kujunemist teadlikuks ja analliisivaks inimeseks, kes tajub ja
teadvustab adekvaatselt Umbritsevat teabekeskkonda, suudab
kriitiliselt analliisida ja kasutada meediamaailma sisu ja allikaid,
tunnustab autorsust, oskab luua kvaliteetset meediasisu, arvestades
oma eesmarke ja Uhiskonnas omaksvdetud suhtlemise norme, ning
toimib turvaliselt ja vastutab oma kaitumise eest end imbritsevas
teabekeskkonnas.

Oma t06d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud
info usaldusvaarsust.

Interneti kasutamine v@imaldab olla kursis tehnoloogiliste
uuendustega ning tutvuda maailma disainerite, inseneride ja
kasitootegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon: taotletakse Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja nuidisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ja téokeskkonnas.

Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja to6tlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes Gpitakse kasutama
arvutiprogramme, leitakse vOimalusi rakendada Oppeprotsessis
digikeskkonda.

Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja masinatega, luues
vOimaluse Gppida tundma tanapaevaseid tehnoloogilisi véimalusi.




Tervis ja ohutus: taotletakse &pilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fudsiliselt terveks
uhiskonnaliikmeks, kes on vBimeline jargima tervislikku eluviisi,
kaituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise
keskkonna kujundamisele.

Tutvutakse td6ohutusega eri todde puhul ning dpitakse arvestama
ohutusndudeid.

Tutvumine erinevate looduslike ja slinteetiliste materjalidega ning
nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest
lahtuvaid valikuid.

Tervisliku toitumise podhitddede omandamine ning tervislike
toitude valmistamine Gpetavad terviseteadlikult k&ituma.

Vaartused ja kdlblus: taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb Uldinimlikke ja thiskondlikke
vaartusi ja k6lbluspdhimdtteid, jargib neid koolis ja valjaspool
kooli, ei jaa lkskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse
korral oma vbimaluste piires.

Tehnoloogiaained kujundavad vadrtustavat suhtumist uudsetesse,
eetilisi ja 6koloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse.
Rihmas to6tamine annab vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada
konflikte. Naiteks kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse
praktilisi k&itumisoskusi, Opitakse mdistma ké&itumisvalikute
pdhjusi ja voimalikke tagajérgi.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Gpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks
Oppijaks, loovaks ja kriitiliselt matlevaks tihiskonnaliikmeks. Oppetegevuse tulemusena suudab ta teha valikuid ja vastutada oma 8ppimise eest.
Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava iildpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja
hoiakutest ning opitulemustest ja kooli dppekavas satestatud Gppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse réhuasetustest ning labivate teemade ja

I6imingu rakendamise pdhimotetest.

I kooliastmes 0Opetatakse to600petust, Il1-111 kooliastmes kasitddod ja kodundust ning tehnoloogiadpetus. Kasitod ja kodunduse ning

tehnoloogiadpetuse valimise pohimaotted:




e 4. ja 5. klassis on grupid moodustatud klasside péhiselt kaheks dppegrupiks (kasitod ja kodundus voi tehnoloogiadpetus). Oppettd
tehnoloogiavaldkonnas on organiseeritud poolaasta kaupa. Oppegruppide vahetus toimub peale 17. Gppenadalat.

e 5. Kklassi kevadel (aprill-mai) valib Gpilane, kas soovib edaspidi kuni 3. kooliastme I6puni dppida kéasitddéd ja kodundust voi
tehnoloogiadpetust. Gruppide suurused voivad olla piiratud, mistdttu he grupi kiiremal taitumisel tuleb liituda teisega. Vajadusel on
voimalik 6. klassi 16pus oma valikut muuta.

e 6.-8. klassis toimub védhemalt 8 tunni ulatuses gruppide vahetus, kus tutvutakse teise Oppeaine tegevustega (k&sitd6 ja kodundus voi
tehnoloogiadpetus), tehnoloogiale lisandub multimateriaalsuse dpetus.

e 0. klassis on projektitd6 ning dpilane valib teemast ldhtuvalt grupi, valitud gruppe enam ei vahetata.

2025/2025 Oppeaastast jagatakse Oppegrupid nimekirja jagamise alusel pooleks ja kOik Opilased saavad nii k&sitod ja kodunduse kui ka
tehnoloogiadpetuse tunde. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike &pitulemuste saavutamiseks Opperiihmi jaanuari 16pul peale 17.
dppenadalat. 9. klassi alguses valivad dpilased eelnevalt 6pitu pdhjal endale kogu perioodiks sobiva 8ppegrupi. Opilasgruppide suuruse madramisel

arvestatakse grupi taituvust.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analtuisima ning Kriitiliselt mdtestama oma té6kultuuri ja t66 protsessi, alustatut 16pule viima,
probleeme markama ja pustitama ning neile lahendusi leidma;

2) kaasatakse dpilasi dppe kavandamisse, vdetakse aega eesmarkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide
labiarutamisele ning refleksioonile;

3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning heskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riihmat6d kaudu, siduda Opet koolivélise eluga, et kogu
ainekasitlus oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripara ja voimeid, vOimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste
kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeulesandeid, kus vastavalt Gpilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele vahelduvad
teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset lahenemist ning sdilitavad ja suurendavad huvi
ning dpimotivatsiooni;



6) arvestatakse didaktika nutdisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse arvesse kohalikku eripara ning paikkonnas vai kogukonnas
pakutavaid vBimalusi dppimist mitmekesistada, samuti muutusi Ghiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase 6pikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses lhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks
ja huvitegevusteks, reageeritakse 0pi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Gppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet
soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.

1.6. Hindamine

Tehnoloogia valdkonna ainete hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku Gppekava ildosa satetest, pdhikooli riikliku 6ppekava lisast 7
(Tehnoloogiadpetuse riiklik ainekava) ja kooli hindamisjuhendist.

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu.

Opetaja ja Gpilane eesmargistavad oma tegevuse iga dppelihiku, -teema ja —perioodi alguses.

Opilasele on 6ppe alguses teada, mis &pitulemuse saavutamise poole mis dpiiilesannetega liigutakse, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Hindamisel v@rreldakse dpilase arengut eelnevalt seatud Gpieesmaérkidega.
Kokkuvatvalt hinnatakse dppeperioodi 16pul, et kontrollida nii aines seatud eesmarkide saavutamist kui ka taotletavate 6pitulemuste saavutatust.
Kokkuvotval hindamisel lahtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla
sOltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamisega luuakse Gpilastele vdimalusi 6ppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid
kulgi kasutama ja uusi oskusi arendama

Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekulgset tagasisidet oma téokultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust.

Oppimist toetava hindamise kaigus analiilisitakse &pilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist. Opetaja annab suulist ja
kirjalikku individuaalset tagasisidet Gpilase arengu kohta. Tagasiside kirjeldab Opilase tugevaid kilgi ja vajakajdédmisi ning sisaldab ettepanekuid
edaspidisteks Bpilase arengut toetavateks tegevusteks. Oppimist toetav hindamine on pidev, ldhtub &pilase individuaalsusest, panusest 8ppetddsse
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jatema edusammudest. Hindamist toetavad dppe ajal valminud erinevate té6etappide Kirjeldused, milleks vGivad olla kavandid, joonised, pimapp,
blogi jne.

Hinnanguid ja tagasisidet annavad ka kaasopilased. Opetaja ja kaaslaste hinnangu kérval on suur roll enesehindamisel. Diagnostilise hindamise
kéigus selgitatakse valja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud dppe-eesmérkidest ning eeldatavast
Opitulemusest.

1.7. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva 6ppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv td6dhkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus
ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu vaartustamine, 6ppides iseseisvalt ja rihmas.

Taotletavate Gpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne 6ppekeskkond:

1) aja- ja nbuetekohaselt 6ppekddk kodunduses ja dppetdokojad kasitods ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, toovahendid, mis v@imaldavad erinevate materjalide t0otlemise kaudu mitmekdilgselt dppida kasi- ja masintddd ning
omandada traditsioonilisel ja ntudisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning vastutustundlikku té6hoiakut;

3) ruum praktiliste toode ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

1.8. Kooliastmete I16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
To60petus Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus Kasitdo ja kodundus, tehnoloogiadpetus
Opilane: Opilane: Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja | 1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid

todvahendeid) ning té6tab ohutult;

Opitud materjale ning toovahendeid;

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid
materjale, td6vahendeid, seadmeid, masinaid ja
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt,
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2) moistab materjalide sééstliku kasutamise
vajalikkust;

3) leiab Opetaja abiga Ulesandele loovaid
lahendusi;

4) tootab Opetaja juhendamisel Uksi ja koos
teistega rihmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes
Opituga;

6) tunneb oma
kultuuritraditsioone;
7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mérkab sarnasusi ja erinevusi enda ning
teiste t00s, kirjeldab oma tegevust.

pere ja kodukoha

2) kasutab materjale ja téovahendeid
séastlikult ning jargib oma tegevuses
jatkusuutlikkuse pohimdtteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu
tootamise reegleid;

4) moistab t60 terviklikkust ideest teostuseni,
kavandades ning tehes oma t60d omandatud
teadmiste ja oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning
mdistab koostdd olulisust;

6) tunneb &ra ning rakendab teistes ainetes
Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja véartustab kodukoha ning Eesti
kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja
rakendab neid,;

9) vastutab enda to0 ja selle tegemise eest.

teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttet66
ja praktilise tegevuse thendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja motestab t60
protsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades
eesmaérgistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes dpitud
teadmisi ning seostab neid igapaevaeluga;

5) on ettevGtlik ning lahendab loovalt esile
kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka riihmas;
6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning
esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
7) teeb vahet toitumise eripéral (kultuuriline,
tervisest lahtuv jm) ning oskab neid teadmisi
rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja
tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) anallilisib ning hindab nii enda kui ka teiste
t06d ja selle 16pptulemust;

10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise
vajalikkust;

11) vaartustab loovat isetegemist ning sellega
seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks
ametiteks voi hobidega tegelemiseks.
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2. Ainekava To000petus

2.1. Oppeaine kirjeldus | kooliastmes

Tooopetust iseloomustab loov kaeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fusioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kaelise tegevuse
kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. To6ulesandeid
taites arenevad dpilastel motoorika, tahelepanu, silmamdat, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam
inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda Umbritsevasse sééstlikult.

Uhistegevuses Opitakse koos teistega tootama, tiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pShjendama. See julgustab pilasi
vadrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vdrdse kohtlemise tahtsust. Kuna t660petuse
tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat tlesannet.

To00petuses késitletakse kasitdo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja 111 kooliastmes.

2.2. Opitulemused t6ddpetuses

Oppesisu

2)

3)

4)

Opitulemused 1. klass
Opilane:
1) Nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab

nende pdhiomadusi ja kasutusalasid;

kasutab digesti ja ohutult tdoks sobilikke
etteantud toovahendeid ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

Opetaja abiga kujundab,
meisterdab lihtsamaid esemeid,
jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale
séaastlikult;

modelleerib  ja

Materjalid, to6vahendid, to6tlemisviisid.
Materjalid
e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, péhiomadused,
otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapéaevaelus.
e (Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vérdlemine.)
e Materjalide sdéstlik kasutamine ja korduvkasutuse v8imalused.
Toovahendid
e Enamkasutatavad késitddvahendid paberi (kaarid, paberinuga), tekstiili (kaarid,
ndel, heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
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5) markab 0Opetaja abiga Oppega seonduvat
igapéevaelust;

6) jalgib Opetaja selgitusi ja tootab selle jargi;

7) tootab Opetaja juhendamisel jaljendades esitatud
toovotteid;

8) saab aru koostdo ja abistamise vajalikkusest;

9) markab Gpetaja abiga rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma tddkoha ja todvahendid Opetaja
juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;

13) Opetaja abiga viib oma too 16pule;

14) méarkab ning nimetab positiivset oma t00s.

(napitsad, I6iketangid vms) ja plastide todtlemiseks; nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine ning hooldamine.
Tootlemisviisid
e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide t66tlemisviisid:
moddtmine, markimine, rebimine, I6ikamine, liimimine, voltimine, punumine,
heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine, naelutamine, dgvendamine,
painutamine, detailide Uhendamine vms. Tdo6tlemisviisi valik sdltuvalt
materjalist ning valmistatavast esemest.
Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine
e Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid,
videod vms) v6i rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja sumbolid).
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva to6ga.
Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pohialustest (varv, kujundid,
ritm vms).
e Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.
Tootamine
e ToOotamine dpetaja suulise jJuhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
e Ulesannete jaotamine rilhmat6ddes, Gihise vastutuse mdistmine.
e Kirjaliku to6juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku juhendi,
arutlemine selle sisu tile ning joonise maistmine.
EneseanalliUs ja hindamine
e Alustatud t06 Idpetamine.
e ToOprotsessi ja to0 tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus,
praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.
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e Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel
sh Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapdev.
Igapéaevaelu oskused
Toiduharidus
e Tervislik toiduvalik.
e Podhiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende
otstarbekas (teadlik) kasutamine.
e Lauakatmine ja kaunistamine.
e Isiklik hugieen.
Tarbijaharidus ja keskkond
e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia saastlik kasutamine.
e To0vahendite, tookoha ja tdokeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e Puhastustood (rivaste, jalatsite hooldamine).
Kaitumiskultuur
e Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel, muuseumis.

Opitulemused 2. klass Oppesisu
Opilane: Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
1) Nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid | Materjalid

tehismaterjale ja teab nende p&hiomadusi ja
kasutusalasid,

2) Valib opetaja suunamisel 6igeid t66vahendeid,
teab nende  otstarvet ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab,
modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

e Metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning kasutusalad
keskkonnas ja igapéevaelus.
e (Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.)
e Materjalide s&éstlik kasutamine ja korduvkasutuse véimalused.
Toovahendid
e Enamkasutatavad kasitoovahendid paberi (k&&rid, paberinuga), tekstiili (k&arid,
ndel, heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
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4) kasutab materjale sééastlikult ja arutleb selle
vajalikkuse tle;

5) toob Opetaja abiga dppega seonduva kohta naiteid
teistest dppeainetest voi igapaevaelust;

6) Kirjeldab suulist vdi kirjalikku juhist;

7) tootab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab Uhiselt tootades kaaslasi;

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma
to0s;

10) arutleb tervisliku toiduvaliku tle;

11) mdistab t6okoha ja -vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab oma tdtkoha ja t6ovahendid
Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hugieeni ja tervise vahelisi
seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis to6ga;

14) méarkab ning nimetab positiivset oma ja teiste
toodes.

(napitsad, I6iketangid vms) ja plastide tootlemiseks; nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine ning hooldamine.
Tootlemisviisid
e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide to6tlemisviisid: médtmine,
méarkimine, rebimine, I6ikamine, liimimine, voltimine, punumine,
heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine, naelutamine, 6gvendamine,
painutamine, detailide Uhendamine vms. Tod6tlemisviisi valik s6ltuvalt
materjalist ning valmistatavast esemest.
Todprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine
e |deede otsimine Umbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid,
videod vms) vGi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja sumbolid).
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva to6ga.
Kavandi koostamine lahtudes kompositsiooni pShialustest (vérv, kujundid, riitm
vms).
e Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.
Tootamine
e Tootamine Opetaja suulise jJuhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
Ulesannete jaotamine riihmatoddes, (ihise vastutuse mdistmine.
Kirjaliku to0juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine
toojuhendiga, arutlemine selle sisu Gle ning joonise méistmine.
Eneseanaliids ja hindamine
e Alustatud t06 Idpetamine.
e To0Oprotsessi ja too tulemuse Kirjeldamine (valminud too esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.

kirjaliku
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e Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel
sh Gppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
Igapaevaelu oskused
Toiduharidus
e Tervislik toiduvalik.
e Pohiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende
otstarbekas (teadlik) kasutamine.
e Lauakatmine ja kaunistamine.
e Isiklik hiigieen.
Tarbijaharidus ja keskkond
e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia séastlik kasutamine.
e TooOvahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e Puhastustodd (rdivaste, jalatsite hooldamine).
Kaitumiskultuur
e Kaéitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel, muuseumis.

Opitulemused 3. klass Oppesisu
Opilane: Materjalid, téovahendid, toéotlemisviisid.
1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb | Materjalid

materjalide tldisi omadusi; (16iming)

2) kasutab 0Oigesti ja ohutult tooks sobilikke
toovahendeid; (16iming)

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid; (I8iming)

4) kasutab materjale saastlikult; (I6iming)

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, phiomadused,
otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapaevaelus.
e (Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.)
e Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutus vdimalused.
Todvahendid
e Enamkasutatavad kasitddvahendid paberi (k&arid, paberinuga), tekstiili (k&érid,
ndel, heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
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5) oob Oppega seonduva kohta naiteid teistest
ainetest vOi igapéevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) tootab iseseisvalt Gpetaja juhendamisel;

8) arvestab Uhiselt tootades kaaslasi; (16iming)

9) markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab
neid oma toos;

10) toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma té6koha ja td6vahendid korras;

12) toob naiteid isikliku hugieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t606 I6pule ja radgib oma t6ost ning
tulemustest; (16iming)

14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste
to0des.

(napitsad, I6iketangid vms) ja plastide to6tlemiseks; nende Gige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine ning hooldamine.
Tootlemisviisid
e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide to6tlemisviisid: mdGtmine,
méarkimine, rebimine, l6ikamine, liimimine, voltimine, punumine,
heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine, naelutamine, dgvendamine,
painutamine, detailide Uhendamine vms. Tdo6tlemisviisi valik sdltuvalt
materjalist ning valmistatavast esemest.
Todprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine
e |deede otsimine Umbritsevast keskkonnast vGi abimaterjalidest (esemed, pildid,
videod vms) vGi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja sumbolid).
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva to6ga.
Kavandi koostamine l&htudes kompositsiooni pohialustest (varv, kujundid, ritm
vms).
e Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.
Tootamine
e Tootamine Opetaja suulise juhendamise jéargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
Ulesannete jaotamine riihmatoddes, (ihise vastutuse mdistmine.
Kirjaliku t60juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine Kirjaliku
toojuhendiga, arutlemine selle sisu Gle ning joonise méistmine.
EneseanaliliUs ja hindamine
e Alustatud t06 Idpetamine.
e Tooprotsessi ja tod tulemuse kirjeldamine (valminud t006 esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.
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e Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel
sh Gppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
Igapaevaelu oskused
Toiduharidus
e Tervislik toiduvalik.
e Pohiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende
otstarbekas (teadlik) kasutamine.
e Lauakatmine ja kaunistamine.
e Isiklik hiigieen.
Tarbijaharidus ja keskkond
e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia séastlik kasutamine.
e TooOvahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e Puhastustodd (rdivaste, jalatsite hooldamine).
Kaitumiskultuur
e Kaéitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel, muuseumis

3. Ainekava Kodundus

3.1. Oppeaine kirjeldus

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese tldine heaolu ja igapaevaelus hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised,
oskused ja hoiakud. Koostdo ja kriitilise motlemise kaudu avastab Gpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab
elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud
meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste t6ovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste
iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse &pilaste
eakohasusest ja huvidest.
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111 kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kaitumist ja matestama tehtud
otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid véimaldavad arendada siisteemset
mdtlemist ja planeerimisoskust.
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Opitulemused 4. klass

Oppesisu

1)
2)

3)
4)
5)

6)
7)
8)
9)

Opilane:

tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale

valib ja kasutab eesmaérgiparaselt tdovahendeid,
to6tlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest;

kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid
planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma
terviklikku tooprotsessi;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule;

kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult

rakendab teistes ainetes Opitut

mdistab rihmas todtamise vOi t60 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel,

10) esitleb oma ja/vdi rihma t66 I6pptulemust, analtidsib ja

pohjendab tdoprotsessi valikuid kas suuliselt vOi
Kirjalikult

11) jargib tootades hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded,

korrastab oma td6koha ning tédvahendid.

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit.
Toiduvalikud - taldrikureegel.
Toidu maitsmine.

Toidu ohutu valmistamine

ohutus koogis, isiklik higieen.

retsepti lugemine: lihendid ja mGotuhikud retseptis.
toiduainete mdotmine ja kaalumine.

to6vahendite ohutu ké&sitlemine.

vaikevahendite ohutu kasitlemine.

pliidi-ahju ohutu kasitlemine.

toGtamine paaris vOi rihmas.

Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus- ja korrastustdod, kasutatavad vahendid ja té6tamisviisid.

Jaatmed: priigi sorteerimise viisid.

Kaitumiskultuur

Viisakas kaitumine ja kombed.
Laua katmine ja toidu serveerimine.

3.2. Opitulemused
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Opitulemused 5. klass

Oppesisu

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid
ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmadrgipéraselt todvahendeid,
to6tlusviise ja tooraineid,;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab ohutult digeid t06votteid toiduainete tootlemisel,

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vbi rihma
terviklikku tooprotsessi;

6) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

7) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

8) rakendab teistes ainetes dpitut;

9) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente
ning tunneb Eesti rahvuslikku kasitood ja rahvustoite;

10) rakendab  tervisliku  toitumise  pdhitddesid toidu
valmistamisel;

11) mdistab rihmas to6tamise voi t60 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel,

12) esitleb oma ja/vdi rihma t66 16pptulemust, analtdsib ja
pdhjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult;

13) jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse nuded,
korrastab oma td6koha ning tédvahendid;

14) teab materjalide ja toiduainete sailitamise néudeid

Heaolu ja tervis toidust

e Toidugrupid.

e Toidu paritolu - toidu ahel.

e Toidu kirjeldamine ja maitsmine.
Toidu ohutu valmistamine
ohutus koogis, isiklik higieen.
retsepti lugemine: lihendid ja m&otuhikud retseptis.
toiduainete mdotmine ja kaalumine.
toiduainete séilitamine.
toovahendite ohutu kasitlemine.
véikevahendite ohutu kéasitlemine.
pliidi-ahju ohutu kasitlemine.
toGtamine paaris vOi rihmas.
Tarbijaharidus ja keskkond

e Margistus, pakendi info.

e Puhastus- ja korrastustood.

e Jaatmed: prlgi sorteerimise viisid; jaatmete vahendamine ja

taaskasutus.

e Keskkonnasaastlik tarbimine.
Kaitumiskultuur

e Viisakas kaitumine ja lauakombed.

e Eesti toidukultuur ja kombed/traditsioonid.
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15) teab ja jargib uhiskonnas kehtivaid ké&itumistavasid.
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Opitulemused 6. klass

Oppesisu

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid
ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmargipéraselt
to6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning

t6ovahendeid,

vaartustab intellektuaalset omandit, l&htudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete tootlemisel;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vGi rihma

terviklikku tooprotsessi;

6) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

7) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

8) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

9) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente
ning tunneb Eesti rahvuslikku kasitdédd ja rahvustoite;
10)rakendab  tervisliku  toitumise pohitddesid toidu

valmistamisel;
11) mdistab riihmas toé6tamise voi t06 jaotamise olulisust thise
eesmérgi saavutamisel;

Heaolu ja tervis toidust

Toidu ohutu valmistamine

Tarbijaharidus ja keskkond

Kaitumiskultuur

Mis on toit.

Toiduvalikud - toidupdramiid.

Toidu vajadus: toiduenergia ja toitained.
Toidu kirjeldamine ja maitsmine.

ohutus kodogis, isiklik hgieen.

retsepti lugemine: mdisted, luhendid ja m&dtihikud retseptis.
toiduainete mddtmine ja kaalumine.

toiduainete valimine.

toiduainete séilitamine.

toovahendite ohutu ké&sitlemine.

vaikevahendite ohutu kasitlemine.

pliidi-ahju ohutu ké&sitlemine.

to6tamine paaris vOi riihmas, histéo kavandamine.

Margistus, pakendi info.

Puhastus- ja korrastust6dd, kasutatavad vahendid ja té6tamisviisid.
Jaatmed: prigi sorteerimine viisid; jaatmete véahendamine ja
taaskasutus.

Rdivaste, toidu ja ostmine/tarbimine majandusliku (sé&astlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast.

Harjumused tksikisikust l&htuvalt.
Viisakas kaitumine.
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12) esitleb oma ja/voi riihma t66 16pptulemust, anallusib ja

13) jargib tootades hugieeni-,

pohjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid
korra- ja puhtuse nduded,

korrastab oma td6koha ning tédvahendid;

14) teab materjalide ja toiduainete sailitamise néudeid
15) teab ja jargib Uhiskonnas kehtivaid kéitumistavasid.

e Lauakombed ja serveerimine.
e Eesti toidukultuur ja kombed/traditsioonid.

Opitulemused 7. klass

Oppesisu

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) valib toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

3) kasutab tddvahendeid eesmaérgipéraselt;

4) jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid;

5) planeerib rihmas tervikliku tooprotsessi ja esteetilise
tulemuse;

6) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi
rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes Gpitut;

7) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise
eripdrasid ning rakendab neid toitu valmistades;

8) esitleb, analliisib ja pdhjendab tdoprotsessis tehtud

valikuid ning l8pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,

Heaolu ja tervis toidust
e Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, paevane
energiavajadus nooruki eas.
Toidugruppide roll ja téhtsus toitumisel.
Toiduvalikud eritoitumise korral.
Toiduallergia ja toidutalumatus.
e Toitumishaired.
Toidu ohutu valmistamine
e Toiduhtgieen toidu kaitlemisel, valmistamisel ja sailitamisel.
e Kuumtddtlemise viisid, valik l&htuvalt toorainest ja soovitavast
tulemusest.
e Erinevate koogiseadmete ja t6dvahendite ohutu ja funktsionaalne
kasutamine.
e Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel.
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kasutades sealhulgas digivahendeid,;
9) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;
10) oskab koostada Opetaja juhendamisel eelarvet toote
valmistamiseks;
11)arvestab jddtmete
pohilisi nbudeid;
12) tunneb peamisi Eesti peamisi rahvakalendri tdhtpéevi ja
vastavaid toitumistavasid,;

13) leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning
hobidega.

14) teab ja jargib uhiskonnas kehtivaid kéitumistavasid.

kaitlemise ning keskkonnahoiu

Puhastus- ja korrastustddde kaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning
tooviisid
e Keskkonnasdbralik lahenemine puhastus ja korrastustoodes.
Toiduga seotud tarbijateemad
e Toidu péritolu ja labipaistvus.
e Toiduainete tootmise ja transportimise moju keskkonnale ja inimese
tervisele.
e Toidu 6koloogiline tstkkel.
e Toidu raiskamise mdju keskkonnale.
e Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus.
Jaatmed
e Priigi sorteerimine.
e J&adtmete védhendamise ja taaskasutus.
Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus
e Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana.
e Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, sadstmine.
e Rdivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (séastlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast.
Etikett
e Kaditumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis,
vastuvottudel.
e Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel stindmustel.
Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed
e Toidu olulisus erinevates kultuurides.
e Toiduga seotud kombed ja tavad.
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Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine
mitmekesiste toitude valmistamisel.

Erinevate rahvuskdokide uurimine ja vastavate toitude valmistamine
praktikas.

Opitulemused 8. klass

Oppesisu

Opilane:

1)

2)
3)

4)
5)

6)
7)

8)

9)

kasutab t06d kavandades ainealast
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
valib ja kombineerib toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;
kasutab sobilikke  todvahendeid eesmargipéraselt
kasutusjuhendit jargides;

jargib tervisekaitse- ja tdohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt vOi rihmas tervikliku tooprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

leiab Ulesannete tditmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi
rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes opitut;

teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise
eripérasid ning rakendab neid toitu valmistades;

esitleb, anallusib ja p6hjendab td6protsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid,

annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

Kirjandust ja

10) leiab dpitus seoseid igapéevaelu ja erinevate ametite ning

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, péevane
energiavajadus nooruki eas.

Toidugruppide roll ja tahtsus toitumises.

Tasakaalustatud mendl koostamine. Erinevad toitainete vajadused
menil  koostamisel -stsivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid,
mineraalained ja vesi.

Toitumise téhtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel.
Toiduvalikud eritoitumise korral.

Toiduallergia ja toidutalumatus.

Toitumishaired.

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhgieen toidu kaitlemisel, valmistamisel ja séilitamisel.

Toidu sdilitamise tingimused ja nende jalgimise olulisus.
Kuumttotlemise viisid, valik lahtuvalt toorainest ja soovitavast
tulemusest.

Erinevate koogiseadmete ja toovahendite ohutu ja funktsionaalne
kasutamine.
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hobidega. e Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma

11) tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja toitumistavasid,; retseptide koostamine.
12) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite ning e Toitude valmistamine, mis toetavad dpilaste heaolu ja tervist.
rakendab neid teadmisi toitu valmistades; Puhastus- ja korrastustoode kaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning
13) esitleb, analliusib ja pohjendab tooprotsessis tehtud | todviisid
valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, e Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasobralik lahenemine
kasutades sealhulgas digivahendeid, puhastus ja korrastustoodes.
14) teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi e Radivaste hooldus vastavalt tingmarkidele.
ndudeid ja ressursside séastliku kasutamise moju e Erinevates puhastustdéddes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste
tervisele; pH.
15) leiab pitus seoseid igapéevaelu ja erinevate ametite ning e Kodutotde motestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist.
hobidega. Toiduga seotud tarbijateemad
16) teab ja jargib uhiskonnas kehtivaid ké&itumistavasid. e Toidu péritolu ja labipaistvus.
e Toiduainete tootmise ja transportimise moju keskkonnale ja inimese
tervisele.

e Toidu 6koloogiline tsiikkel.
e Toidu raiskamise mdju keskkonnale.
e Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus.
Jaatmed
e Prigi sorteerimine.
e Jaatmete védhendamise ja taaskasutus.
Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus
e Tarbija rolli méistmine ning teadlikud valikud tarbijana.
e Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, saastmine.
e Maksete tasumise viisid (sh laenud, deebet- ja krediitkaardid jne).
e Tarbijakaitseorganisatsioonid.
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e Rdivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (séastlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast.
Etikett
e Kaditumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis,
vastuvottudel.

e Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel sundmustel.
Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

e Toidu olulisus erinevates kultuurides.

e Toiduga seotud kombed ja tavad.

e Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku
mitmekesiste toitude valmistamisel.

e Erinevate rahvuskookide uurimine ja vastavate toitude valmistamine
praktikas.

tooraine kasutamine

Opitulemused 9. klass

Oppesisu

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast Kkirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

3) kasutab sobilikke todvahendeid, masinaid ning
viimistlus- ja/voi kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

4) jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid,;

5) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tooprotsessi

Heaolu ja tervis toidust

e Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, paevane
energiavajadus nooruki eas.

e Toidugruppide roll ja tahtsus toitumises.

e Tasakaalustatud menil koostamine. Erinevad toitainete vajadused
mendl  koostamisel -susivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid,
mineraalained ja vesi.

e Toitumise téhtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel.

e Toiduvalikud eritoitumise korral.
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ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

6) leiab Ulesannete téitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi
rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes opitut;

7) teab toitumistavasid mdojutavaid tegureid ja toitumise
eripdrasid ning rakendab neid toitu valmistades;

8) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tdoprotsessis tehtud
valikuid ning I8pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid,;

9) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

10) leiab dpitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning
hobidega.

11) teab ja jargib ihiskonnas kehtivaid kaitumistavasid.

Toiduallergia ja toidutalumatus.
Toitumishaired.

Toidu ohutu valmistamine

ToiduhUgieen toidu kéaitlemisel, valmistamisel ja sailitamisel.

Toidu séilitamise tingimused ja nende jalgimise olulisus.
Kuumttotlemise viisid, valik l&htuvalt toorainest ja soovitavast
tulemusest.

Erinevate kodgiseadmete ja todvahendite ohutu ja funktsionaalne
kasutamine.

Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma
retseptide koostamine.

Toitude valmistamine, mis toetavad dpilaste heaolu ja tervist.

Puhastus- ja korrastustodde kaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning
tooviisid

Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik l&henemine
puhastus ja korrastustoodes.

Rdivaste hooldus vastavalt tingmarkidele.

Erinevates puhastustoddes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste
pH.

Koduttdde motestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist.

Toiduga seotud tarbijateemad

Toidu péritolu ja l&bipaistvus.

Toiduainete tootmise ja transportimise mdju keskkonnale ja inimese
tervisele.

Toidu 6koloogiline tsukkel.

Toidu raiskamise mdju keskkonnale.
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e Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus.
Jaatmed
e Prigi sorteerimine.
e Jaatmete védhendamise ja taaskasutus.
Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus
e Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana.
e Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, saastmine.
e Maksete tasumise viisid (sh laenud, deebet- ja krediitkaardid jne).
e Tarbijakaitseorganisatsioonid.
e Rdivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (saastlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast.
Etikett
e Kaditumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis,
vastuvottudel.
e Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel sundmustel.
Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed
e Toidu olulisus erinevates kultuurides.
e Toiduga seotud kombed ja tavad.
e Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine
mitmekesiste toitude valmistamisel.
e Erinevate rahvusko6okide uurimine ja vastavate toitude valmistamine
praktikas.
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4. Ainekava Kasitoo

4.1. Oppeaine kirjeldus

Ké&sitod on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid
materjale ja erinevaid k&sitoo tehnikaid nii kasitsi kui ka mehaaniliste, elektriliste ja digitaalsete masinatega to0tades. Loov- ja kriitilise mdtlemise
kasutamine loomingulisi Glesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks enesevaljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid
teostades jargida tootearendustsiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t66 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote
valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Opitakse analiisima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66r6dmu. Tanapéevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval véaartustatakse kasitoo rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapaevases votmes.

I1 kooliastmes kujunevad 6pilastel teadmised kasitéd pdhilistest toovotetest, mbistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jargi té6tamise
pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis véimaldavad erinevaid pitud
tehnika votteid loovalt ja mitmekdlgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes dpitut kasitédga seostada.

111 kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele véljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele tootearenduststiklit
arvestades. Oppe kaigus otsivad ja esitavad

dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda v@imetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes
kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, késitod ja moe seoste ning kasitoo ja tekstiilitddstuse tahtsuse tle ajaloos ning tdnapaeval.

4.2. Opitulemused kasitdos

Opitulemused 4.klass Oppesisu

Opilane: Materjalid, todvahendid, tootlemisviisid.
1) nimetab t60s kasutatavaid etteantud materjale [ Materjalid
ja nende omadusi(l6iming);
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2)

3)

4)

5)
6)

7)
8)

9)

teab ja kasutab sihiparaselt t6oks etteantud
todvahendeid, tootlusviise ja
materjale(16iming);

leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt;

kasutab Opetaja abiga ohutult digeid t66votteid
ning tehnikaid materjalide
todtlemisel(I6iming);

jargib Opetaja juhendamisel oma ja rihma
tooprotsessi(l6iming);

kirjeldab ~ omandatud  to6vGtete  baasil
joukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rihmas;
tootab ja viib kavandatu 16pule(I6iming);
kasutab etteantud materjale
saastlikult(16iming);

tunneb dra Opetaja abiga teistes Gppeainetes
Opitut ja loob seoseid dpitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega(ldiming);

10)tunneb dra ja kasutab Opetaja suunamisel

kodukohaga seotud rahvuslikke

kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest ulesannetest riihmas;
12) kirjeldab oma ja/vdi rihma tegevusi ja esitleb

t60 16pptulemust suuliselt;

e Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja
omadused.
e Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast.
e Erinevad ké&sitooniidid ja -l1ongad, nende sobivus tédvahendi, materjali ja
esemega.
Toovahendid
e Kasitoovahendite (kaarid, ndelad, mérkimis- ja mddtmisvahendid, vardad,
heegelnbelad vms) kasitsemine.
e Digitaalsed vahendid: erinevad veebipGhised platvormid ja rakendused,
fototdotlemise programmid.
Tootlemisviisid
e Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.
e Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
tootlemine.
e To0vahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rGivaese, tarbeese vms).
Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine
To6O6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.
Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel.
Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.
Visandi/kavandi vormistamine.
Tootamine
e T00 ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja riihmas tootades.

33



13) jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse

ndudeid, korrastab oma tdokoha ning
toovahendid;
14) mdistab ~ materjalide  Gige  hoiustamise
vajalikkust.

e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide mdistmine.
e Alustatu IGpule viimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.
EneseanalliUs ja hindamine
Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Materjalide, to0vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.
e Oma v0i rihmat6o esitlemine suuliselt.
Esialgse idee ja 16pptulemuse vdrdlemine, analiilis Gpetaja abiga.
Oppeaine rakendumine igapéevaelus
e Saéstlik tarbimine.
e Materjalide taaskasutamine.
e Isikupéra kujundamine labi loomise.
e Normid, tavad ja kombed uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine.
e Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tahtsus.

Opitulemused 5. klass

Oppesisu

Opilane:
1) tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale ja
nende omadusi;
2) tunneb, valib ja kasutab eesmaérgipéraselt
toovahendeid, tootlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis on autorikaitse;

Materjalid, téovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid
e Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja
omadused.
e Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast .
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4) moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid

toovotteid  ning  tehnikaid ~ materjalide
tootlemisel,
5) saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse

jargimise olulisusest oma ja/vdi riihma toos;

6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud to6votete
baasil joukohaste esemete loomist (ksi ja/voi
rihmas;

7) tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab Opetaja
abi kavandatu l18puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale saastlikult ning
leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab  Opetaja  juhendamisel  teistes
Oppeainetes opitut;

10)teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d
kavandades rahvuslikke  kujunduselemente
sobivas kontekstis;

11)saab aru rihmas té6tamise olulisusest uhise
eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/vOi rihma t06 16pptulemust,
analliusib ja pdhjendab tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult;

13) jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse

ndudeid, korrastab oma tookoha ning
toovahendid (heaperemehelik  todvahendite
kasutus);

Toovahendid

Tootlemisviisid

Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad.

Erinevad késitooniidid ja -l6ngad, nende sobivus toévahendi, materjali ja
esemega.

Késitdovahendite (kaarid, nbelad, mérkimis- ja mddtmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) késitsemine.

Masintéotlemine: 6mblusmasina kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.

Todovahendite ja masinate (6mblusmasin, triikraud vms) ohutu késitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused,
fototootlemise programmid.

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
tootlemine.

Todovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rGivaese, tarbeese vms).

T6O6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. ldeede hankimine tdnap&eva
teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analuis, kasutamine
kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seaduspérasused.
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14) nimetab materjalide hoiustamise ja séilitamise
ndudeid.

e Madrgid, sumbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.
e Visandi/kavandi vormistamine.
Tootamine
e T060 ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja riihmas tootades.
e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide maistmine.
e Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.
EneseanalliUs ja hindamine
e ToOprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja Kirjeldamine.
Materjalide, tédvahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse p6hjendamine.
Oma voi riihma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.
Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine, analius.
Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nédhtuste ja protsesside vahel sh
Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.
Oppeaine rakendumine igapaevaelus
e Tarbimise suunad ja m6ju inimesele. Saastlik tarbimine.
e Parandustddd ja rdivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.
e Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine materjalidega (nt  rdivatdostus,
materjalide taaskasutamine).
e Isikupéra kujundamine Iabi loomise/tehnoloogia.
e Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine.
e Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tahtsus.

Opitulemused 6. klass

Oppesisu
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Opilane:

1)

tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale ja
nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt t06vahendeid
ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt
ning vadrtustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid
materjalide,todtlemisel,

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi
rihma terviklikku tooprotsessi;

6) kavandab  omandatud  toovotete  baasil
joukohaseid esemeid Uksi ja/vli riihmas,
oskab kasutada videojuhendit;

7) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 18pule;

8) kasutab materjale sdaastlikult ning leiab
vBimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

10)teab ja kasutab kavandades rahvuslikke

kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késitood;

11) mdistab ruhmas to6tamise vOi t60 jaotamise

olulisust Uhise eesmargi saavutamisel,

Materjalid, téovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

T6ovahendid

Tootlemisviisid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja
omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast.

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koeserv, sidus.

Erinevad késitooniidid ja -lI6ngad, nende sobivus todvahendi, materjali ja
esemega.

Késitoovahendite (k&arid, ndelad, markimis- ja modtmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) késitsemine.

Masintdotlemine: dmblusmasina ké&sitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.

Tdovahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kasitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipBhised platvormid ja rakendused,
fototdotlemise programmid.

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
to6tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rdivaese, tarbeese vms).
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12) esitleb oma ja/vdi rihma t66 16pptulemust,
analliisib ja p6hjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,;

13) jargib tootades higieeni-,
nduded, Kkorrastab oma
toovahendid,;

14)teab materjalide hoiustamise ja sdilitamise
ndudeid.

korra- ja puhtuse
tookoha  ning

Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine

e T00 eesméargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

e Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tanapéeva
teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analtiis, kasutamine
kooskdlas autoridigusega.

e Kompositsiooni seadusparasused.

e Margid, sumbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

e Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

e T00 ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja riihmas to6tades.

e Suulise ja kirjaliku juhendamise jéargi tootamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide madistmine.

e Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.

Eneseanaliils ja hindamine

e ToOOprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

e Materjalide, todvahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.

e Oma vdi rihma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

e Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine, anallius.

e Seoste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh
Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tanapéev.

Oppeaine rakendumine igapaevaelus

e Tarbimise suunad ja mdju inimesele. S&éastlik tarbimine.

e Parandustddd ja rdivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

e Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt rdivatoostus, materjalide
taaskasutamine).
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Isikupéra kujundamine l&bi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed (hiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tahtsus.

Opitulemused 7. klass

Oppesisu

Opilane:

1)

2)

3)
4)

5)
6)

7)

8)

kasutab t00d kavandades ainealast Kirjandust ja
teabeallikaid ning  selgitab  autoridiguste
jargimise vajadust;

mdistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet
ning Kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid;

valib etteantud materjale to6tlusviiside jaoks;
Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,
seadmeid, to0vahendeid;

moistab eelarve koostamise olulisust toote
valmistamisel;

teab ja jargib téoohutusndudeid,;

planeerib enda voOi rihmas tootades tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmete kéitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi nbudeid ja teab ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele ning
looduskeskkonnale;

Materjalid, téovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja
omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast.

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koeserv, sidus.

Erinevad késitooniidid ja -16ngad, nende sobivus todvahendi, materjali ja
esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (k&arid, ndelad, méarkimis- ja mddtmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) késitsemine.

Masintéotlemine: dmblusmasina késitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.

Toovahendite ja masinate (Gmblusmasin, triikraud vms) ohutu késitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipGhised platvormid ja rakendused,
fototdotlemise programmid.

Tootlemisviisid
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9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi
ja/vdi riihmas, kasutab teistes dppeainetes dpitut;

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-
ja kasitootavasid;

11) nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid;

12) esitleb, analtiisib ja pohjendab toGprotsessis
tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt

vOi Kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid
13)annab enda ja teiste tehtule tagasisidet

pdhjendades oma arvamust;
14) leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja enda
hobidega.

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
to6tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rGivaese, tarbeese vms).

Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine

T6O6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tanapaeva
teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analtils, kasutamine
kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seaduspérasused.

Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

T&6 ajaline ning etapiline planeerimine (ksi ja rihmas to6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide maistmine.

Alustatu 18pule viimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.

EneseanalliUs ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Materjalide, té6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse péhjendamine.
Oma voi rihma t60 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine, analus.
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Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh
Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tanapéaev.

Oppeaine rakendumine igapéevaelus

Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Saastlik tarbimine.

Parandustood ja roivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.
Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt roivatdostus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1abi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.

Opitulemused 8. klass

Oppesisu

Opilane:

1)

2)

3)
4)

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
analliisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale eri tootlusviiside jaoks;
vordleb ja kasutab  sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

Materjalid, téovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tehislike ja slinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.
Erinevad kasitooniidid ja -l6ngad, nende sobivus tédvahendi, materjali ja
esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse pd&himdtted
t0dvahenditest ning esemest.

Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus l&htuvalt
kasutusalast.

Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

lahtuvalt kasutusalast,

Toovahendid
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5) planeerib  ja  koostab  eelarvet  toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid,;

7) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku
tOoprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jaatmete kéaitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi nBudeid ja teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi
uksi ja/vdi rihmas, kasutab teistes Oppeainetes
Opitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri- ja
kasitootavasid,

11) kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ning
rakendab neid praktikas;

12) esitleb, analliisib ja pdhjendab tdOprotsessis
tehtud valikuid ning I8pptulemust kas suuliselt

VoI kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid
13)annab enda ja teiste tehtule tagasisidet

pdhjendades oma arvamust;
14) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Tdovahendite (kaadrid, ndelad, markimis- ja mdotmisvahendid, vardad,
heegelnbelad vms) kasitsemine.

Materjalide masinto6tlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, &arestusmasina vms
kasutusvdimalused ja kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Todovahendite ja masinate ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebip6hised platvormid ja rakendused, foto ja
-video to6tlemise programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vBimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide t66tlemine praktikas.
Tdovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rOivaese, tarbeese vms).

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainetetleses loomingulises voi
tehnilises multimateriaalses projektis.

Toodprotsess (ideest teostuseni)

T6O eesmargistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel,
disainiprotsessi seaduspérasused.

Ideede hankimine ténapdeva teabelevist (internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, analtilis, kasutamine koosk6las autoridigusega.
Proportsioonip6himdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pohimdtted.

kompositsiooni  ja
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T60 planeerimine (ksi ja rihmas tootades: eelarve kujunemine, to66 etappide
jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi téotamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide moistmine ja toojuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku tahtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Maérgid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rd&ivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed méark-siisteemid.
Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline  keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused,
sarnasused.

Eneseanaliils ja hindamine

T60- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Materjali, td6vahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine.

Oma t66 tulemuste analliisimine: seatud Oppe-eesmarkide saavutamise
hindamine, tooprotsessi kéigus omandatud uute oskuste ja teadmiste
sbnastamine, oma té6tulemusele hinnangu andmine.

Ideede ja t06 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel
kujul.

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh 6ppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapdev.

Oppeaine rakendumine igapdevaelus

Tarbimise suunad thiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik saastlik
tarbimine.
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e Parandustdod.

e Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

e Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatodstus, materjalide
taaskasutamine).

e Isikupéara kujundamine I&bi loomise/tehnoloogia.

e Etikett rOivastuses.

e Normid, tavad ja kombed uhiskonnas. Koosttine dppimine.

e Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri  tahtsus.
Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.

e Kasitdo kui hobi ja elukutse.

Opitulemused 9. klass

Oppesisu

Opilane:

1)

2)

3)

4)

kasutab t66d kavandades ainealast Kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet kriitiliselt ja analliisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

valib ja kombineerib materjale eri to6tlusviiside
jaoks;

kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -
pinke,  masinaid ning  viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

Materjalid, téovahendid, toéotlemisviisid.
Materjalid
e Tehislike ja stinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.
e Erinevad ké&sitooniidid ja -16ngad, nende sobivus todvahendi, materjali ja
esemega.
e Materjalide valiku ning sobivuse pdhimdtted lahtuvalt kasutusalast,
tdovahenditest ning esemest.
e Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt
kasutusalast.
e Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.
Toovahendid
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5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid,;

7) planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi  ndudeid ja ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi
Uksi ja/vBi rihmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasitootavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid,;

12) esitleb, analtiisib ja pdhjendab tdoprotsessis
tehtud valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt
o] kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

13)annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

14) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Tdovahendite (kadrid, ndelad, markimis- ja mdod6tmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) kasitsemine.

Materjalide masinto6tlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, &arestusmasina vms
kasutusvdimalused ja kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Toovahendite ja masinate ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja
-video to6tlemise programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide t66tlemine praktikas.
Tdovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rOivaese, tarbeese vms).

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainetelileses loomingulises v0i
tehnilises multimateriaalses projektis.

Toodprotsess (ideest teostuseni)

T6O eesmargistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel,
disainiprotsessi seaduspérasused.

Ideede hankimine tinapdeva teabelevist (internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, analtilis, kasutamine koosk6las autoridigusega.
Proportsioonip8himdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pohimatted.

kompositsiooni  ja
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T6O planeerimine (ksi ja rihmas tootades: eelarve kujunemine, t66 etappide
jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi té6tamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide moistmine ja toojuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Maérgid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed méark-siisteemid.
Rahvar6ivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline  keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused,
sarnasused.

Eneseanaliils ja hindamine

T60- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Materjali, td6vahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine.

Oma t66 tulemuste analliisimine: seatud Oppe-eesmarkide saavutamise
hindamine, tooprotsessi kédigus omandatud uute oskuste ja teadmiste
sbnastamine, oma té6tulemusele hinnangu andmine.

Ideede ja t06 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel
kujul.

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapdev.

Oppeaine rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad thiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik saastlik
tarbimine.
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e Parandustod.

e Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

e Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatodstus, materjalide
taaskasutamine).

e Isikupéara kujundamine I&bi loomise/tehnoloogia.

e Etikett rOivastuses.

e Normid, tavad ja kombed uhiskonnas. Koosttine dppimine.

e Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri  téhtsus.
Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.

e Kasitdo kui hobi ja elukutse.

5. Ainekava Tehnoloogiadpetus

5.1. Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale téodeldes nii kasitsi kui ka
masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel ja toovahendite k&sitsemiseks, samuti tehnilisi
mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima
asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve
ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

111 kooliastmes slivendavad 6pilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama
ja esitlema Bpitakse nii traditsioonilist kui ka nuudisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- vdi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et
opilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste susteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad
tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad Gpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja tooelu
puudutavaid valikuid.
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5.2. Opitulemused tehnoloogiadpetuses

Opitulemused 4. klass

Oppesisu

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

Opilane:

nimetab t66s kasutatavaid etteantud materjale ja
nende omadusi;

teab ja kasutab sihiparaselt tooks etteantud
tobvahendeid, tootlusviise ja materjale;

leiab vajalikku infot Opetaja abiga -etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt;

kasutab Opetaja abiga ohutult Gigeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide to6tlemisel;
jargib Opetaja juhendamisel oma ja
toGprotsessi;

kirjeldab omandatud t66votete baasil joukohaste
esemete loomist (iksi ja/vGi rihmas;

tootab ja viib kavandatu 16pule;

kasutab etteantud materjale séastlikult;

tunneb &ra Opetaja abiga teistes Gppeainetes Opitut
ja loob seoseid Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

rihma

10)tunneb é&ra ja kasutab Opetaja suunamisel

kodukohaga seotud rahvuslikke

kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest tlesannetest riihmas;

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning téévahendid
e Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
e Tooriistad (kasi- ja elektrilised tdoriistad), seadmed ja masinad, nende
nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad té6tlemise viisid.
Materjalide hoiustamine.
Erinevatest materjalidest esemete valmistamine,
tootlusviise.
e Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
Tooprotsess
e Tervikliku téoprotsessi planeerimine.
e Kuidas véarv, kuju ja materjal aitavad kaasa to0esemete erinevatele
valjendusviisidele.
Visandid, mustrid ja to6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida.
Margid ja simbolid Eesti rahvakunstis.
Tootamine (ksi ja ruhmas.
Erinevate materjalide omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.
e To0huvi ja motivatsioon.
Eneseanaliids ja hindamine
e Eneseanalliis oma todle koostoos Opetajaga.
e Omatoo esitlemine suuliselt.
Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia

kasutades eakohaseid
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12) kirjeldab oma ja/vdi riilhma tegevusi ja esitleb t66 e Todvahendite hooldamine.
I6pptulemust suuliselt e Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.
13) jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse e Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded.
ndudeid, korrastab oma todkoha ning téovahendid e Oma t6okoha korrastamine.
14) moistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust. e Teistes ainetes Opitu rakendamine.
e Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
e Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).
Opitulemused 5. klass Oppesisu
Opilane: Materjalid, nende to6tlemisviisid ning téévahendid
1) tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale ja e Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
nende omadusi; e Tooriistad (kasi- ja elektrilised tdoriistad), seadmed ja masinad, nende
2) tunneb, valib ja Kkasutab eesmargipéaraselt nimetused ning ohutu kasutamine.
toovahendeid, tootlusviise ning materjale; e Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid.
3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja e Materjalide Ghendamise viisid ja liited.
pakenditelt ning saab aru, mis on autorikaitse; e Materjalide hoiustamine.
4) mdoistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid e Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid
toovotteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel tootlusviise.
5) saab aru etteantud tdoprotsessi  Kirjelduse e Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
jargimise olulisusest oma ja/vdi riihma toos; e Ressursside sadstmine materjalide taaskasutamise kaudu
6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud t6ovotete

baasil joukohaste esemete loomist Uksi ja/vOi
rihmas;

ToO0protsess

Tervikliku to0protsessi planeerimine.
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7) tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab dpetaja abi
kavandatu l18puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale sééstlikult ning
leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja juhendamisel teistes Gppeainetes
Opitut;

10)teab ja kasutab Opetaja juhendamisel
kavandades  rahvuslikke
sobivas kontekstis;

t60d
kujunduselemente

Kuidas vaérv, kuju ja materjal aitavad kaasa tOdesemete erinevatele
valjendusviisidele.

Visandid, mustrid ja té6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Mérgid ja
simbolid Eesti rahvakunstis.

Tootamine (ksi ja ruhmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t06ks sobivuse uurimine oma t60 kaudu.
T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliils ja hindamine

11)saab aru rilhmas to6tamise olulisusest uhise e Eneseanalliiis oma todle koosttds Opetajaga.
eesmaérgi saavutamisel; e Oma t60 esitlemine suuliselt v6i Kirjalikult, kasutades sealhulgas
12)esitleb oma ja/vdi rihma t66 16pptulemust, digivahendeid.
analliisib ja pohjendab tédprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult Igapéaevaelu oskused ja tehnoloogia
13) jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse e Teadlik ja séastlik tarbimine.
ndudeid, korrastab oma té6koha ning todvahendid Tdovahendite hooldamine.
14) (heaperemehelik todvahendite kasutus) e Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).
15) nimetab materjalide hoiustamis- ja séilitamise e Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.
ndudeid. e Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma té6koha korrastamine.
e Teistes ainetes Opitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.
e Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.
Opitulemused 6. klass Oppesisu
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Opilane:

1) tunneb erinevaid t6oks sobilikke materjale ja
nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt
ning vaartustab intellektuaalset omandit, lahtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning tehnikaid
materjalide todtlemisel,

5) planeerib Gpetaja juhendamisel oma ja/vdi riihma
terviklikku tooprotsessi;

6) kavandab omandatud t0Ovotete baasil
joukohaseid esemeid Uksi ja/vdi rihmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 18pule;

8) kasutab materjale séastlikult ning leiab véimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

10)teab ja kasutab kavandades rahvuslikke

kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késitood;

11) mdistab ruhmas tootamise vOi to60 jaotamise

olulisust Uhise eesmérgi saavutamisel,;

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning toévahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

Tooriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende
nimetused ning ohutu kasutamine.

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid.

Materjalide tihendamise viisid ja liited.

Materjalide hoiustamine.

Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu ja
nahk).

Erinevatest materjalidest esemete valmistamine,
tootlusviise. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
materjalide taaskasutamise kaudu.

Arvuti teel juhitavad seadmed ning nende kasutamise valdkonnad.

kasutades eakohaseid
Ressursside sadstmine

Tooprotsess

Tervikliku to0protsessi planeerimine.

Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad kaasa tOGesemete erinevatele
valjendusviisidele.

Visandid, mustrid ja té6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Margid ja
stimbolid Eesti rahvakunstis.

Too6tamine (ksi ja ruihmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.
Loovus ja leiutamine.

To6huvi ja motivatsioon.

Programmi kdivitamine, faili avamine ja salvestamine.

Késklusribade U(levaade. Tahkkeha, poordkeha, kiri — eskiis ja keha
moodustamine.
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12)esitleb oma ja/vGi rihma t66 I6pptulemust,
analliisib ja pdhjendab tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi Kkirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,;

13) jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse
nduded, Kkorrastab oma  tookoha ning
toovahendid,;

14)teab materjalide hoiustamise ja séilitamise
ndudeid.

15) tunneb 3D-tarkvaraprogramme ning oskab Uhte
neist praktiliselt kasutada toote modelleerimiseks.

e Virtuaalne koost. Pindade sobivus ning vajalikud vahed
e Arvprogrammpingi ettevalmistamine to0ks. Pingi parameetrite muutmine.
Torgete kdrvaldamine.
Eneseanalls ja hindamine
e Eneseanaliilis oma to6le koostdos Opetajaga.
e Oma t00 esitlemine suuliselt voi Kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.
e Oma td0 adekvaatne hindamine.
e Modelleerimise ja saadud fliusilise toote dokumenteerimine
Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
e Teadlik ja saastlik tarbimine.
Toovahendite hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).
Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.
Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded.
Oma tookoha korrastamine.
Teistes ainetes Gpitu rakendamine.
Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tahtsus.
Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

Opitulemused 7. klass

Oppesisu

Opilane:

Materjalid, nende t66tlemisviisid ning td6vahendid
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1)

2)

3)
4)

5)

6)
7)

8)

9)

kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab autoridiguste jargimise
vajadust;

mdistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet
ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid

valib etteantud materjale eri t66tlusviiside jaoks;

valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,
seadmeid, téovahendeid.

moistab eelarve koostamise olulisust
valmistamisel

teab ja jargib téoohutusndudeid,;

planeerib enda voi rihmas tootades tervikliku
tOoprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi nbudeid ja teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning
looduskeskkonnale;

leiab Glesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi
ja/vdi riihmas, kasutab teistes dppeainetes dpitut;

toote

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-,

kasitootavasid:;

11) nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid;
12) esitleb, analliisib ja pdhjendab téoprotsessis

tehtud valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende
kombineerimisvdimalused.

Materjalide tootlemistehnoloogiad ja tédvahendid (kasi- ja elektrilised
tooriistad ja arvjuhitavad t60pingid).

Viimistlemine ja pinnakatted.

Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus. Tervisekaitse- ja
ohutusnduded tootlemisel ja ohutud t66votted.

Ressursside sdastmine labi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise
ja hooldamise.

Arvprogrammpingi ettevalmistamine toé6ks. Pingi parameetrite muutmine.
Tdrgete kdrvaldamin

ToOprotsess

e T00- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja Kirjeldamine.

e Idee ja kavandi tédhtsus eseme valmistamisel.

e Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega).

e Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete
vahenditega kui ka ilma.
Tervikliku tooprotsessi planeerimine ksi ja rihmas.
Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades
eakohaseid to6tlusviise.

e Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.

e Ornamendid rahvakunstis.

e Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

e Programmi kaivitamine, faili avamine ja salvestamine.

e Késklusribade Ulevaade. Tahkkeha, podo6rdkeha, Kkiri — eskiis ja keha

moodustamine.

53




13)annab enda ja teiste tehtule tagasisidet e Virtuaalne koost. Pindade sobivus ning vajalikud vahed

pdhjendades oma arvamust; e Arvprogrammpingi ettevalmistamine tooks. Pingi parameetrite muutmine.
14) leiab Gpitus seoseid igapéevaelu ja enda hobidega. Tdrgete kdrvaldamine
15) tunneb 3D-tarkvaraprogramme ning oskab (hte | Eneseanallits ja hindamine
neist praktiliselt kasutada toote modelleerimiseks. e TooOprotsessi analtitisimine ja tehtud valikute pdhjendamine.
e Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui riihmas erinevaid esitlusviise
kasutades.

e Isikliku panuse mdtestamine riihmas to6tamisel.

e Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

e Modelleerimise ja saadud fudsilise toote dokumenteerimine
Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia

e Tarbimise suunad ja mdju inimesele.
Eelarve koostamine.
Teadlik ja saastlik tarbimine.
Parandust6dd ja tddvahendite hooldamine.
Roheline mdtteviis.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumargid jm).
Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.
Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid.
Erinevate tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.
Tanapéeva tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.

Opitulemused 8. klass Oppesisu

Opilane: Materjalid, nende t66tlemisviisid ning téévahendid
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1)

2)

3)
4)

5)
6)
7)

8)

9)

kasutab t60d kavandades ainealast Kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

analliisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid,;

valib ja vOrdleb materjale eri to6tlusviiside jaoks;
vOrdleb ja kasutab  sobilikke materjale,
tobvahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

planeerib  ja  koostab  eelarvet  toote
valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja tobohutusndudeid;
planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku

tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi nbudeid ja teab ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja looduskeskkonnale

leiab tlesannete taitmiseks loovaid lahendusi tksi
ja/vdi riihmas, kasutab teistes dppeainetes Opitut;

10)tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-,

11) kirjeldab

késitootavasid,;
eri  rahvaste
rakendab neid praktikas;

kultuuritavasid ning

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende
kombineerimisvdimalused.

Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud susteemi koostamine.
Materjalide tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (ké&si- ja elektrilised
tooriistad ja arvjuhitavad t60pingid).

Viimistlemine ja pinnakatted.

Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.

Tervisekaitse- ja ohutusnduded to6tlemisel ja ohutud t6ovotted.

Ressursside sdastmine labi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise
ja hooldamise.

Arvprogrammpingi ettevalmistamine to6ks. Pingi parameetrite muutmine.
Torgete kdrvaldamin

To6protsess

T60- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Idee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel.

Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega).
Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete
vahenditega kui ka ilma.

Tervikliku tooprotsessi planeerimine ksi ja rihmas.

Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades
eakohaseid to6tlusviise.

Programmi kaivitamine, faili avamine ja salvestamine.

Ké&sklusribade Ulevaade. Tahkkeha, poordkeha, kiri — eskiis ja keha
moodustamine.

Virtuaalne koost. Pindade sobivus ning vajalikud vahed
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12) esitleb, analliisib ja pdhjendab tdoprotsessis
tehtud valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

13)annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

14) leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

15) tunneb 3D-tarkvaraprogramme ning oskab Uhte
neist praktiliselt kasutada toote modelleerimiseks.

16) Raalprojekteerimis tarkvara (CAM) tarkvara
kasutamine CNC t60deks ettevalmistamisel

e Arvprogrammpingi ettevalmistamine t6oks. Pingi parameetrite muutmine.

Tdrgete kdrvaldamine
Eneseanaliils ja hindamine

e To0protsessi analutsimine ja tehtud valikute pdhjendamine.

e Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rithmas erinevaid esitlusviise

kasutades.

e Isikliku panuse mdtestamine riihmas tootamisel.
e Enda ja teiste t06 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
Tarbimise suunad ja m&ju inimesele.

Parandust6dd ja tddvahendite hooldamine.
Roheline motteviis.

Masinad ja mehhanismid.

Eelarve koostamine. Teadlik ja séastlik tarbimine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumérgid jm).
Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.
Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Erinevate tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.
Tanapéeva tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.

Opitulemused 9. klass

Oppesisu

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

Materjalid, nende té6tlemisviisid ning tdévahendid
e Materjalide liigid ja nende omadused,
kombineerimisvéimalused.

kasutamisviisid

ning

nende
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2)

3)

4)

5)
6)
7)

8)

9)

hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet kriitiliselt ja anallilsib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid,;

valib ja kombineerib materjale eri to6tlusviiside

jaoks;
kasutab sobilikke materjale, tdvahendeid, -
pinke,  masinaid  ning  viimistlus-ja/voi

kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
jargib tervisekaitse- ja tdtohutusndudeid;
planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

teab jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi  ndudeid ja ressursside  saastliku
kasutamise md@ju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale;

leiab Glesannete taitmiseks loovaid lahendusi tiksi
ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes
Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsitootavasid;
11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid;
12) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab toGprotsessis

tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt

e Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud siisteemi koostamine.

e Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja tdévahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad
ja arvjuhitavad t66pingid).

e Viimistlemine ja pinnakatted.

e Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.

e Tervisekaitse- ja ohutusnduded to6tlemisel ja ohutud to6votted.

e Ressursside sdastmine labi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja
hooldamise.

ToOprotsess

e T00- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Idee ja
kavandi tahtsus eseme valmistamisel.
Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega).
Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete
vahenditega kui ka ilma.
Tervikliku to0protsessi planeerimine tiksi ja rihmas.
Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid
tootlusviise.

e Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.

e Ornamendid rahvakunstis.

e Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

EneseanalliUs ja hindamine

e To0protsessi analutsimine ja tehtud valikute pdhjendamine.

e Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rihmas erinevaid esitlusviise
kasutades.

e Isikliku panuse mdtestamine rihmas toéotamisel.

e Enda ja teiste t60 konstruktiivne tagasisidestamine.
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vOi Kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

13)annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

14) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja mdju inimesele.

Eelarve koostamine.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Parandustod ja td6vahendite hooldamine.

Roheline motteviis.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumérgid jm).
Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.

Oppeaine seosed igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Masinad ja mehhanismid.

Ergonoomia.

Inseneeria ja tehniline looming.

Erinevate tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.
Tanapéeva tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.
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