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1. Uldalused

1.1. Valdkonnapédevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja hoida seda jarjekindlalt.
Kunstiainete valdkonnapiddevus on universaalne ja véljendub selles, et glimnaasiumi 16puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid,
3) mdtestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike dppeainetena muusika ja kunst, mille kohustuslikud kursused on jargmised:

1) kunst — 2 kursust: ,,Kunst ja kunstiajalugu* ning ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil*;

2) muusika — 3 kursust: ,,Uusaegse helikeele kujunemine®, ,,Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas®, ,,Eesti muusikalugu®.
Igas kursuses on holmatud muusikaline enesevéljendus: laulmine, pilliméng, omalooming.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja 10iming

Kunstiainete valdkonnapiddevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus,
draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on
olulised védrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse korgkultuuri
loomingu korval on tédhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie pohimaotte imber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kone ei ole sGnasonaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati
maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tdlgendamise puhul on alati voimalik



lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel
on vaja toetada tolgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis
tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni. Kunstidega tegelemine giimnaasiumis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja
refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapdevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine giimnaasiumis voimaldab Gpilasel dra tunda,
emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda iimber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nihtavat, abstraktset) ning nautida seda samavorra nagu
teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse vairtustamine toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse
tunnet ning innustab inimest piitidlema oma eesmaérkide poole. Kunstiainetel on tihtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tihiskondlikku heaolusse
panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja
visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on sligavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja
eri meelte koosto0s;

5) kunstide Oppimine toetab iseenda mdistmist ja mdtestamist ning iildpddevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga
jarjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse kujunemist ning eneseviirikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada kognitiivseid oskusi,
nt loovat ja kriitilist mdtlemist, refleksiooni- ja analiilisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvoimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming iithendab erinevaid kunstivaldkondi. Loimingus on kaasatud muusika, kunst, kirjandus, draama, film ja tants.

1.4. Valdkonnaiilene 16iming, iildpédevuste arengu toetamine ja Oppekava libivate teemade kiisitlemine

Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku dppekava iildosas kirjeldatud iildpédevuste arengut. UldpAdevuste saavutamist
toetab Oppeainete eesmdrgipirane l1dimimine teiste valdkondade dppeainetega ning lébivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik kdsitlemine. Selle



tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning

voimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust.

Uldpidevused

Tegevused ainetunnis

kultuuri- ja viédrtuspidevus— suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi e Vdimalusel teatri- ja muuseumide kiilastamine.
iildkehtivate moraalinormide ja eetika seisukohast; tajuda, analiilisida ja e Esinemine kooli iiritustel ja selleks dpetaja juhendamisel
vairtustada oma seotust teiste inimestega, iihiskonnaga, loodusega, oma valmistumine.

ja teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga ning niitidiskultuuri e Rahvakalendri tdhtpidevade tihistamine.

stindmustega; véartustada kunsti ja loomingut ning kujundada ilumeelt; e Opilastddde niitustel osalemine.

hinnata iildinimlikke ja tihiskondlikke véirtusi, védrtustada inimlikku, e Uurimistdo ldbiviimine ja kaitsmine.

kultuurilist  ja  looduslikku  mitmekesisust; teadvustada oma

vadrtushinnanguid ja arvestada nendega otsuste langetamisel; olla salliv

ja koostodaldis ning panustada iihiste eesmirkide saavutamisse;

sotsiaalne ja kodanikupiddevus— suutlikkus ennast teostada; toimida o Koostdooskuste arendamine iihisprojektides, rithmatoddes.
aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada e Esinemine kooli iiritustel ja selleks Opetaja juhendamisel
tihiskonna demokraatlikku arengut ja Eesti riiklikku iseseisvust; teada ja valmistumine.

jargida tihiskondlikke vidirtusi ja kolbluspohimotteid; austada erinevate e Erinevate maade kunstide, religioonide ja rahvuste
keskkondade, sh suhtluskeskkondade reegleid ja iihiskondlikku eripdradega tutvumine.

mitmekesisust, inimdigusi, religioonide ja rahvuste omapédra; teha e Arutelud kunstivaldkonnaga seotud teemadel.

koostddd teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida e Uurimistd0 ja/vai praktilise t66 1dbiviimine ja kaitsmine.
inimeste ja nende véddrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid

suhtlemisel; suutlikkus moista globaalprobleeme, votta kaasvastutus

nende lahendamise eest; vdirtustada ja jargida jitkusuutliku arengu

pOhimdtteid; tunnetada end dialoogivdimelise lihiskonnaliikmena Eesti,

Euroopa ja kogu maailma kontekstis;

enesemiiratluspidevus— suutlikkus moista ja hinnata adekvaatselt oma e Eneserefleksiooni ldbiviimine tundides.

ndrku ja tugevaid kiilgi, arvestada oma vdimeid ja voimalusi; analiilisida e Diskussioon ning kogemuste jagamine kaasdpilaste ja
oma kiitumist erinevates olukordades; kdituda ohutult ja jargida Opetajaga.

tervislikke eluviise; lahendada oma vaimse ja fiilisilise tervisega e Uurimistdo ja/vai praktilise t66 1dbiviimine.




seonduvaid probleeme; kdituda inimsuhetes sdltumatult; hankida teavet
edasidppimise ja todleidmise voimaluste kohta, kavandada oma karjaéri;

opipiadevus— suutlikkus organiseerida dppekeskkonda individuaalselt ja e Opistrateegiate kasutamine.

rihmas ning hankida Oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja e Oma Oppimise planeerimine, eesmirkide seadmine, oma t606
karjddrivalikuteks vajaminevat teavet; leida sobivad teabeallikad ja organiseerimine, tulemuste hindamine t60 eri etappides.
juhendajad ning kasutada Sppimisel nende abi; planeerida Sppimist ja e Uurimistdo ja/voi praktilise to0 1dbiviimine ja kaitsmine.
seda plaani jirgida; kasutada erinevaid Opistrateegiaid ja dpitut erinevates

olukordades ja probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi

varemopituga; analiiisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja

enesekindlust ning selle pdhjal edasidppimise vdimalusi;

suhtluspiddevus— suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt e Rollimidngudes osalemine.

viljendada emakeeles ja iseseisva keelekasutaja tasemel vihemalt kahes e Ainealaste tekstide lugemine ja mdistmine.

voorkeeles, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning e Iseseisev teksti- ja kunstiloome.

suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja e Uurimistdo ja/voi praktilise to6 kaitsmine.

pohjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning

ilukirjandust; koostada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist,

kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; védrtustada oOigekeelsust,

kasutada korrektset ja véljendusrikast keelt ning kokkuleppel pohinevat

suhtlemisviisi;

matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane péadevus— e Muusikainstrumentide valmistamine dpetaja juhendamisel.
suutlikkus kasutada matemaatikale ja loodusteadustele omast keelt, e Ouesdppes osalemine.

siimboleid, meetodeid ja mudeleid, lahendades erinevaid iilesandeid e Videode ettevalmistamine, jdddvustamine ja esitamine.
koigis elu- ja tegevusvaldkondades; mdista loodusteaduste ja tehnoloogia e Riitmide mérkamine, analiilisimine muusikas ja kunstis.

tdhtsust ning moju igapdevaelule, loodusele ja {iihiskonnale; mdista
teaduse ja tehnoloogiaga seotud piiranguid ja riske; teha tdenduspdhiseid
otsuseid erinevates eluvaldkondades; kasutada uusi tehnoloogiaid loovalt
ja uuendusmeelselt;




ettevotlikkuspidevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades;
ndha probleeme ja neis peituvaid vOimalusi, aidata kaasa probleemide
lahendamisele; seada eesmaérke, koostada liihi- ja pikaajalisi plaane, neid
tutvustada ja ellu viia; korraldada iihistegevusi ja neist osa vOtta, ndidata
algatusvdoimet ja vastutada tulemuste eest; reageerida loovalt,
uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele ning votta arukaid riske;
moelda kriitiliselt ja loovalt, arendada ja hinnata oma ja teiste ideid;
rakendada finantskirjaoskust;

o Uurimistdo ja praktiliste todde 1dbiviimine.
e Opilastodde ndituse korraldamine.

digipidevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna
tegutsedes kui kogukondades suheldes; leida ja sidilitada digivahendite
abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéérsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates digikeskkondades; olla
teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jirgida digikeskkonnas samu
moraali- ja vadrtuspohimotteid nagu igapdevaelus.

e Kunstiloome arvutiprogramme kasutades.

e Ettekannete koostamine arvutiprogramme kasutades.

e Kunstivaldkondade kohta teabe otsimine erinevatest
internetiallikatest.

Liabivad teemad

Tegevused ainetunnis

Elukestev ope ja karjidiri kujundamine- taotletakse dpilase kujunemist isiksuseks, kes on e Karjddriplaani koostamine; erinevate t60- ja
valmis Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas Opi-, elu- ja tookeskkonnas ning Oppimisvoimalustega tutvumine.
kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema sobivaid haridus- ja todalaseid e Kunstidega seotud  valdkondade ja
valikuid. ettevotetega tutvumine.

e Osalemine dppekdikudel ja kiilalistundides.
e Toovarjupédeval osalemine.




Keskkond ja jiatkusuutlik areng- taotletakse Opilase kujunemist keskkonnateadlikuks ja
sotsiaalselt aktiivseks inimeseks, kes elab ning toimib vastutustundlikult, pidades silmas
jatkusuutlikku tulevikku, ja on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu
kiisimustele.

Toovahendite jatkusuutlik kasutamine.
Materjalide taaskasutus ja ldbimdeldud
jaatmekditlus.

Looduslike- ja tehislike tdovahendite
kasutamine.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus- taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ja
vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnaliitkmeks, kes mdistab iihiskonna toimimise
pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse téhtsust, on {ihiskonda 16imitud, toetub
oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele, osaleb poliitiliste
ning majanduslike otsuste tegemisel.

Uhisiirituste ~ korraldamine ja  nendes
osalemine.

Arutelu ja diskussioon kultuuri/ kunsti
teemadel.

Erinevate stiilide katsetamine; enda
seisukohtade véljendamine 14bi
kunstivaldkonna.

Voimalus osaleda dpilasfirma tegevuses

Kultuuriline identiteet- taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste motte- ja kéditumislaadi kujundajana ja kultuuride muutumist
ajaloo kaigus, omab ettekujutust kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méératud
elupraktikate eripdrast, vadrtustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt
salliv ja koostdoaldis.

Tutvumine rahvaparimusega kunstiainetes.
Enda emotsioonide véljendamine b1
kunstivaldkonna.

Erinevate maade ja ajastute kunstide
analiilis;.

Tutvumine erinevate kultuurisiindmustega
ja vdoimalusel nendel osalemine.

Arutelu ja diskussioon kultuuri/ kunsti
teemadel.

Teabekeskkond ja meediakasutus- Opilase kujunemist teadlikuks ja analiilisivaks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt iimbritsevat teabekeskkonda, suudab
kriitiliselt analiiisida ja kasutada meediamaailma sisu ja allikaid, austab intellektuaalset
omandit, oskab luua kvaliteetset meediasisu, arvestades oma eesmirke ja iihiskonnas
omaksvoetud suhtlemise norme ning toimib turvaliselt ja vastutab oma kéitumise eest end
iimbritsevas teabekeskkonnas.

Uurimist60 1dbiviimine ja esitlemine;
Ettekannete koostamine ja esitlemine;

Avalikust meediast valitud
kunstivaldkondega tutvumine ja
analiilisimine.

Kvaliteetse meediasisu loomine.




Tehnoloogia ja innovatsioon-  taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmirgipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime
kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja tookeskkonnas.

Uurimist60 voi praktilise t66 vormistamine
arvutis.

Foto vai video tegemine, ettekandmine.
Mudelite ja makettide disainimine ja
valmistamine.

Ideede kogumisel tehisintellekti  (Al)
kasutamine.

Tervis ja ohutus- taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fuitisiliselt terveks tihiskonnaliikmeks, kes on voimeline jargima tervislikku eluviisi, kdituma
turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele.

Haéle ja kuulmise hoidmine.

Toovahendite  ohutu  ja  sihipédrane
kasutamine.

Kokkulepete sdlmimine ja nende jérgimine.

Viirtused ja kolblus- Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb
iildinimlikke ja tihiskondlikke védrtusi ja kolbluspohimdtteid, jargib neid koolis ja viljaspool
kooli, ei jd4 iikskdikseks, kui neid eiratakse ja sekkub vajaduse korral oma vdimaluste piires.

Arutelu iithiskondlike normide ja véirtuste
iile kunstivaldkonnas.

AktiivOppe, paaris- ja  rithmatoddes
osalemine.

Uurimistdod ja praktilise t60 ldbiviimine ja
esitlemine.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt
mdtlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ning vastutada oma &ppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lihtutakse
oppekava tildpadevustest, kooli véértustest, giimnaasiumi I6puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli

oppekavas sitestatud Oppesisust ning ldbivate teemade ja 10imingu rakendamise pdhimotetest.

Glimnaasiumis 0pet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:




1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripdra ja isikupdraseid erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust
noudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele,
pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iihiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid kéisitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja
seostatakse neid, rakendades didaktika niitidisaegseid kisitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul iihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevuseks; suunatakse Oppijat oma dppimist motestama ja kavandama ning dpikoormust jagama;

4) vdoimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi, motestatakse ja analiiiisitakse Oppimist, suunatakse
tegema teadvustatud ja teadlikke valikuid ning vdtma vastutust oma Sppimise eest;

5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, plaanitakse Oppes aega eesmirkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja
hindamiskriteeriumide 14biarutamiseks ning refleksiooniks;

6) voetakse piisavalt aega terviklike dppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate, dppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppetilesannete
tegemiseks;

7) rakendatakse uurivat ja probleemilahendustele suunatud dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Oppemeetodeid ning aktiivsust,
loovust, koostddd ja analiiiisi soodustavaid tegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi mitmekiilgselt, tutvustatakse valdkonna aktuaalsete
probleemide niiteid;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -
vahendeid, arendatakse info kriitilise otsimise ja hindamise pddevust, arvestades autoridigust ja uurijaeetikat;

9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, kdiakse dppekéikudel,
kontsertidel, teatrites, nditustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) vdoimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks elulihedane, dpilasele eakohane ja tihenduslik; seostatakse dppesisu
nii Eesti kui ka maailma kunsti ja rahvakultuuri ndidetega.

1.6. Hindamine

Kunsti valdkonna ainete hindamisel ldhtutakse vastavatest glimnaasiumi riikliku Oppekava iildosa sétetest, hindamise nduded ja korraldus,
giimnaasiumi riikliku dppekava (Lisa 3) ja kooli hindamisjuhendist.



Hindamise kdigus saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse opilastele voimalusi dppe viéltel
oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse
kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Opilasele on dppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse,
mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet iildpddevuste arengu ning viairtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta
antakse soOnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid pdoratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pohjal.

Hindamisel ldhtutakse Oppimisele seatud eesmaérgist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka
kokkuvdtvat hindamist. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja dpilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased védrarusaamad ning eriomased
opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme.
Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud dppe-eesmérkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda
oma vOimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.

Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud todde dpilasepoolne dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, dpimapi,
blogina vms.
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Kunstiainetes véirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise korval keskendutakse kujundava hindamise viltel jargmistele
aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);
2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupdrase viljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jérgi vOib arvestada tunnist osavitu aktiivsust ja tunnivélist muusikategevust (nt osalemine
koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliliritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).

Kokkuvdtvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi v6i1 mahuka Sppeteema I5pul, 1dhtudes Oppest kui tervikust ja taotletavatest opitulemustest,
seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja dpilasi kaasates kooli
kehtestatud hindamisjuhiste pohjal.

1.7.0ppekeskkond

Oppekeskkonda kujundades lihtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja vigivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja
tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ja enesevéljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiilisiline
oppekeskkond, mis peab soodustama Gpilase autonoomiat, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning vastama dpilaste voimetele, mis on loovuse
ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Eriti tdhtis on psiihholoogilist baasvajadust arvestav keskkond.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vairtuste ja kokkulepete piire kompavad, mistottu on eriti tihtis tagada turvaline vaimne
keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla toime vadartuskonfliktidega.

Fiitisilise 0ppekeskkonna tagab kunstiainete oppimiseks kool, voimaldades dpet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, dpilastele kokkulepitud
korras kittesaadavate todvahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust. Ope
toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, ndituse- ja etendusasutustes, kooli timbruses, paikkonna kultuuriasutustes
ning mujal.
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Kunsti opetamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja riithmatooks vajalikku pinda eri formaadis (ka suure formaadiga) toode tegemiseks;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust tdopinnal ning kéte ja tddvahendite puhastamise voimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid vai laudu koos joonistusalustega ning todde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalusi;
4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdoimalust ning internetiithendust.

Muusika dpetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks, sh rithmatdoks, ja litkumiseks sobivat teisaldatava moobliga piisavalt ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), vdikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise
vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (4pid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2. Ainekava Kunst

2.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on aidata dppijal rakendada oma vdimeid kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana.
Kunst dppeainena tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mida on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks
vaja igaiihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja viahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:
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1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab
kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur hdlmab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ning plaanimata visuaalseid mérke ja
kooslusi (nt tdnaval vdi meedias kdrvuti sattunud reklaamid, kasutatud tlipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sonumite ja tdhenduste loomise, séilitamise,
muutmise ning edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega; majanduse
toimimise ning majanduslike vairtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii
niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad iihiskonda proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri
kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna 6 eripiraga, otsinguliselt
ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka tihiskonnas, véartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta
endale fantaasia, moraali ning Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ja nihutava rolli, et mdtestada ja arutleda, ent ka testida erinevaid
ettekujutusi ning voimalikkusi;

3) dpetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tédpsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja
loob dpikeskkonna. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ning mdtestatuses
olemine vana ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega
kunstiajaloos, seniste vadrtuste iimberhindamisega lihiskonnas, uute vairtuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on voimalik tiles ehitada
erinevatele kunstikésitlustele tuginedes. Valdkonnast saab autentsema pildi, kui dppijad ja Opetaja voivad reflekteerida mitut kunstikontseptsiooni
ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti Oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui 1opptulemusest tdhtsam loominguline ja
otsinguline protsess, tagasiside ja refleksioon, iildpaddevuste kujundamine ning motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.

Koolikunstis on vaja viértustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sonumit, sest dppijale endale oluline tegevus loob talle just
nimelt tihendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 1dpptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- vOi kunstiteosena on oppes tihtis, peab dpetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja
toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sonastamisega.
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Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti Opetamist mitmekiilgselt kdsitleda ja jélgivad disaini tstiklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt
kiibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1. viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine,
leiutamine);

3. loomine (eesmérgipirane véljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiiendamine, esitlemine);

4. refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vaiartushinnangute arendamine ja
andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds dpilastega ise otsustada, mis dppeiilesannete ja teemade kisitlemisega
Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste vajadusi ning muutusi kunstimaailmas.

Gilimnaasiumi dpitulemustes on rohk teadmisel ja moistmisel ning sihipérasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima vdimaliku lahendi
leidmine oma ideele. Disainiga seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud
niitidisaegses praktikas.

2.2. Giimnaasiumi 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) uurib ning kasutab teadlikult ja pdhjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid suhtluses;

2) kaitub fiitsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jargib visuaalseid kujutisi luues ning kasutades seadust;

3) uurib, disainib voi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe ldbides;

4) dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5) analiiiisib oma t66d ja tulemust, valides teadlikult erinevaid 1dhtepunkte ning meetodeid;

6) analiiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile erinevatelt positsioonidelt, seostades eri
kunste ja kunsti teiste valdkondadega, kultuuri ja iihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arenguga.
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2.3. Opitulemused ja éppesisu
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Opitulemused ,,Kunst ja kunstiajalugu"

Oppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

kirjeldab visuaalseid keskkondi, kujutisi ja visuaalkultuuri
objekte ning teadvustab ja pohjendab oma visuaalseid
valikuid.

oskab leida, enamasti kriitiliselt hinnata ja kasutada
erinevates allikates ja keskkondades pakutavat infot;
iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut (kuni
19. saj.), kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja konteksti;
Paigutab kunstindhtused iildisel ajateljel digesti.

kdib kultuuriasutustes ja -stindmustel, oskab leida ning
kriitiliselt hinnata eri keskkondades pakutavat infot;

teab teose tunnuseid (autorikaitse seaduse madistes),
autoridigusega kaasnevaid digusi ja pohilisi litsentse

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:

kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset vilja
enamasti  teadlikult (vdlimus, oma tuba, tarbeesemed,
sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);

loob sihipéraselt visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid;

teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid esialgsest
versioonist edasi, kasutades dpetaja pakutud meetodeid;
uurib ja kavandab enne loomist;

valib oma idee teostamiseks sobiva véljendusvahendi koigi
opitud viljendusvahendite hulgast, toetudes vajadusel
arutelule opetajaga;

KUNST ja KULTUUR UHISKONNAS

Kunsti roll eri ajastuil. Kunsti mdiste ja selle muutumise ajalugu. Kunstnik,
teos ja vaataja oma kaasajas. Kunstiteoste analiiiisi ja tdolgendamise
erinevad meetodid (nt vormiline, mérgiline, sotsiaalne) ja vormid (nt
kunstikriitika, retsensioon, kirjandusteos).

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
Kunstikultuuri tildistav ajatelg kunstiperioodide kaudu kunsti tekkimisest
kuni 19. sajandini. Ajastule olulisemad kunstnikud ja nende loomingu
iseloomustamine. Kunsti muutumise selgitamine ja pdhjendamine.
Vanimad korgkultuurid

Antiikaja kunst

Keskaja kunst

Renessanss

Barokk

18. ja 19. sajandi kunst

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst), valgus, aeg (kineetilise
kunsti puhul).

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, iihtsus, modtmed, dominant, réhutus, kuldldige.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vidiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, dires,
lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.
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katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et eksimine on
tooprotsessi loomulik osa ning oskab sellest oppida;

Loob dpitud oskusi ja teadmisi rakendades kunstiteose voi
visuaalkultuuri objekti (reklaam, tarbegraafika,
sotsiaalmeedia kuvand voi identiteet jne)

oskab ja julgeb toGprotsessi kdigus votta vastu otsuseid, mis
aitavad teiste toodest eristuda.

loob koostdos teostest ekspositsiooni, pdhjendades tdode
paigutust ruumis/seinal;

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

analiilisib erinevaid visuaalkultuuri ndhtusi erinevatest
sotsiaalsetest rollidest ldhtudes ja Opetaja abiga erinevaid
meetodeid kasutades;

iseloomustab erinevate kunstnike loomingut;

Selgitab kunsti muutumise pohjusi.

Vordleb eri ajastute kunsti kuni 19. sajandini.

selgitab oma todprotsessi, voimalikke tookdigu ja sGnumi
alternatiive, ning pdhjendab sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid ning
piiranguid;

analiiiisib oma teost ja toOprotsessi, valides Opetaja abiga
erinevaid ldhtepunkte ja meetodeid. Oskab oma valikuid
pohjendada ning kunstitdd loomise konteksti selgitada.
teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid eelistusi.

oskab kaasoOpilaste teoseid ja toOprotsessi analiiiisida;
kuulab kaasdppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib
eriarvamusi;

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e Shuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine,
litkumist mérkivad jooned koomiksites.

Neljamodtmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made,
installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid:  portree,
interjodrivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne
Kunstikriitika

Retsensioon

Kriitika

Analiilis

Annotatisoon

natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade,

Esitlus- ja dokumenteerimise meetodid
Portfoolio. Nii enda dppimise jilgimiseks kui oma loomingu korrastatud
esitluseks.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
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DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Kavandamine ja visualiseerimine

kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Uurimismeetodid

Vaatlus, intervjuu, kiisitlus, uurijapdevik

Esitlus- ja domumenteeimismeetodid

Portfoolio, ka digitaalse portfoolio vdi kodulehena. Nii enda dppimise

jélgimiseks kui oma loomingu korrastatud esitluseks

Opitulemused “Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil*

Oppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid
kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ning siimboleid
suhtluses;

oskab leida, kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates
allikates ja keskkondades pakutavat infot;

iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut (20.-
21. saj.), kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja konteksti;
Iseloomustab eri allikate pdhjal arhitektuuri ja disaini
valdkonna teoseid.

teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pShistruktuuri;
markab ja kirjeldab igapdevaseid probleeme, mida on
voimalik disainiprotsessis lahendada;

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, véirv
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst), valgus, aeg (kineetilise
kunsti puhul).

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, litkumine, rlitm, proportsioon,
tasakaal, iihtsus, mddtmed, dominant, rohutus, kuldldige.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vdiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, &éres,
lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
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Sonastab probleemi. Uurib probleemi ja selle valdkonda
lihtsamaid meetodeid kasutades.

kdib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab
leida ning kriitiliselt hinnata eri keskkondades pakutavat
infot;

jargib tldiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel,
tarbimisel ja jagamisel.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:

kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset vilja
(vdlimus, oma tuba, tarbeesemed, reklaam, tarbegraafika,
sotsiaalmeedia kuvand, sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);
valib oma idee teostamiseks sobiva viljendusvahendi koigi
opitud viljendusvahendite hulgast;

uurib, disainib voi loob kunstiteose kdiki disainiprotsessi
etappe labides;

dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;
kavandab enda teose, pakkudes wvilja erinevaid
lahenduskéike;

teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid
esialgsest versioonist edasi;

rakendab valikuliselt ja sihipdraselt tasapinnalise, ruumilise
ja  ajalise  loomingu  viljendusvahendeid  ning
kompositsiooni pdhimdtteid;

esitleb loomet66 tulemust visuaalsete abimaterjalide toel
(skeem, makett, plakat, digitaalne. esitlus);

loob koostdos teistega teostest ekspositsiooni, pdhjendab
toode paigutust ning esitleb teost publikule selgelt.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e dhuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurus
Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, liikumise faaside kujutamine,
litkumist méarkivad jooned koomiksites.

Neljamdotmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,

tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur,  sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made,

installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid:  portree,
interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne
Kunstikriitika

Retsensioon

Kriitika

Analiilis

Annotatisoon

natiiirmort, linnavaade,  maastikuvaade,

Esitlus- ja dokumenteerimise meetodid
Portfoolio. Nii enda dppimise jilgimiseks kui oma loomingu korrastatud
esitluseks.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Kavandamine ja visualiseerimine

kavand, visand, skits, krokii, abijooned
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hindab (kriitiliselt) isiklikku visuaalset kommunikatsiooni;
analiiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tle eri
positsioonidelt;

analiilisib teose vormi, kunstilist kujundit ja konteksti, leiab
erinevatest tdhendusvoimalustest tdendolisema. PGhjendab
diskussioonis oma arvamust;

Toob nditeid teiste seostuvate teoste kohta, pdhjendab
seoseid muude iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost
kui tdnapédevast, tuginedes teistele Oppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile;
Vordleb eri ajastute kunsti kuni tdnapédevani.

motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi
disainindidete esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

analiilisib iseseisvalt oma teost ja toOprotsessi, valides
teadlikult erinevaid ldhtepunkte ja meetodeid. Oskab oma
valikuid pohjendada ning kunstito6 loomise konteksti
selgitada. Hindab ennast adekvaatselt;

retsenseerib kaasOppija tooprotsessi ning tulemust dpetaja
pakutud vormis.

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,

Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Uurimismeetodid

Vaatlus, intervjuu, kiisitlus, uurijapievik

Esitlus- ja domumenteeimismeetodid

Portfoolio, ka digitaalse portfoolio voi kodulehena. Nii enda Oppimise
jélgimiseks kui oma loomingu korrastatud esitluseks.

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
Kunsti ja visuaalkultuuri muutumine

Kunst moderniseeruval ajastul

Kunst pérast II maailmasdda

Postmodernism ja niitidiskunst

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia

KUNST ja KULTUUR UHISKONNAS
Individuaalsus, anoniiiimsus, kollektiivsus
Realismid

Aktiivsed sekkumised
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3. Ainekava Muusika

3.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on lébi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel.
Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi
muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas viljakujunenud
traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud
kasitlusele ning tdnapédeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused
muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.
Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses téhtsustatakse:
1) tthislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist vialjendust ja edasikandjat;
2) loomingulist eneseviljendust;
3) Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;
4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena;
5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste védrtushinnangute kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika 6ppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine, omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu,
muusikaline kirjaoskus ning dppekéaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
1) laulmine;
2) pilliméng;
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3) omalooming;
4) muusika kuulamine.
Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse dpilase isikupédra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi
ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks eneseviljenduseks.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on osalus kooli kontserdielus, et Opilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka
korraldajana.Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivélise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

3.2. Giimnaasiumi l10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab ja arendab muusikategevuste kaudu oma vdimeid;

2) teadvustab ning mdistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena,
identiteedi kujundajana ning timbritseva maailma mdtestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks muusikaharrastuseks;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rithmas (klassis, kooris, ansamblis vm);

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: véértustab Eesti muusikatraditsioone ja on nende edasikandja laulja ja/vai pillimédngijana ning osaleb
laulupidudel;

5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, mdistab kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia omavahelisi seoseid;

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada, aktseptib enda ja kaaslaste muusikalise enesevéljenduse
viise;

7) suhtub kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikaiiritustel ja dppekéikudel kogetusse, oskab oma arvamusi teadmiste
pohjal analiilisida ja tolgendada;

8) valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;

9) mdistab enda digusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata muusikamaailmas tegutsevate inimeste t60d;

10) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda.
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3.3. Opitulemused ja éppesisu

muusikalist kirjaoskust;

e valib endale meelepérase(d) muusikaga
tegelemise  viisi(d), hindab oma
kogemust ja jagab seda kaaslastega;

e Jlaulab iihe- ja/voi mitmehéélseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning pohjendab oma valikut;

e vddrtustab ja hindab ihislaulmise
traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vai kuulajana
ning analiiiisib kogetut suuliselt ja/voi
kirjalikult;

e musitseerib erinevates
pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis

omandatud muusikateadmisi ja
pilliménguoskusi;

e loob erinevaid muusikast ldhtuvaid
tekste;

Opitulemused 1. kursus Oppesisu

LUusaegse helikeele kujunemine.

Klassitsism muusikas”

Musitseerimine - laulmine, pilliméing, | Laulmine

omalooming 1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete vodimete, esinemisoskuse ning

Opilane: kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

e kasutab musitseerides pohikoolis ja 2. Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja

giimnaasiumi  jooksul = omandatud rokkmuusika lauluvara Opilaste huvist ldhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
muusikateadmisi  ja  -oskusi, sh tahtpdevadega seotud laulud.

3. Podhikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

o erinevad helivéltused, ritmifiguurid ja pausid;

o neljandiktaktimdot ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

o iihe votmemaérgiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga

helistikud);

o iihe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm,;

o bassivoti repertuaarist tulenevalt.
Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussdnad: meloodia, riitm, tempo,
tdmber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse oma héédle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse hddlehoiu pohimatteid.
Pilliméng
Pillimdngu rakendatakse iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades
muusikalist kirjaoskust.
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loob ning esitab iseseisvalt ja/voi
riihmas kaasminge, rlitmilis-
meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone
, laulusaateid jm;

analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele
hinnangu.

Stivendatakse pohikoolis omandatud pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

1. Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast lahtuvate tekstide loomine. Muusika
loomine muusikaloo illustreerimiseks, nt kaanoni, riitmikaanoni, moteti loomine.

2. Riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasméngude loomine ja esitamine iiksi
voi rihmas.
Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

3. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimédng, muusikaline
liikkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.
Moisted

Muusika viljendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, tdimber, diinaamika, harmoonia, vorm,
faktuur jt; hadleaparaat ja hididlehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja -stiil, saade,
improvisatsioon, libreto, partituur.

Praktilised t60d (valik ideid Opetajale)

Laulmine

e Uhe- ja/vdi mitmehiilsete laulude laulmine a cappella vdi saatega rakendades
muusikalist kirjaoskust.

e Lauluvaras on nii | kursuse muusikalugu illustreerivad laulud kui ka eesti levimuusika,
pop- ja rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist ldhtuvalt.

e Pohikoolis omandatud iihislauluvara kordamine, mille kaudu kantakse edasi iihislaulu

traditsiooni.
e Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli kontserdielus.
Pilliméng

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.
e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemingude méngimine.
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e Kitarri, viikekandle méngimine laulude saateks.
e Digivdimaluste katsetamine pilliméngus ja muusika loomisel.
Omalooming

e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/voi digitaalselt, rakendades
muusikalist kirjaoskust.

e Projektiilesanded, nt maalide, raamatute, ajalooliste siindmuste, isikute, ooperi
libretode helindamine, partituuri loomine.
Laulutekstide loomine.
Omalooming muusikaajaloo paremaks mdistmiseks (tdnapdevase moteti, kaanoni
loomine jne).

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

leiab seoseid paikkonna, Eesti ja
Euroopa muusikakultuuri vahel;

teab vanamuusikaga seotud Eesti
heliloojaid,  interpreete,  dirigente,
ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi;

vordleb kisitletud ajastute (keskaja,
renessansi,  baroki) iildkultuurilist
tausta, moistab muusika tdhendust ja
tahtsust ning rolli inimkonna ajaloos ja
eri ajastuil;

eristab ja vordleb muusikandidete varal
eri ajastute (keskaja, renessansi- ja
barokiajastu) muusikat; pdhjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning
muusika oskussOnavarale;

Muusika madiste, muusika teke ja olemus. Muusika roll vanadel kultuurrahvastel.

Muusika viljendusvahendid. Meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia, vorm,
faktuur.

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid. Gregooriuse laul, missa
ilesehitus, mitmehéélsuse ja noodikirja kujunemine, riititlikultuur ja pillid.

Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Poliifoonilise
muusika areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon ja
muutused kirikumuusikas. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt muusika
kuulamise kaudu.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Kontsertstiil,
oukonnamuusika, ooperi kujunemine, kirikumuusika uued Zzanrid: kantaat, oratoorium,
passioon. Instrumentaalmuusika areng - uued vormid ja Zanrid ning pillid. Zanre tutvustatakse
heliloojate (nt Claudio Monteverdi, Georg Friedrich Héndel, Johann Sebastian Bach, Antonio
Vivaldi jt) loomingust valikuliselt muusika kuulamise kaudu.

Klassitsism.  Ajastu  kultuurilooline  taust ja  muusika  véljendusvahendid.
Instrumentaalmuusika vormid ja Zanrid, klassikalise stimfooniaorkestri kujunemine, ooperi
areng. Viini klassikud Franz Joseph Haydn, Wolfgang Amadeus Mozart, Ludwig van
Beethoven. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt muusika kuulamise kaudu.
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leiab infot allikakriitiliselt: koostab
essee, referaadi, muusikaiirituse
arvustuse vOi lihiuurimuse, kasutades
infotehnoloogia ning digivdimalusi;

tutuvub muusikaga tegelemise
vOimalustega, seostab muusikat enda
vaimse, fliisilise ja emotsionaalse
heaoluga, tutvub muusikaga muusikaga

seonduvate

elukutsete

Oppimisvoimalustega;

e kasutab

muusikat

ning

kuulates

digikeskkondi ja -rakendusi;
e teab autorikaitse seadust ja jirgib seda
muusikategevustes.

Moisted
Muusika véljendusvahendid, vaimulik ja ilmalik muusika, gregooriuse laul, missa, neuma,
riiitlilaulik, motett, reekviem, kaanon, poliifoonia, homofoonia, reformatsioon, luteri koraal,
madrigal, ansamblimuusika, ooper, aaria, kantaat, oratoorium, passioon, concerto grosso,
soolokontsert, siiit, preliilid ja fuuga, kammer- ja orkestrimuusika.
Praktilised tood
1. Riihmat66é muusika viljendusvahendite eristamiseks ja iseloomustamiseks - nt
kuulatakse kahte eri stiilis muusikapala, iga riithm iseloomustab 2-3 muusika
viljendusvahendit.
2. Keskaja, renessansi- ja barokiajastu muusikandidete eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii {iksi, paaris kui rithmat66na, oma arvamuse pdohjendamine.
3. Muusika kuulamistestid.
4. Paaris- vOi rithmatdo: postri voi esitluse, lithiuurimuse koostamine valitud teema
kohta.
5. Projektiilesanne: heliloojate pressikonverents (nt Bachi ja Hindeli pressikonverents).
6. Oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid, kirikud,
muuseumid, sh kodukohaga seotud kultuurivéartuslikud ehitised, asutused jt.
7. Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikaiirituse (kontsert,
muusikalavastus) ja/voi oppekidikude kohta.
8. Loovprojekt koostdds kunsti- ja ajaloo dpetajaga: videoklipi loomine ja helindamine
kultuurivairtuslikest ehitistest.

Opitulemused 2.kursus Oppesisu

“Romantism: rahvuslikkuse kujunemine

muusikas”

Musitseerimine - laulmine, pilliming, [ Laulmine

omalooming 1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete vOimete, esinemisoskuse ning
Opilane: kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.
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kasutab musitseerides pohikoolis ja
giimnaasiumi  jooksul =~ omandatud
muusikateadmisi  ja  -oskusi,  sh

muusikalist kirjaoskust;

valib endale meelepdrase(d) muusikaga
tegelemise  viisi(d), hindab oma
kogemust ja jagab seda kaaslastega;
laulab tihe- ja/vdi mitmehailseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris;  osaleb  laulurepertuaari
valimisel ning pdhjendab oma valikut;
vadrtustab ja  hindab  ihislaulmise
traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana
ning analiilisib kogetut suuliselt ja/voi
kirjalikult;

musitseerib erinevates pillikoosseisudes,
kasutades pohikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pilliménguoskusi;
loob erinevaid muusikast l&htuvaid
tekste (laulusonad jm);

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas
kaasminge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone,
laulusaateid jm;

analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele
hinnangu.

2. Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara Opilaste huvist ldhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tdhtpdevadega seotud laulud.

3. Pd&hikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

o erinevad heliviltused, riitmifiguurid ja pausid;

o neljandiktaktimdot ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

o iihe votmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemaérgiga

helistikud);

o Tlhe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

o bassivoti repertuaarist tulenevalt.
Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad: meloodia, riitm,
tempo, timber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kédigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse oma héddle omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse hidlehoiu pdhimotteid.
Pilliméing
Pillimidngu rakendatakse tihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades
muusikalist kirjaoskust.
Stivendatakse ~ pohikoolis ~ omandatud  pillimdnguoskusi
musitseerimisvOimalusi erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

1. Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast 1dhtuvate tekstide loomine.

2. Muusika loomine muusikaloo illustreerimiseks akustiliselt voi digitaalselt, nt
maalide, raamatute, ajalooliste slindmuste, isikute, muusikalavastuste libretode

ning  avardatakse

helindamine.
3. Riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmédngude loomine ja esitamine iiksi
vOl1 riihmas.

Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.
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4. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimédng, muusikaline
liikkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades opitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.
Mboisted

Muusika véljendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia,
vorm, faktuur jt; hddleaparaat ja hdilehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja -stiil,
saade, improvisatsioon, libreto, partituur.

Praktilised tood

Laulmine

e Uhe- ja/vdi mitmehiilsete laulude laulmine a cappella vdi saatega rakendades
muusikalist kirjaoskust.

e Lauluvaras on nii II kursuse muusikalugu illustreerivad laulud kui ka eesti
levimuusika, pop- ja rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist ldhtuvalt.

e Pohikoolis omandatud iihislauluvara kordamine, mille kaudu kantakse edasi
thislaulu traditsiooni.

e Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli kontserdielus.

Pilliméng

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemingude
méingimine.

e Kitarri, vidikekandle mdngimine laulude saateks.

e Digivoimaluste katsetamine pillimadngus ja muusika loomisel.

Omalooming

e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/voi digitaalselt, rakendades
muusikalist kirjaoskust.

e Projektiilesanded muusikaloo paremaks moistmiseks, nt maalide, raamatute,
ajalooliste stindmuste, isikute, ooperi libretode helindamine, partituuri loomine.
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Laulutekstide loomine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa
muusikakultuuri vahel;
teab Eesti heliloojaid,
dirigente, ansambleid,
muusika suursiindmusi;
vordleb késitletud ajastute (klassitsismi-
ja  romantismiajastu)  Uldkultuurilist
tausta, loob seoseid varasemate aegade ja
niilidisaja  muusikakultuuri vahel ning
moistab muusika rolli eri ajastuil;

eristab ja vordleb muusikandidete varal
eri ajastute muusikat; pohjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning
muusika oskussOnavarale;

leiab infot allikakriitiliselt: koostab
essee, referaadi, muusikaiirituse
arvustuse vOi lihiuurimuse, kasutades
infotehnoloogia ning digivoimalusi;

teeb valiku muusikaga tegelemise
voimalustest, seostab muusikat enda
vaimse, flilisilise ja emotsionaalse
heaoluga, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning Gppimisvoimalusi;
viljendab oma arvamust ning analiiiisib
kuulatud ja/voi virtuaalseid
muusikaiiritusi ja oppekéike, rakendades
omandatud teadmisi ning
muusikasOnavara;

interpreete,
orkestreid ja

Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid. Kammerlaul,
instrumentaalsed vidikevormid, orkestrimuusika areng, programmiline muusika
(stimfooniline poeem ja siiit), lavamuusika areng (ooper, operett, ballett). Rahvuslikud
koolkonnad. Zanre tutvustatakse heliloojate (nt Franz Schubert, Robert Schumann,
Fryderyk Chopin, Ferenc Liszt, Hector Berlioz, Giuseppe Verdi, Richard Wagner, Pjotr
TSaikovski, Edvard Grieg, Jean Sibelius jt) loomingust valikuliselt muusika kuulamise
kaudu.
20.sajandi muusikastiilid. 20.sajandi muusika ajaloolised perspektiivid, peamised stiilid ja
tehnikad. Stiile ja tehnikaid tutvustatakse heliloojate Gustav Mahler, Richard Strauss,
Maurice Ravel, Igor Stravinski, Arnold Schiinberg, George Gershwin jt.) loomingu kaudu.
Mboisted
Muusika véljendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia,
vorm, faktuur jt; hddleaparaat ja hiilehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja -stiil,
saade, improvisatsioon, libreto, partituur, atonaalne, tonaalne, dodekafoonia, aleatoorika,
happening.
Praktilised tood
Laulmine
o Uhe- ja/vdi mitmehiilsete laulude laulmine a cappella vodi saatega rakendades
muusikalist kirjaoskust.
e Lauluvaras on nii Il kursuse muusikalugu illustreerivad laulud kui ka eesti
levimuusika, pop- ja rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist ldhtuvalt.
e Pohikoolis omandatud iihislauluvara kordamine, mille kaudu kantakse edasi
ithislaulu traditsiooni.
e Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli kontserdielus.
Pilliméng
e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.
e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemingude
méingimine.
Kitarri, ukulele voi véikekandle mangimine laulude saateks.
Digivoimaluste katsetamine pilliméngus ja muusika loomisel.
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kasutab muusikat kuulates digikeskkondi
ja -rakendusi;

teab autorikaitse seadust ja jirgib seda
muusikategevustes.

Omalooming

Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/voi digitaalselt, rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Projektiilesanded muusikaloo paremaks mdistmiseks, nt maalide, raamatute,
ajalooliste stindmuste, isikute, ooperi libretode helindamine, partituuri loomine.
Laulutekstide loomine.

Opitulemused 3. kursus Oppesisu

»Eesti muusikalugu”

Musitseerimine - laulmine, pilliméing, | Laulmine

omalooming 1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning
Opilane: kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

e kasutab musitseerides pohikoolis ja 2. Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
giimnaasiumi  jooksul = omandatud rokkmuusika lauluvara Opilaste huvist 1dhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
muusikateadmisi  ja  -oskusi,  sh tahtpdevadega seotud laulud.
muusikalist kirjaoskust; 3. Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

valib endale meelepérase(d) muusikaga
tegelemise  viisi(d), hindab oma
kogemust ja jagab seda kaaslastega;
laulab iihe- ja/vo1 mitmehadlseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning pdhjendab oma valikut;
vadrtustab ja  hindab {hislaulmise
traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussdnad: meloodia, riitm,
tempo, timber, dlinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse
ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse dpilasi
koolikoori. Lauldakse oma hiile omapdra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise,

o erinevad helivéltused, riitmifiguurid ja pausid,

o neljandiktaktimdot ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

o {iihe vOtmemdrgiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud);

o Tlhe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

o bassivoti repertuaarist tulenevalt.
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ning analiiiisib kogetut suuliselt ja/voi

kirjalikult;
musitseerib erinevates pillikoosseisudes,
kasutades  pdhikoolis omandatud

muusikateadmisi ja pillimdnguoskusi;
loob erinevaid muusikast ldhtuvaid
tekste (regivérss, laulusdonad jm);

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas
kaasménge, rlitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone,
laulusaateid, muuhulgas muusika I
kursusel kidsitletud muusikavormides jm;
analiilisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele
hinnangu.

selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse hddlehoiu pdhimdtteid.

Pilliméing

Pilliméngu rakendatakse iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Siivendatakse  pohikoolis  omandatud  pilliménguoskusi
musitseerimisvdimalusi erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

1. Muusikaloo illustreerimiseks muusika loomine, nt regilaulu ja vuema rahvalaulu
teksti ja / voi viisi loomine, aleatoorilise heliteose loomine jt.

2. Muusikapalade / riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine akustiliselt ja /
vOi digitaalselt, nt maalide, raamatute, ajalooliste siindmuste, isikute,
muusikalavastuste libretode helindamine.

3. Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

4. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades opitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.
Moisted

Muusika véljendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika, harmoonia,
vorm, faktuur jt; hddleaparaat ja hddlehoid; a cappella, partituur, muusikazanr ja -stiil,
saade, improvisatsioon, libreto, partituur, atonaalne, tonaalne, dodekafoonia, aleatoorika,
happening.

Praktilised t66d

Laulmine

e Uhe- ja/vdi mitmehiilsete laulude laulmine a cappella vdi saatega rakendades
muusikalist kirjaoskust.

ning  avardatakse
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e Lauluvaras on nii III kursuse muusikalugu illustreerivad laulud kui ka eesti
levimuusika, pop- ja rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist ldhtuvalt.

e Pohikoolis omandatud tuhislauluvara kordamine, mille kaudu kantakse edasi
ithislaulu traditsiooni.

e Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli kontserdielus.

Pillimadng

e Eesti rahvalauludele pillisaate loomine.

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vaheméngude
méngimine.

e Kitarri, ukulele voi vdikekandle mingimine laulude saateks.

e Digivoimaluste katsetamine pillimingus ja muusika loomisel.

Omalooming
e Regilaulu ja uuema rahvalaulu teksti ja / vai viisi loomine, algriimis laulutekstide
loomine.
o 20. sajandi muusikastiilidega seonduvalt nt paberimuusika,

hédéleimprovisatsioonide, stompide, dodekafoonilise helirea (algkuju, vihikaik,
peegel, peegli vihikidik), aleatoorilise heliteose loomine vOi1 muusikalise
happeningi lavastamine.

e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/voi digitaalselt, rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

e leciab seoseid paikkonna, Eesti ja
Euroopa muusikakultuuri vahel;

e teab [Eesti heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ja
muusika suursiindmusi; tunneb eesti
parimusmuusikat, rahvusliku

muusikakultuuri siinni- ja arengulugu

Péarimusmuusika. Folkloor, regilaul ja regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem
rahvalaul, laulumédngud. Périmusmuusika seosed niiiidisajaga. Muusikandited eesti
parimusmuusikast.

Rahvuslikkuse kujunemine Eesti muusikas. Koorikultuuri ja laulupidude traditsiooni
kujunemine ning seosed niilidisajaga. Esimesed rahvuslikud heliloojad. Muusikandidete
valik jargmiste heliloojate loomingust: Aleksander Kunileid, Friedrich Saebelmann, Karl
August Hermann.

20. sajandi I poole muusikastiilid ja
ekspressionism,  neoklassitsism).  Ajastu

suunad (hilisromantism, impressionism,
kultuurilooline  taust ja  muusika
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ning loob seoseid Eesti muusikakultuuri
mineviku ja niilidisaja vahel;

vordleb késitletud ajastute (keskaja,
renessansi, baroki, klassitsismi,
romantismi, 20. sajandi) tildkultuurilist
tausta; loob seoseid varasemate aegade
ja niitidisaja muusikakultuuri vahel ning
mdistab muusika rolli eri ajastuil,
eristab ja vOrdleb muusikandidete varal
eri ajastute muusikat; pohjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning
muusika oskussOnavarale;

leiab infot allikakriitiliselt: koostab
essee, referaadi, muusikaiirituse
arvustuse voOi lihiuurimuse, kasutades
infotehnoloogia ning digivoimalusi;
teeb valiku muusikaga tegelemise
voimalustest, seostab muusikat enda
vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse
heaoluga, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning Gppimisvoimalusi;
véljendab oma arvamust ning analiilisib
kuulatud ja/voi virtuaalseid
muusikaiiritusi ja Oppekiike, rakendades

omandatud teadmisi ning
muusikasonavara;
kasutab muusikat kuulates

digikeskkondi ja -rakendusi;
teab autorikaitse seadust ja jirgib seda
muusikategevustes.

viljendusvahendid. Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust: Gustav Mabhler, Richard Strauss, Claude Debussy,
Maurice Ravel, Igor Stravinski, Arnold Schonberg jt.

Eesti professionaalse muusikakultuuri kujunemine. 20. sajandi I poole muusikastiilide ja
suundade mdjud Eesti heliloojate loomingus. Eesti esimesed professionaalsed heliloojad
ja muusikud, esimesed stimfoonilised ja vokaalsiimfoonilised suurteosed eesti muusikas.
Rahvusliku helikeele kujunemine koorimuusikas, vokaal- ja instrumentaalmuusikas ning
lavamuusikas. Muusikandidete valik jargmiste heliloojate loomingust: Miina Hérma,
Mihkel Liidig, Rudolf Tobias, Artur Kapp, Mart Saar, Cyrillus Kreek, Heino Eller, Evald
Aav, Eduard Tubin jt.

Ulevaade 20. sajandi II poole muusikastiilidest ja -suundadest (avangardism,
postmodernism). Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust: John Cage, Pierre Boulez, Karlheinz Stockhausen, Steve
Reich, Philip Glass jt.

Eesti muusika ja muusikaelu 20. sajandi II poolel. 20. sajandi II poole muusikasuundade
peegeldused eesti koori- ja instrumentaalmuusikas. Uued suunad 21. sajandil.
Rahvuskultuuri  kaotused 1940-1955, siivamuusika arengusuunad ndukogude
okupatsiooni tingimustes, laulev revolutsioon, muusika taasiseseisvunud Eestis.
Muusikandited valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Eduard Tubin, Gustav
Ernesaks, Veljo Tormis, Ester Mégi, Eino Tamberg, Jaan Réits, Arvo Part, Lepo Sumera,
Raimo Kangro, Alo Mattiisen, Urmas Sisask, Erkki-Sven Tiiiir, Peeter Vihi, Sven
Griinberg, Helena Tulve, Tonu Korvits, Part Uusberg, Jiiri Reinvere, Alisson Kruusmaa

jt.

Moisted

Rahvamuusika, parimusmuusika, kunstmuusika, regilaul, regivérss, uuem rahvalaul,
vaimulik rahvalaul, rahvapillid, liedertafel i-stiil, rahvusromantism, rahvuslik

drkamisaeg, laulupidu, hilisromantism, impressionism, neoklassitsism, ekspressionism,
avangardism, postmodernism, minimalism, pluralism, eklektika, atonaalsus, tonaalsus,
aleatoorika, dodekafoonia, kromaatiline helirida, dissonants, konsonants, happening ja
perfomance (tegevuskunst), elektronmuusika, klaster, multimeedia, tintinnabuli,
niitidismuusika, tegevuskunst, popmuusika, levimuusika, siivamuusika.
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Praktilised tood

1.
2.

w

oo

10.

Eesti laulumingude ja seltskonnatantsude méngimine ja tantsimine.

Eesti rahvamuusika muusikandidete eristamine, iseloomustamine, vordlemine nii
iiksi, paaris kui riihmat6ona, oma arvamuse pdhjendamine.

Projektiilesanne: regilaulule animatsiooni loomine.

Loovprojekt paaris- vOi riihmatoona: eesti helilooja loomingut tutvustava
taskuhdilingu loomine.

Périmuse kogumine (nt perekonna joulutraditsioonide kohta).

Muusika kuulamistestid.

20. ja 21. sajandi muusikastiilide ning nende peegelduste eristamine eesti
heliloojate loomingus; muusikandidete iseloomustamine, vordlemine nii {iksi,
paaris kui rithmatdona, oma arvamuse pdhjendamine.

Eesti muusikaloo ajatelje loomine, eesti heliloojate loomingu vdrdlemine
erinevatel  ajaperioodidel ~muusikandidete varal (rahvuslik drkamisaeg,
professionaalse muusikakultuuri kujunemine 20. sajandi I poolel, ndukogude
okupatsioon — stalinism, sulaaeg, stagnaaeg, laulev revolutsioon, taasiseseisvunud
Eesti).

Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid, kirikud,
muuseumid, sh kodukohaga seotud kultuurivdirtuslikud ehitised, asutused jt (sh
virtuaalsed)

Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikaiirituse (kontsert,
muusikalavastus) ja / voi dppekéikude kohta.
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